4 REGULAMENT DE JOC

Gradul 1 de dificultate
JOuiz” - Cartile se amesteca si se pun pe masa cu
fatain jos. Primul jucator ia o carte si, fard sd o arate
celorlalti, numeste personalitatea reprezentata.
Urmatorul jucator trebuie s4 indice corect domeniul
din care face parte. Dacé raspunde corect, primeste
cartea si dreptul de a mai raspunde o data, pentri
urmatoarea carte din pachet. Dacd nu stie
raspunsul, cartea se dé deoparte, apoi jucatorul al
doilea trage alta, pentru urmétorul jucator. Fiecare
jucator are sansa sé castige doud carduri |a fiecare
runda. Castigd cine a adunat mai multe cérti dupa
epuizarea pachetului.
Gradul 2 de dificultate
«JopTen” - Jocul urméareste colectionarea tuturor
cartilor dintr-o categorie. Se impart cate 10 carti
fiecdrui jucator, iar restul se pun pe masa cu fata
imul jucétor trage o carte din pachet

0 asaza cu fata in jos intr-un nou teanc care
folosit ulterior (daca nu i este necesara), fie o
pastreaza si da jos alta carte, Daca sunt 5 jucétori,
fiecare da o carte cu fata in jos pentru jucatorul din
dreapta sa si o ia pe cea primita din stanga. Jocul
continua astfel pana cand un jucator strange 10
carti din aceeasi categorie si castiga. El depune
ultima carte jos si spune TopTen!, iar jocul se
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Gradul 3 de dif

icultate

JLinesunt?” - Pachetul se a pe masa cufatain jos.
Primul jucator ia o carte 3rd $4 0 vads, o aratd
celorlalti. Apoi intreaba | 7" si cineva ii citeste
una dintre propozitiile-indiciu. Daca jucaterul numeste
corect personalitatea, pastreaza cardul castigat. jar
daca nu, repeta intrebarea si primeste alt indiciu, Dupa
epuizarea celor trel indicii, cartea este data deoparte si
jocul continué cu urmatorul jucator. Oacd un jucdtor
raspunde corect de la primulindiciu, are dreptul sa mai
traga doua carti si sa incerce sa ghiceasca ,cine este”,
primind doar un indiciu pentru fiecare card. Daca
raspunde corect de |a al doilea indiciu, are dreptul s&
mai traga o carte, cu aceeasi requla, Daca raspunde

abia la al treitea indiciu, pastreaza doar cartea
initiala. Castiga jucatorul care, la final, a adunat cele
mai multe carti.

Colectia EDUCARD EXPERT

Scopul joculul este cunoasterea celor mal
importante personalitati din 5 domenil diferite:
Istorie, stiinta, arte plastice, muzica sl literatura,
identificate prin plctograme plasate in coltul
cardurilor. Pentru fiecare domeniu, au fost alese
10 personalitat] reprezentative. Inainte de Joc, se
recomanda citirea informatillor de pe carduri.
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