


REGULAMENT DE JoC

Gradul 1de dificultate
JDescopar vehiculele!” - Parintele asaza pe
masa toate cértile, pe categorii {sau pe rand, in
grupuri de cate 5). Copilul numeste vehiculele
pe care le recunoaste, iar pentru celelalte | se
va spune denumirea. Apoi, | se poate cere sa
caute, de pildd, toate mijloacele de transport
aeriene si sa le numeasca.

Gradul 2 de dificultate
Jotiu vehiculele!” - Parintele asaza toate
cartile cu imagini in fata copilului si numeste,
pe rand, cate un vehicul. Copilul trebuie sa
faseasca sl sa arate imaginea corecta, apol sa
plaseze cardul intr-un grup separat, in functie
tle'categoria din care face parte.
Se poate juca si jocul de memorie, cu B pana la
25 de perechi®, in functie de varsta copilului.

* 0 pereche este formata din doua car

fiecare, imaginea celeilalte in coltul din stanga sus.

Gradul 3 de dificultate

JPesculeste!” - Se impart cate 5 cartj fiecanul jucator
(sau 7 daca sunt mai putin de 4 jucatori), iar restul
cartilor seimprastie pe masa, cufata fn]usiaces(a este
J 4, dupd impartin ilor, un jucator are in
mana Lna sal mal multe pere acufatain
sus indreptul sau sl va trage atatea carti cate a dat jos.
Primul jucator ii cere urmatorului o carte de care are
nevoie pentru o pereche. Daca al doilea jucator o are,
este obligat 53 i-0 dea, iar perechea rezultata este pusa
jos. Primul jucdtor continua sa-i ceara partenerului
carti, pz and acesta din urma nu mai are si-i
réspunde Pescuieste!’, lar cel care a cerut va frage o
carte din ;Jac”. Daca un jucator ramane fara nicio carte,
va trage de jos atatea carti cate a primit la inceput.
Jocul continud pana la terminarea cartilor din Jac®
Castiga cine a facut cele mai multe perechi.
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Scopul Joculul este invatarea vehiculelor utilitare
sau de transport sl clasificarea lor in &4 categorii
principale; dupa mediul in care circula: in aer, in
apa, pe sosea sau pe sine. Pentru a fagilita
invatarea, pe fiecare card existd o plctograma
ajutatoare, corespunzatoare categoriel.










