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CE INSEAMNA STEAM?

STEAM este prescurtarea pentru ,stiinta, tehnologie,
inginerie, arta si matematica”. Aceste domenii sunt puternic
legate intre ele: inginerii nu si-ar putea desfdsura
activitatea fara stiinta, tehnologie sau matematica.
Tehnicile folosite 1iIn arta si modul in care functioneaza pot
influenta stiinta, tehnologia, ingineria si matematica, la fel
de bine cum si acestea pot influenta arta. Impreund, STEAM
poate duce la rezolvarea problemelor si ne poate face viata

mai bund in moduri ce nu erau posibile pana acum.

Stiinta Tehnologie Inginerie Arta Matematica

t: Fapa V]




ELECTRICITATEA

Electricitatea este

O putere care provine
din particule minuscule

numite electroni.
Electronii sunt
prezenti 1in fiecare
material din lume -
de la hainele tale,
prana la mancarea si
parul tau -, dar
atunci cand zboara
dintr-o directie

in alta apare
electricitatea.

Electronii au

o0 sarcina mica,
insa cand se
unesc mai multi
acea sarcina
poate deveni
suficient de mare
pentru a fi
puternica.
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In naturd, poti vedea electricitatea atunci
cand Fu|gere|e apar pe cer. Fu|geru| este
alcgtuit dintr-un numdr urias de electroni ce
plutesc deodatd de-a |ungu| cerului, incercand
s& ajungd pe sol. Cénd se formeazd, apare
o explozie de lumind.
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S-a intdmplat vreodald s& Li se ridice parul
dupé ce l-ai piept&nat sau dupé ce l-ai frecat
cu un balon? Si aceasta este electricitate!
Peria de par sau balonul transmit electroni
pdrului t&u si, cand ajung foarte multi
impreund, acestia se imping unul pe celdlalt
luénd si parul t&u cu ei.

Cénd Facem electronii s& treaca prin fire
(Folosind baterii sau conectdndu-le la prizele
din perete), electricitatea poate fi folositoare.
Puterea lor poate face s& functioneze obiectele
pe care le conectdm la priz& ~ de la becuri

la magini de spalat vase.
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CIRCUITELE ELECTRICE
T

Acest circuit tocmai a fost
conectat pentru a aprinde
becul. Electronii sunt mici
particule de electricitate
cdrora le place sa
cdalatoreascd de la partea
negativa a bateriei la cea
pozitiva. Iar bateriile

au fost concepute &
ZZ::Z; tmult (// e pozIMV +

pentru a profita

NEGATIV =

lucru!

INTREBARE
FULGER:

Cantitatea de energie care

trece printr-un circuit
se numeste:

a) stafida
b) curent
c) sdmanta




GRAVITATIA

Gravitatia este o forta
invizibila care trage
corpurile catre sol.
Acesta este motivul
pentru care, atunci Desi gravitatia existd de cénd
cand sirim, ne intoarcem a apdrut Universul, aceasta
intotdeauna pe sol a fost descoperitd acum
si nu continudm

sa zburam spre cer.

aproximativ 300 de ani,
cand Sir lsaac Newton
a observal un mar ce cddea
dintr-un copac.

Fiecare planeta are El a redlizat ca totul Soare
propria fortd s-a intamplat datorita ——

gravitationald, iar acestei forle. \

aceasta difera de 1la .

planetd la planeti. i

Cu cét este mai mare j

planeta, cu atat
este mai mare
gravitatia.

Pe planete mai
mici decat
Paméantul,
gravitatia este
mal slaba. Astfel,
te-al simti mai
usor si ai putea
sa facili sarituri
mai Inalte decat
pe Pamant.




Planeta Pamant este una dintre cele opt
planete din sistemul nostru solar. Fiecare
planetd se roteste in jurul ei insesi
si orbiteaza (merge circular) in jurul
Soarelui. Pamantul merge cu o vitezd de
1600 de kilometri pe ord. Luna se roteste
in jurul Paméntului, iar Pamantul in jurul
Soarelui.
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1 AN

pentru ca Pdmantul
sd inconjoare o datd Soarele.

121

pentru ca Pdmantul s& se invartd
o daté. Este zi pentru noi atunci
cand partea pe care locuim se afla
cu fata la Soare. Este noapte atunci
cand partea pe care locuim se afla
cu spatele la Soare.

1 LUNA

pentru ca Luna sd inconjoare
o datd Pamaéntul.




