REGULAMENT DE JOC

Gradul 1de dificultate (2-6 jucatori)
Unul dintre jucatori ca fi Arbitru, va pune
intrebarile; iar ceilalti vor da raspunsurile intr-un
interval de 3 minute fiecare. Pachetul de carti se
asazé pe mas4, astfel incat raspunsurile sa nu fie
vizibile celorfalti jucatori. Arbitrul deschide jocul
adresandu-i o intrebare de pe prima carte de joc
unui jucator. Daca acesta nu va sti sa raspundd in
decurs de 3 minute sau da un raspuns incorect, se
trece la al doilea jucator. Raspunsurile corecte se
contorizeaza de cétre cel care pune intrebérile pe o
foaie de hartie. Cel care a raspuns corect la cat mai

multe intrebari este considerat castigatorul jocului.

Gradul 2 de dificultate (3-4 jucatori)
Arbitrul adreseaza o intrebare unui jucater. 0
runda de joc dureaza 3 minute, timp in care
jucatorul raspunde la intrebari si castiga cartile
de joc cu intrebarile la care a raspuns corect.
Pentru a primi cartea de joc, jucatorul trebuie
sa raspunda corect la cel putin 2 intrebari din
cele 3. Daca acesta nu va sti sa raspunda la
nicio Intrebare de pe cartea de joc; se trece laal
doilea jucator.

Gradul 3 de dificultate (1jucétor)
Jucatorul va rdspunde la setul de 3 intrebéri de
pe fiecare carte de joc in decurs de 3 minute,
apoi va verifica raspunsurile intorcand cartea pe
verso. Daca a raspuns corect la cel putin 2
intrebari de pe o carte de joc, cartea va ramane
la el si va acumula puncte. Daca raspunsurile
sunt incorecte, cartea va fi data deoparte.

Varianta de joc: la inceputul jocului se poate
alege un domeniu din care sd fie puse
intrebarile. Castiga cine a acumulat mai multe
puncte,

Colectia EDUCARD INITIAT

Scopul joculul este imbunatatirea cunostintelor
de limba si literatura romana, matematica si
cultura generalad. Fiecare jucator trebule sa
raspunda la trel intrebari din cele trel domenii in
trei minute, ceea ce antreneaza capacitatea de
concentrare i de gestionare a timpulul.













