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Activitati ingenioase si educative
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&1 s Numdard pdana la 20 X
°e Priveste imaginea cu atentie. Cautd doudzeci de W
*e animale cu patru picioare. Incercuieste-le si scrie "
’e cate sunt din fiecare pe mdsurd ce le gasesti, 4:
X A
X A
N A
.0 »
ool o LT .
O .
o ¢ A
. »q‘c_i A
® ¢ f.
X Ox
_. Qei AL
: *Q Q:
0@' 9
o e
o 0
X X
X
o't O
X *:
Q’jl 4
@
X 2t
@ ; ] -‘ | A
& 4
@ ¢
8 :
e i 8
‘X ) 4's

B00000000000(2)00000008s 00
T IR E X E Yy »



00“”’"“"“0000000000000¢
...00000000...

Care au ca suma 20?

Cautd pe pagina cu abtibilduri alti alergdtori
$i grupeazd-i doi céte doi, astfel incat suma
numerelor fiecdrei perechi sg fie 20,
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o Descoperd formele

cu abfibilduri figurile plane si

ina
Cautﬁ ?:::gecare sub corpul geometric cdruia i

corespunde. Ajutd-te de culori,
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Cautd pe pagina cu abfibilduri capacele cutiilor si lipeste-l pe
fiecare langd cutia potrivitd.
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Completeaza ghurlondele

& Observa ghirlandele si descoperd secventele

de numere. Cautd abtibildurile care lipsesc si
completeazd-le.
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Aflarea schemei unei secvente este o operafivne loglcu
necesard in gundirea mafemaflca
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