REGULAMENT DE JOC

Gradul 1 de dificultate
Se agaza carlile pe masa, pe ca
Périntele va numi imag
arate. Il vaincuraja apoi sa repete cuvantul pentru a-si
imbunatati pronuntia. Se pot introduce si alte detalii
legate de fiecare cuvant sau intrebari referitoare la
categorii. De exemplu:
= Ferma: copilul trebuie sa reproducd sunetele emise
de animale.
= Gradina zoologica: copilul va invata zonele de unde
provin animalele salbatice.
« Bucataria, Camera de baie, Dormitorul: copilul va
spune ce intrebuintare are fiecare obiect.

Gradul 2 de dificultate
1. Parintele va aseza toate cartile cu imagini in fata
copilului, apoi va numi cate o imagine. Copilu! va trebui
sa gaseasca imaginea respectiva, iar cu ajutorul
parintelui o va grupa intr-una din cele 5 categorii,
2. Parintele va arata cate o carte, iar copilul va rosti
cuvantul care denumeste imaginea respectiva: Apoi va
fi ajutat sa formeze scurte propozitii cu fiecare cuvant
in parte, raspunzand la intre Cum este tigrul?”,
LLum este prosopul?”).

Gradul 3 de dificultate
1. Pentru copii mai mari de 2 ani: se asaza pe
maséd cartile ce reprezinta categoriile, restul
cartilor se impart jucatorilor. Jucatorii vor trebui
sa completeze corect categoriile cu cartile din

] pun cartile grupate pe masa, cu
fata in jos, si jucatorii frag pe rand cate o carfe.
Cine trage cartea trebuie sa spund cu voce tare
ce reprezintd imaginea si astfel pastreaza
cartonasul. Cel care nu stie sd numeasca
imaginea va da cartea deoparte. Cand un jucator
frage cartea ce simbolizeaza ceasul, Tic-Tac!
jocul s-a terminat. Castiga cel care a stiut sa

asca imaginile si a adunat mai multe carti
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Jocul ii ajuta pe cel mici sa recunoasca obiecte i
vietuitoare famillare, sa-si dezvolte vocabularul
numindu-le, precum si sa le sorteze pe categoril.
Cele 5 categoril sunt: animale domestice, animale
sélbatice, oblecte din bale, obiecte din bucatarie sl
obiecte din dormitor. In fiecare categorie sunt 10
carduri; unul reprezintd categoria, lar celelalte -
obiectele sau fiintele corespunzatoare.













