#RefugiulPerfect6

Din jungla, mergem pe planeta Camazotz.
Unde aflam ce e un teseract
O bucla in timp este #RefugiulPerfect 6
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Un text de Elena Zamfirescu

- Gata, am terminat aici, Andrei! Sa mergem repede pe
planeta Prehistoric Peril, daca reusim sa construim castelul,
atunci reusim s reparam racheta!

- Da, apasa patrat si hai sa mergem! Wow, Luca! Ce-i aici,
cum sa trecem peste raul asta de lava?

- Am eu un plan. Folosim unealta de modelat pamantul si
ridicdm blocuri de piatrd pana oprim lava si putem trece!

- Nu o sa reusim, hai sa ne teleportam repede pe altd
planeta.

- Nu putem face asta. Nu stii ca in Lego Worlds nu poti
pleca de pe o planetd pana nu ai facut toate misiunile si
constructia finala? Hai sd vedem unde sunt restul personajelor
pe care trebuie sa le salvam ca sa activam iar racheta.

- Am eu o idee, sa ne teseractam pe o alta planeta.

- Cum o sa ne ajute teseractul dacd nu sunt doamnele Ce,
Cine sau Care in jocul nostru? Charlie Wallace si Meg au
avut noroc cu ele, iar Meg era super priceputa la stiinte. Eu
nu reusesc sa inteleg nici fractiile, imi dau numai dureri de

cap. De fapt, ag sta sd citesc numai carti fantastice si sa ma

joc toata ziua.

- Atunci eu zic sd ne facem propriul joc video. Mihai,
prietenul meu, e inscris la cursuri de programare pentru
copii. Sunt sigur ca ne poate face un joc exact asa cum
vrem noi. !

- Exact asa cum trebuie, vrei s spui.

- Sa fie ca jocurile alea clasice, gen Minecraft stii? §
Dar si ai o super misiune, cum au copiii din O bucli &
in timp, sa dea de urma tatalui lor, captiv pe o planeta
infioratoare, Camazotz. Ar fi o aventura stragnica, sa poti

calatori prin univers precum Meg, Charles Wallace si Calvin §

O’Keefe cu ajutorul teseractului.
- Da, o sa fie super rachete pe care sa le poti alege dupa
numarul de misiuni pe care le-ai facut.

- Nu, Luca, nu célatoreste nimeni cu racheta, o s il rugam
pe Mihai sa faca bucle in timp si spatiu cé sa ajungem instant
oriunde. Sunt sigur ca programatorii astia se pricep de minune
sd facd scurtaturi in spatiu. Am vazut eu un documentar
despre gaura de vierme, e foarte tare, cica poti caldtori in timp
prin gaurile din spatiu, pe bune, frate!

- Bun, bun. Asa ii zic. Misiunea este sa aduni prieteni si
putere din fiecare oprire ca sa il poti infrunta pe IT si Umbra
Neagra de pe planeta Camazotz. Facem si o oprire pe planeta
unde personajele sunt plante?

- Da, da, musai. Sunt sigur ca prietenul tau o sa stie sa faca
personaje plate, exact ca in carte. Si pe Uriel, la centauri.

- Si dacd ramai prizonier pe Camazotz precum Charlie
Wallace? Pierzi jocul? Trebuie sa gasim o solutie de rezerva.
Ce optiuni ai mai putea avea?

- Pai exact ca in carte, trebuie sa te asiguri din timp ca pleci
in aventura alaturi de prieteni buni si inteligenti care sa
nu se teama sa iti vind in ajutor.

- Oare Mihai ne poate ajuta sa addugam si elementul
acela super secret de la final, cheia intregii povesti?

- Hmmmm...aici ai dreptate. Oricat de priceput
ar fi, cred ca aici o sa aiba o mare problema. Nu
mai bine jucam noi in continuare Lego Worlds si
dupa aceea mergem sa mai incepem o carte tare?
Am auzit despre Vantul bate la usa si Cand md
vei intdlni. Una cica ar fi continuarea si alta e o
carte pe tema calatoriei cu teseractul dintr-O bucla

in timp, mi-a zis Maria, dintr-a VI-a C sa le citesc,
i-au placut ei foarte mult.

- Pai hai sa o sunam pe Maria sa ne Tmprumute

cartile, jucam mai tarziu.



