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cestui pachet

b) Jocuri specifice temelor a

NUMERELE 1-10

Acestea sunt primele flashcarduri pe care le vel
introduce, pentru a verifica recunoasterea numerelor
de la 1 la 10, asocierea lor cu cantitali de obiecte si
ordonarea in sir crescator sau descrescator.

«$IRURI DE NUMERE”

Dati-i copilului cateva flashcarduri i cereti-l 53 le aseze
in ordine crescatoare sau descrescatoare - a numerelor
sau (dacale intoarceti pe verso) a numarului de elemente
llustrate. Dacé doriti sa cresteti complexitatea activitatii,
nu-i dati numere consecutive.

SOCOTELI

PRIMELE MELE ADUNRRP"

Folositj i
Copilul s3 numere cate elemente sunt e

—

doud carduri. Este un
CULE RAPIDE"
Ridicafi un flashcard i cereti-i copilului s3 citeascs”
operafia, apoi sd dea raspunsul. Indemnati-l s3 se
autoverifice, intorcand flashcardul. '

bun prilej s3 Explicati trecerea

BANII
1
LA CUMPARATURI®

Exersali recunoasterea si folosirea banilor alegand
diverse obiecte, pe care le etichetali cu prefuri usor
de compus din cel mult trei flashcarduri. Jucafi rolul
vénzatorului, dati-i copilului flashcardurile si invitati-l sa
vind s cumpere obiectele pe care i le doreste.

JMI SCHIMBI NISTE BANI?" ) .
Dati-i copilului bani adevarati, in asa fel incét sa E:Ila .
ompune cu usurinta orice suma de pe flashca 1:1:]
Intindefj un flashcard si cerefi-i s Va schimbe sl:;il'lﬂ
fdisats 1 bani mai marunt, folosind cand [n;: psﬁ e
bancnote sau monede. Versourile v pot &l

Verificatj,




