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ARGUMENT

In incercarea de a prezenta o parte din
multitudinea metodelor de invdtdamant ce sunt
utilizate in realizarea preddrii basmelor, am infaptuit
aceastd lucrare.

Sunt de pdrere cd, in activitatea de invatare,
metodele aplicate in asimilarea de noi informatii au
un rol foarte important.

Datoritd educatiei, copiii dobandesc aspecte
referitoare la cultura, valori sociale, civilizatie, pe care
le adauga in cadrul lor comportamental. Prin invétare,
ei sunt pregatiti spre a face fatd unor noi situatii.

Metodele utilizate in procesul de invatare
trebuie si fie in conformitate cu varsta, dezvoltarea
gandirii elevului, cu materia dar si cu scopul urmarit.

In ceea ce priveste basmul, lecturarea acestuia
are o deosebitd contributie in dezvoltarea proceselor
psihice ale copiilor. Datoritd faptului ca basmele
prezintd numeroase imagini, personaje si sunt bogate
in figuri de stil, acestea trezesc copiilor reprezentdri
multiple.

Prin basm, imaginatia reproductiva a copiilor
este dezvoltata datoritd actiunii bogate si a eroilor
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bine individualizati. Copiii ajung sd isi depdseascd
limitele experientei lor de viatd, deoarece isi
imagineazd ceva ce nu au mai vazut vreodata. Astfel,
personaje precum: Feti-Frumosi, zane, zmei, balauri,
cai inaripati sunt reproduse viu in imaginatia lor.

In basme existd oameni, obiecte si animale care
vorbesc, prieteni si dusmani, inceputuri si sfarsituri,
bun si rdu, frumos si urat, iubire, familie, numeroase
ipostaze ale eroului, care, prin fantezie dar si prin
legatura cu lumea reald, conduce la devenirea
copilului in adult cu idei si principii proprii.

Prin sintagma , A fost odatd ca niciodatd”,
copilul realizeaza cd intrd intr-o lume magica, speciala
si parcurge o cdldtorie imaginara pe taramuri fictive,
aldturi de personajele basmelor. Doar in momentul in
care intervine personajul negativ care tulbura
echilibrul actiunii, copilul incepe sa realizeze
pericolele si rdul ce il inconjoard in viata de zi cu zi.
Inss, atunci cand afld ci binele invinge, copilul
constientizeazd cd momentele grele sunt trecatoare si
ca fiecare problemad are si o rezolvare.

Astfel, acesta isi dezvoltd curajul, stima de sine si
este increzdtor in faptul ca orice obstacol poate fi
depasit. Aceste treceri de la real la imaginar {i
dezvolta copilului noi sentimente de: teamd, fericire,
suspans, usurare.



De-a lungul timpului, basmul a ramas una dintre
cele mai indragite opere de cdtre copii. Basmul are o
insemnadtate educativd puternicd in viata acestora,
ajutandu-i sa-si infranga fricile si totodata sa evadeze
din lumea reald intr-o lume in care orice este posibil.



CAPITOLULI

BASMUL

1. Originea basmului

Teorii precum: teoria mitologica, teoria
migrationistd, teoria antropologicd, teoria originii
totemice si teoria ,,oniricd”, au existat intotdeauna cu
privire la originea basmului.

Teoria mitologicd, sustinutda de Max Muller,
afirma cd basmele provin din vechile mituri
indoeuropene.

Teoria migrationistda sau difuzionistd emisa de
Th. Benfey, sustine cd sursa unicd a basmelor o
reprezintda literatura indiand, ce a fost creata de
budistii care erau cdlugdri, in templele lor.

Teoria antropologica sau poligenetica, formulata
de E. B. Taylor si A. Long, ajunge la concluzia ca
basmele sunt supravietuiri din substratul de credinte
primitive comun speciei umane.

Teoria originii totemice {i apartine lui A. Von
Gennep si afirma ca basmele ar fi rezultatul
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transformarii succesive a credintelor in socralitatea
unui animal protector al comunitatii.

Teoria oniricd i are drept autori pe F. Laistner si
B. P. Hasdeu si propune o ipotezd genetica
psihologica.

2. Definirea si caracterizarea basmului

Basmul este o operd epica, de origine populard,
in care faptele reale sunt imbinate cu cele fantastice, la
care iau parte personaje cu puteri supranaturale,
reprezentand fortele binelui si fortele raului si din a
cdror confruntare, fortele binelui ies victorioase. Dupa
Cdlinescu, ,basmul e un gen vast, depdsind cu mult
romanul, fiind mitologie, epicd, stiintd, observatie
morald etc.”!

Aldturi de povestire, snoava si legendd, basmul
reprezintd una dintre cele mai vechi specii ale
literaturii orale, existentd inca din Antichitate, fiind
raspanditd la toate popoarele, intr-un numadr foarte
mare de variante.

Basmul este o operd populard in proza, de
dimensiuni intinse, in care sunt relatate evenimente ce
au un caracter fabulos, la care sunt prezente personaje
care au trasdturi supranaturale, reprezentand fortele
binelui si fortele raului.

1 Célinescu G., Estetica basmului, Bistrita, Editura Pergamon, 2006,
pag.. 123
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Existenta elementelor fantastice reprezinta
caracteristica definitorie a basmului. Astfel, este
determinatd aparitia intamplarilor fantastice, a
personajelor fabuloase, a obiectelor magice si a
personajelor umane cu insusiri supranaturale.

Desfdsurarea actiunii se dezvoltd pe mai multe
episoade si intotdeauna are loc in doud lumi: cea
reald, a oamenilor si cea fictiva.

Fiind gradatd, actiunea creste treptat in
intensitate. Evenimentele se desfdsoard intr-un timp
imaginar. Spatiul are variante infinite: ,la rasarit”, , pe
taramul celalalt", , peste munti”, ,unde se bat muntii
in capete”, ,dincolo de mari si tari” etc.

In orice basm, indiferent de intamplirile prin
care trec, personajele sunt pozitive si negative. Ele fac
parte fie din spatiul real, fie din lumea imaginara.
Dacd personajele din spatiul uman au trdsaturi
specifice omului, redate prin calitati si defecte (vitejie,
modestie, trufie, invidie, credinta, rdutate),
personajele din lumea fantasticd sunt inzestrate cu
forte supranaturale care depdsesc fortele obisnuite ale
oamenilor (au capacitatea de a transforma obiecte, de
a vorbi graiul oamenilor, de a se metamorfoza).

Intotdeauna, protagonistul  basmului este
intruchipat de un tandr cu trasaturi deosebite, pe care
nu le prezintd de la inceput. Acesta parcurge o
cdldtorie initiaticd, intdlnind pe parcursul acesteia
diferite obstacole pe care reuseste sa le depaseasca.
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Fortele binelui se luptd mereu cu fortele raului,
care, aparent sunt mai multe si mai puternice, insa le
invinge, fiind demonstrata astfel increderea omului in
victoria binelui. Sunt prezente ajutoarele protago-
nistului si obiecte magice, unele apartinand lumii
reale, iar altele apartinand lumii fantastice.

Exista probe de inteligenta, vitejie si omenie.

Basmele cuprind o serie de formule:

- formule initiale cu ajutorul carora se patrunde
din lumea reald in lumea imaginard a basmului: , A
fost odatd ca niciodata”

- formule mediane prin intermediul cdrora se
face legdtura dintre doua pasaje ale basmului - atrag
atentia cititorului/ ascultatorului asupra faptului ca
mai sunt obstacole de trecut: ,ca cuvantul din
poveste, inainte mult mai este”;

- formule finale care indicd finalul intdmplarilor
fantastice, pdrdsirea lumii fantastice si revenirea in
realitatea concreta: ,s-am incdlecat pe-o sa, si v-am
spus povestea asa”.

Stilul se evidentiaza prin oralitate infaptuitd prin
diferite mijloace artistice: cuvinte si expresii populare,
regionalisme, propozitii interogative si exclamative si
dialoguri.

Numerele magice si deznodamantul fericit
reprezintd si ele caracteristici ale basmului.
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Pentru a da valoare de adeviar basmului,
povestitorul aminteste uneori, la sfarsitul basmului, ca
el insusi a fost prezent la intAmplarile relatate.

Cultivind ideea de bine si frumos, valoarea
basmelor este atat estetica, cat si morala.

3. Clasificarea basmelor:

Dupa trdsdturile personajelor, tema actiunii,
existenta componentelor fantastice, basmele se
clasifica in:

- fantastice, fiind cele mai rdspandite si
semnificative, desprinse din mit, ce au o pregnanta a
fenomenelor fabuloase;

- animaliere, ce au ca punct de pornire
legendele totemice despre plante, animale sau chiar
despre anumite obiecte simbolice;

- nuvelistice, ce provin din  snoavd,
regasindu-se in naratiune o insertie puternicd a
aspectelor concrete de viata.

Basmul fantastic urmeazd ca si celelalte basme,
acelasi model de structurd, insa deosebirea consta in
taptul ca aici, elementul predominant este fantasticul.
Desfdsurarea actiunii parcurge drumul dinspre real
spre fictiv, personajele facand parte atat din lumea
reald, concretd, cat si din lumea imaginara.

George Calinescu a definit basmul ca fiind
»oglindire a vietii in moduri fabuloase”.
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Basmul animalier prezintd din punct de vedere
structural forma unei fabule, datorita faptului cd sunt
prezente personaje animaliere ce au comportamente
umane, astfel incat, omul ocupd un rol secundar in
acest tip de basm. Intriga basmului prezintda unul sau
doud motive, iar finalul contine sugestii ,etico-
morale”.

Basmul nuvelistic este o opera creata relativ
recent, iar unii folcloristi (Mihai Pop, Pavel
Ruxandoiu, Ovidiu Barlea) tind sa o considere chiar
subspecie a basmului propriu-zis. In acest tip de basm
personajele nu mai prezintd insusiri supranaturale,
tiind oameni simpli ce trec prin momente deosebit de
normale, relatiile familiale si sociale reprezentand
tema principala.

In functie de autor, basmele sunt clasificate in:

- basme populare, reprezentind creatii a
oamenilor din popor;

- basme culte, fiind creatii ale unor autori
cunoscuti.

Basmul popular, creatie a colectivitatii anonime,
prezinta aspecte ale vietii reale, aspiratia omului
modest cdtre libertate, dreptate, frumos, bine. Astfel,
tema acestui tip de basm este reflectatd de aspecte ale
realitdtii ce sunt surprinse in basmul popular se
regdsesc: dragostea, natura, ura, destinul etc. 2

2 Bodistean F., Literaturd pentru copii si tineret dincolo de ,story",
Cluj-Napoca, Editura Casa cartii de stiinta, 2007, pag. 25
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Basmul popular prezinta doua tipuri de motive:
dinamice (care pot schimba firul epic sau situatia
protagonistului) si statice (care nu intervin in firul
narativ).

De obicei, personajele sunt inzestrate cu puteri
supraomenesti, prezentdnd in general o insusire
definitorie, ce este accentuatd pe toatd desfasurarea
actiunii. Personajele sunt clasificare in basm, in doua
grupe principale: personaje pozitive si personaje
negative, iar, in functie de individualitatea acestora, le
putem incadra in patru categorii: senex, virilis-virilia,
actanti si opozanti.

Basmul popular are aceeasi compozitie ca cel
cult, timpul si spatiul nefiind precizate cu exactitate.
Formulele specifice starnesc amuzamentul prin
exprimarea populard si prin neverosimilitatea lor. Ca
element specific, in basmul popular intadlnim repetitia,
in sensul ca firul narativ se repetd aproape identic: fiul
de impdrat pleacd in cdutarea printesei pe care o
salveaza din mainile zmeului, luptandu-se cu acesta si
omorandu-l, iar finalul prezintd o nuntd mare, cu o
petrecere pe masura si veselie.

Modurile de expunere prezente in basmul
popular sunt: naratiunea, descrierea, dialogul si
monologul, naratiunea fiind cea care predomind pe
tot parcursul desfdsurdrii firului epic. Cele mai
importante figuri de stil sunt hiperbola si antiteza.
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Autorul anonim foloseste ca tehnicd narativa,
nararea lineard, o ascendenta/descendentd, nararea
,in palier", ,in trepte", ,in cercuri'"s.

Basmul cult isi gaseste punctul de plecare in
basmul popular, insd prezinti numeroase diferente. In
ceea ce priveste basmul cult, acesta este creatia unui
singur autor cunoscut, care ia parte la actiune,
implicandu-se afectiv. Desfasurarea evenimentelor
este relatatd in ordine cronologicd, protagonistul fiind
prezentat incd de la nastere pand la cdsdtorie si
investire ca imparat.

Temele si motivele se aseamana cu cele prezente
in basmul popular, iar timpul si spatiul au coordonate
ireale. Si in basmul cult, personajele infatiseaza
tipologii umane. In ceea ce priveste structura
basmului cult, compozitia este aceeasi cu cea a
basmului popular, formulele specifice fiind intalnite si
aici. In basmul cult, modurile de expunere sunt
naratiunea care se impleteste cu dialogul, cel din
urma avand o functie dubla: aceea de a caracteriza
personajele in mod indirect si aceea de a aduce
actiunea in fata cititorului.

Deznoddmantul este intotdeauna fericit, basmul
sfarsindu-se cu triumfarea binelui asupra rdului si cu
implinirea personajelor.

3 Vistian G., Literatura pentru copii si tineret, Cluj-Napoca,
Editura Dacia, 2003, pag. 110
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4. Teme si motive in basm

Tema reprezinta ,reflectarea unui aspect general
al realitdtii surprins artistic in opera literara” .4

Basmele prezintd ca personaje: Feti-Frumosi,
printi, zmei, zadne, balauri, insd temele acestei creatii
literare se afld in stransa legaturd cu aspectele reale ale
societatii actuale.

In basme intalnim teme majore ca: ,tema
dragostei, ura si perfidia, teme legendar-mitologice,
teme didactico-moralizatoare si teme umoristico-
absurde”.

Tema dragostei, in cadrul basmului imbraca
forme multiple: dragostea copiilor fatd de parinti,
dragostea fatd de persoana iubitd, dragostea parintilor
fata de copii, dragostea dintre frati.

In majoritatea basmelor predomina sentimentul
erotic, protagonistul este in cautarea fetei care ii este
sortitd, cu care, mai apoi sd se cdsdtoreasca si sd
formeze o familie. Dragostea este cat se poate de reala,
insa ipostazele sau personajele acesteia au tentd
fantastica.

Asadar, persoana iubitd poate fi chiar o pasare
sau un animal. Aceastd ipostaza este una veche, fiind

4 Vistian G., Literatura pentru copii si tineret,Cluj-Napoca,Editura
Dacia, 2003, pag. 91

5Vrabie G., Structura poeticd a basmului,Bucuresti Editura
Academiei republicii socialiste Romania, 1975, pag. 27
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prezentd la aproximativ toate popoarele. Acest tip de
iubire este unul neobisnuit, dar impresioneaza tocmai
prin nefirescului sdu. Stranitatea unei astfel de relatii
starneste curiozitatea, aceasta din urmad, atingand
limite foarte inalte.

in opera ,,Broasca ;estoasé cea fermecatd" de
Petre Ispirescu intadlnim ipostaza iubirii dintre om si
broasca testoasa.

,Tocmai cand voi sd se scoale si sd plece spre a
merge sa-si incerce si el norocul, iatd ca broasca mai
tasni o datd, iar el isi aruncd ochii la dansa mai cu
bdgare de seamd. Se uita drept in ochii broastei, si
simti un nu stiu ce, colea la inimioard, pare ca il
sdgetase ceva. Sezu iardsi jos. Ar fi voit sd plece, dara
parca il pironise cineva locului. Mai voi el sa faca ceva
cumva, asa ca sd se depdrteze, dara in desert.
Picioarele nu se mai miscara, ca si cand ar fi fost
butucite.

Se mira de astad lancezeala. Si, mai aruncAndu-si
cautdtura la broasca, vazu ochii ei, pare ca strdlucea
de un foc ce simtea cd il atinge. Atunci isi lud inima in
dinti si striga:

- Asta sd fie logodnica mea.

- Tjti foarte multumesc, dragul meu iubit, ii
raspunse atunci broasca. Cuvantul tdu a sfaramat
toate farmecele ce ma tineau inlantuita. Tu esti ursitul
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