Recapitulare
Orientare spatiali si localiziri in spatiu &) /
Numerele naturale 0-10

Aduniiri si scaderi in concentrul 0-10
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Bl Discutati despre rolul insti- Tl
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tutiilor prezentate in imagine.
b) Descrieti drumul vostru spre
scoala si precizati normele de com- (e B
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portare ca pietoni.

2. Incercuiti:

a) cu verde cladirile mai inalte;
b) cu rosu cladirea cea mai mici;

¢) cu albastru institutia in care

va aflati acum.

>3, Formati multimi cu elemente de acelasi fel, incercuind in culori diferite.

LSOO

>4, Scrieti in tabel cite figuri sunt de acelasi tip.
¢ D Od k€l G TP
& e‘ki’#}é%\ﬁéO "'i':%:;)*” i
o) o ¥ ¢ 4 & x ° 8¢

AEERCIENEE IC IR AE- 1K

5. a) Recunoagsteti fenomenele meteorologice ,,citind“ simbolurile.
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b) Calculati i uniti cu rezultatul corect.
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Saptamaéna 1. Unitatea de invatare 7oamna. Unitatea tematica Toamna incepe scoala! 3



B6. . Denumiti fiinte si lucruri de acelasi fel.
b) Colorati la fel obiectele care se potrivesc.
¢) Numiti categoria din care fac parte obiectele de mai jos.
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> 1. Colorati casetele conform legendei.

galben - inalt galben - gros galben - mare galben - mult
rosu - scund rosu - subtire rosu - mic rosu - putin
verde - in fatd verde - lat verde - usor verde - gol
albastru - in spate albastru - ingust albastru - greu albastru - plin
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8. Formati multimi cu obiecte care au aceeasi intrebuintare!
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9. a) Colorati cu verde al treilea sac.
b) Numerotati sacii cu numerele care lipsesc.
¢) Cati saci riman daci ludm primul, penultimul si ultimul sac?
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»10. Continuati sirul fructelor, dupa regula descoperitd, apoi colorati desenul.
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Evaluare initiala & f
Plante — parti componente J )
Anotimpurife L reStUL Nr l @
Numerele naturale de la 0 la 31
® 00000000000

1. Colorati partile componente ale plantei
dupi legenda data.

radicina - galben
tulpina - maro
frunze - verde
fori - rosu

2., Recunoagsteti anotimpurile si colorati
casetele lungi astfel: verde - primavara, rogu - vara,

galben - toamna, albastru - iarna.

b) Ordonati anotimpurile in functie de preferinte, punind in casetd de la 1 pentru cel
care va place cel mai mult, la 4 pentru cel care vi place cel mai putin.

>3, Barati cu X | anotimpul ilustrat mai sus in care se planteaza patligeaua rosie.

>y, Completati denumirile anotimpurilor si lunilor care lipsesc.
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decembrie
mai
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5., Scrieti pe mere numerele care lipsesc.
b) Incercuiti cu galben numerele cu sot si cu verde pe cele fira sot.
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Evaluare initiala
Aduniri si scaderi 0-31 cu/fira trecere peste ordin
Animale domestice si silbatice

Model decorativ — Semne grafice

( TeStuLn. 2 )

Bl Colorati numai animalele silbatice.

b) Barati caseta de langa animalul cel mai greu dintre cele date.
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2. Completati casetele si comparati.

| X Scrieti vecinii numerelor.
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5. Reconstituiti operatiile de adunare
sau de scadere si calculati.

3. Efectuati operatiile.
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>7. Continuati modelul dat.

12 +2 =
15+3 =
18 -6 -
23+ 4=

29

7+5=
9+ 4=

145 =

31-6=

30

»6. Ordonati descrescitor numerele.

1,5, 30, 20,12, 10
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Orientare spatiala si localiziri in spatiu

Model decorativ — Linia ondulati si serpuita & @’» f

Bl 2 Incercuiti piciorul
stang al copiilor din planul
apropiat.

b) Marcati cu X | méina
dreapti a persoanelor adulte
ilustrate.

¢) Barati cu o linie méina
ridicata cel mai sus.

mai aproape - verde
mai departe - rosu

intre - verde, stAnga - rosu
D dreapta - galben

la mijloc - albastru

pe - verde

sub - rosu

deasupra - galben
B D B dedesubt - albastru
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Saptimana 2. Unitatea de invitare 7oamna. Unitatea tematica /n clasi



Pozitii ale liniilor (orizontala, verticala, oblica)
Interiorul si exteriorul. Simetria la figuri geometrice, obiecte & @\)) /
Model decorativ (semne grafice)
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»1. Scrieti cate linii s-au folosit din
fiecare fel in desenul alaturat. Y

2. Colorati casetele corespunzitor. ? s |

oblice - galben
linii {

orizontale - albastru
verticale - rosu
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>3, Conturati partea care lipseste si colorati.

>4, Colorati casetele dupi codul dat. 5. Colorati cu rosu figurile geometrice
din interiorul triunghiului mare si cu albas-
tru pe cele din exteriorul dreptunghiului.
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afara - verde
inauntru - rosu

interior - galben
exterior - mov




Figuri geometrice plane

Model decorativ e @\))
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1. Scrieti numirul figurilor N

geometrice folosite in desen.
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2. Colorati la fel elementele cu aceeasi formd. Numarati multimile formate.

>3, Desenati pe reteaua de patritele figurile geometrice care nu sunt rotunde.

>y, Barati ce nu se potriveste, apoi scrieti in casete numarul elementelor rimase.




CALIFICATIV

| TestuLnr.3 | =

1. Colorati casetele din dreapta si trasati sdgeti pentru a marca partile corpului uman dupa
codul: cap-verde, trunchi-rosu, membre superioare-galben, membre inferioare-maro.

2. Realizati corespondente intre actiuni si organele de simg

solicitate.
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