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pecifice tamelor acestui pachet

b) Jocuri 5
NUMERELE 1-10
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Acestea sunt primele flashcarduri pe care le vefi
introduce, pentru a verifica recunoagierea numerelor
de la 1 la 10, asocierea lor cu cantiali de obiecte si
ordonarea in ir crescator sau descrescator.

,SIRURI DE NUMERE" ' o

Dati-i copilului cateva flashcarduri 51 cereli- sd le ageze.
in ordine crescitoare sau descrescatoare - a numerelor,
sau (daci le intoarceli pe verso) a numarului de elemente
ilustrate. Dac doriti sa crestefi complexitatea activitafii;
nu-i dati numere consecutive.

SOCOTELI

.PRIMELE MELE ADUNARI"
Folositi flashcardurile pe verso. Faceli impreund
adunari, indemnand copilul s3 numere cate elemente

sunt pe doua carduri. Este un bun prilei icati
irecerea peste ordin. prilej sd@ explicalj
LCALCULE RAPIDE"

Ridicati un f[ashcard $i cereti-i copilului si ,citeasc”
operalia, apoi sd dea rispunsul. Indemnati-l sa se
autoverifice, intorcand flashcardul,
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LA CUMPARATURI

Exersali recunoasterea si folosirea banilor alegand
diverse obiecte, pe care le efichetati cu preturi usor
de compus din cel mult trei flashcarduri. Jucati rolul
vanzatorului, dati-i copilului flashcardurile si invitati- sa
vin sa cumpere obiectele pe care si le doreste.

J/MI SCHIMBI NISTE BANI?"

Dafi-i copilului bani adevarati, in asa fel incat sa poati
compune cu usurinta orice suma de pe flashcarduri,
Intindefi un flashcard si cereti-i s& va schimbe suma
infalisata in bani mai méruntj, folosind cand mai putine
bancnote sau monede. Versourile va pot ajuta si va
verificati,
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