MATEMATICA

PRIN JOCURI DIDACTICE






NICOLETA SAMARESCU

MATEMATICA

PRIN JOCURI DIDACTICE

W/

EDITURA UNIVERSITARA
Bucuresti



Redactor: Laura Nicolescu
Tehnoredactor: Ameluta Visan
Coperta: Monica Balaban
Imagine coperta: freepik.com

Editura recunoscutd de Consiliul National al Cercetarii Stiintifice (C.N.C.S.) si
inclusd de Consiliul National de Atestare a Titlurilor, Diplomelor si Certificatelor
Universitare (C.N.A.T.D.C.U.) in categoria editurilor de prestigiu recunoscut.

Descrierea CIP a Bibliotecii Nationale a Romaniei
SAMARESCU, NICOLETA

Matematica prin jocuri didactice / Nicoleta Samarescu. -
Bucuresti : Editura Universitara, 2024

Contine bibliografie

ISBN 978-606-28-1808-1

37
51

DOI: (Digital Object Identifier): 10.5682/9786062818081

© Toate drepturile asupra acestei lucrari sunt rezervate, nicio parte din aceasta
lucrare nu poate fi copiata fara acordul Editurii Universitare

Copyright © 2024

Editura Universitara

Editor: Vasile Muscalu

B-dul. N. Balcescu nr. 27-33, Sector 1, Bucuresti
Tel.: 021 —315.32.47
www.editurauniversitara.ro

e-mail: redactia@editurauniversitara.ro

Distributie: tel.: 021.315.32.47/ 0745 200 718/ 0745 200 357
comenzi@editurauniversitara.ro
www.editurauniversitara.ro



CUPRINS

INtrOdUCETE ...
Capitolul 1. Limbajul matematic ...........cccceeceeveeeennene
Capitolul II. Pozitiile spatiale............cccceeieinieiiennnen.

Capitolul III. Elemente de logicda matematica
transformate Prin JOC ....c.eeevveeerieeeriie e
L. AfIrmatia ......oooeenieiiieieeeeee e
2. NEZALIA ot
3. ConJUNCHA (S1).veerueeaeeeniieeieeniieeiee st eiee st
4. DiSjunctia (SaU) ...cc.eeeveeeveenieerieenieeieeneeeeeeneneenees

Capitolul IV. Elemente de teoria multimilor prin

jocuri de formare de grupe ........cceeeveevveeciienieeniienieenen.
5. Reuniunea.........cccooeviniininiiniiniiineceeeee
6. INLErSECHIA....ccviieiieiiieiieeieeiie e
7. Diferenta sau complementara unei submultimi in

functie de multimea sa .........cccceevveeeiienieeciienieeen,
8. Multimea partilor unei multimi...........cocceeveeeneenne
9. Definirea unei multimi sintetic sau analitic ...........
10. Realizarea relatiei de echivalenta intre doud

UL e
11. Realizarea de grupe cu obiecte diferite..................

5



Capitolul V. Jocuri de numeratie............cceeeeeueeneennnnn.

12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.
27.

Numararea Crescatoare.........coocveeveuveeriveencreeenineeenne
Numadrarea descrescatoare...........evevvereenveevennenn
Descoperirea numarului care lipseste din sir .........
Precizarea vecinilor unui NUMAT ..........ccceeeveeneenne.
Precizarea primului si ultimului numéar dintr-un
SIT oottt et et e ettt ettt e et e st e et e s beebaenataen
Utilizarea adecvata a numeralului ordinal (*Se va
preciza de fiecare data: numarand de la stanga la
Areapta)...c..ceeceeeeeiieeie e
Operatii de COMPUNETE........ceeveereerieeniieeieeieeneen
Operatii de descompunere...........cceeveerveenieennennen.
Operatii de adunare (cu unul sau doua elemente) ..
Operatii de scadere (cu unul sau doud elemente)...
Folosirea corecta a semnului plus...........ccceeuneeeee.
Folosirea corectd a semnului minus.......................
Realizarea  corespondentei unu la  unu
(D1JECtiVILAteA) ..eevvveenvieeiieeiieeie et
Realizarea corespondentei cifrd - numar................
Realizarea corespondentei numar - ciftd................
Modelarea cifrelor........cooeeverviirieniiiiniiieieeee,

Capitolul VI. Familiarizarea cu figurile geometrice .....

28.

29.

30.
31.

Identificarea/recunosterea figurilor dintr-o grupa
dintre alte figuri Tnvatate..........ccoceeveeiieincenenen.
Identificarea figurilor invatate dintre alte figuri
apropiate ca imagine (pentru cei mai mari) ...........
Construirea figurii geometrice cerute ....................
Trasarea figurii geometrice dupa un model dat .....



32. Desenarea figurii geometrice (cercul, triunghiul,
patratul etc.) dupa o comanda verbala ...................
33. Executarea unor desene decorative pornind de la
o figura geometrica Invatata............ccceeceeeveennennen.
34. Asocierea figurilor invatate cu obiecte reale..........

Capitolul VII. Mésurarea lungimii, 1atimii, inaltimii....
35. Masurarea Tndltimii prin compararea obiectelor ....
36. Masurarea lungimii cu unitati non-standard ..........
37. Masurarea latimii prin suprapunera obiectelor ......

Capitolul VIII. Masurarea greutatii.........cccceeveeevueennnenne
38. Recunoasterea instrumentelor de masura pentru

GECULALE ....eveeietienie ettt eneas
39. COMPATATCA .....couvveeeuirieriieeieeeiieeeieee e e eiee e

Capitolul IX. Masurarea timpului ..........cccceeeeveeennennee.
40. Identificarea ordinii unor activitati ...........cceceeennee.
41. Identificarea momentelor care au avut o duratd

mai Mare/mMai MICA.......cevveerueerieeieenieerieeseeeieeane
42. Utilizarea calendarului ..........cccoecvvevveiciieninnieenen.
43. Utilizarea ceasului.......cccceveienieniiinieniienieieeen,
44. Utilizarea corecta a termenilor specifici timpului..

Capitolul X. Masurarea valorii........cccceeeevveeereeenneeennee.
45. ldentificarea si utilizarea bancnotelor cu cifrele

TNVALALE ..ottt
46. Identificarea obiectului cu valoarea mai micd/mai

7

51

51
52

53
54
54
56

58

58
59

60
60

61
63
63
63

65

65



Capitolul XII. Jocuri cu modele .........c.cccecvveeevreennennne. 76

47. Ce obiect urmeaza sirului dat.............ccoeeveveeeennnns 77
48. Ce astfel de modele gasifi In natura inconju-
TALOATE? ..envieeiieeeiiee et et e ettt e et e e eeaee e 78
49. Care este diferenta dintre modele? Dar
ASCMANATECA? ...eeevuvveeriireerireeniieesieeesieeesneeenareeenans 80
50. Depistati intrusul........cccceeevieriieniieniieiienie e 81
Capitolul XIII Jocuri onling ..........ccceeeeevevieenieenieennenns 82
Capitolul XIV. Jocuri cu aproXimari..........cceeveeeruveeenee. 84

Capitolul XV. Exemple de jocuri didactice pentru
EIUPA TNICA ..eeeuvieeeireeeireeeieeesaeeesreeessseeessseesseeesseeessnes 88

Capitolul XVI. Exemple de jocuri didactice la grupa
10011 (0103 TSRS 91

Capitolul XVII. Exemple de jocuri didactice la grupa
TNATE ..ceeiiieeitte et e ettt e ettt e ettt e e bt e e sbbeesbbeesbeeesbeeesbeeenas 96

Capitolul XVIIL Jocurile altfel: activitati unplugged ... 107

Capitolul XIX. Importanta abordarii gandirii algo-
[ItMICE PIIN JOCUTT..eeutiiiiiieiieriierieete ettt 120

Capitolul XX. Rolul profesorului in cadrul jocurilor

didactice MatematiCe........covuerueerueeruerienirieeieeieeieseene 124
Anexa 1: APrOXIMATi......ccceeevierireieenieeiieniieeieeneeeeeneas 129
Anexa 2: Discutii despre numere ............cceeeeeveeerennnnn. 130
Anexa 3: Jocuri didactice matematice desfasurate........ 132
Bibliografie ........ccovevieiiiiiiiiecee e, 141



INTRODUCERE

Cartea propune o incursiune inovatoare si captivanta
in universul jocurilor didactice matematice destinate
prescolarilor si scolarilor mici. Aceste jocuri sunt concepute
nu doar pentru a consolida intelegerea conceptelor matema-
tice si a mediului inconjurator, ci si pentru a stimula imagi-
natia, creativitatea. Jocurile propuse pleacd de la premisa ca
invadtarea matematicii poate fi distractiva si interactiva, prin
urmare ele activeaza diferite roluri pentru prescolari.

Jocurile presupun utilizarea unor materiale didactice
inedite, roluri din poveste, idei de materiale ce trebuie
construite sau chiar aplicatii digitale, toate acestea
captand/captivand interesul prescolarilor. Mai mult decat
atat, aceste jocuri sunt concepute pentru a oferi imbogatirea
limbajului matematic, dar si o varietate de niveluri de
dificultate potrivite pentru diferitele niveluri de grupe din
gradinita. Ele pot fi adaptate pentru a oferi provocari
adecvate atat pentru cei care se afla la inceputul invatarii
matematicii, cat si pentru cei mai avansati.

Un alt aspect important al acestor jocuri este faptul ca
promoveaza colaborarea si interactiunea intre prescolari.
Jocurile didactice matematice se pot realiza in echipa si pot
implica rezolvarea sarcinilor Tmpreund, ii pot Incuraja sa



comunice si sd 131 Tmpartaseasca perceptiile si strategiile de
gandire, de lucru, cétre ceilalti. Cartea oferd o gama
diversificatd de abordari inedite de jocuri didactice
matematice, care au ca scop dobandirea de abilitati si
dezvoltarea de competente Intr-un mod captivant si plin de
insufletire.

Introducerea copiilor, prin intermediul jocului, in
lumea numerelor, a cifrelor, a operatiilor matematice este o
etapd importantd n educatia timpurie si necesita o pregatire
adecvata a cadrului didactic. Acesta trebuie sa fie constient
de importanta oferirii unui mediu stimulativ, bogat in
materiale didactice si adecvat pentru explorarea si
intelegerea conceptelor numerice de catre prescolari in
functie de varsta si nivelul lor de dezvoltare cognitiva.
Cadrul didactic trebuie sa fie capabil sd creeze si sa
faciliteze activitati si experiente de invatare care sd permita
copiilor sd exploreze si sd experimenteze conceptele
numerice Intr-un mod placut utilizdnd jocuri didactice
matematice din toate categoriile (jocuri de formare de
grupe, jocuri de numeratie si jocuri logico-matematice).
Prin urmare, introducerea copiilor in lumea numerelor
necesitd nu doar o Intelegere profundd a continutului
matematic, ci si abilitatea de a adapta si livra aceste
continuturi intr-un mod relevant si accesibil pentru
prescolari.

Una dintre neo-competentele vizate pentru prescolari
este modul algoritmic de gandire. Nouri, J., Zhang, L.,
Mannila, L., & Norén, E. (2020) accentueazd importanta
informaticii/computer science in general, dar si a gandirii
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»programate” care, in mod traditional, erau domenii
relevante doar pentru viitorii profesionisti in tehnologia
informatiei. In ultimii ani, datorita transformarilor rapide si
integrarii realitatii virtuale si a Al-ului, modul de gandire
computationald joaca un rol din ce in ce mai important in
aproape toate domeniile societatii. Astfel, formarea
abilitatilor de programare devine o componenta importanta
a programei scolare. Scrierea de instructiuni pentru un
computer este o conditie necesard pentru viitor. Cu cat
strategiile care vizeaza configurarea gandirii computa-
tionale sunt aplicate mai devreme, cu atit cresc sansele
atingerii performantei in programare. Antrenarea doar prin
scrierea unor programe scurte si simple este insuficientd
pentru a dezvolta abilitdti profunde de gandire compu-
tationald si pentru a intelege complexitatile acestora. Deci,
folosind strategiile jocurilor ,neprogramate”, jocuri
didactice arhicunoscute, dar cu noi sarcini adaugate sau
adaptate, aceste abilitati de ,,programator” vor fi dobandite
mai repede si in profunzime daca sunt incepute din educatia
timpurie; la un nivel emergent, copiii cu varsta de 6 ani si
mai mici pot stapani idei si obiceiuri ale mintii implicate in
gandirea computationala, de exemplu ordonarea pasilor
intr-o secventa (algoritmi), descompunerea unei sarcini
mari (modularitate), luarea deciziilor bazate pe conditii
(structuri de control), folosind simboluri cu litere si cifre
pentru codare (reprezentare) sau remedierea problemelor
din programe (depanare) (OECD, 2023).

Este esential ca profesorii din invatamantul prescolar
si primar sd se familiarizeze cu o varietate de jocuri
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educationale pentru a se asigura ca procesul de Tnvatare cu
ajutorul acestora este atdt eficient, cat si antrenant pentru
cel mai mici actori ai Invatarii. Asa cum se Intampla adesea,
intr-o grupa mixta cu prescolari de diferite varste, in care
fiecare dintre ei are nevoi si interese unice, activitatea de
alegere a jocurilor potrivite tuturor trebuie sa fie bine
cantaritd si devine o parte esentiala a strategiilor de predare.
Doar cunoscand o gama largd de jocuri educationale, cadrul
didactic poate face alegerea potrivitd in functie de mediul si
cerintele specifice ale grupei/clasei sale (resurse umane,
resurse fizice). Jocul didactic matematic, prin toate
subcategoriile lui, are potentialul de a promova experiente
de invatare captivante si unice in legaturd cu numarul, cifra
sau masurarea.

Atunci cand selecteaza jocurile didactice potrivite,
profesorii ar trebui sd ia In considerare o varietate de
factori, cum ar fi stadiul de dezvoltare a prescolarilor sau
scolarilor, preferintele si inclinatiile acestora, obiectivele de
invatare si scopurile pe care si le-au propus. Si pentru a
consolida conceptele matematice, profesorul ar putea alege
jocurile in echipa si exercitiile de joc de rol, pe langa
jocurile didactice matematice clasice, care pot fi benefice
pentru imbundtdtirea numeroaselor abilitdti vizate de
curriculum intr-un mod interdisciplinar.

Alegand si implementand cu atentie jocurile, cadrele
didactice pot crea un mediu de invatare stimulant si
interactiv 1n care prescolarii/scolarii se pot simti implicati si
motivati sa participe activ la invatare. Acest lucru nu numai
ca Tmbundtateste intelegerea si consolideaza continuturile
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dobandite, dar 1Incurajeazd si dezvoltarea gandirii
computationale, a abilitatilor de rezolvare a problemelor si
a lucrului in echipa.

In concluzie, cunoasterea unei palete cit mai largi de
jocuri didactice matematice cu elemente de géandire
computationald integrate, va conduce la o aplicare adecvata
a jocurilor care sunt componente esentiale ale practicii
pedagogice, contribuind la crearea unui mediu de invatare
stimulant si eficient in cadrul caruia prescolarii/scolarii sa
isi doreasca sa participe zi de zi. Aceasta e calea fireasca
prin care copiii vor obtine abilitdtile necesare viitorului lor.

Dezvoltarea globald a copiilor prescolari se referd la
evolutia fizica, sociald si emotionala, dar si la ,,dezvoltarea
cognitiva, care este un domeniu la fel de important ca
celelalte, iar perioada primilor trei ani este o perioada
cruciald pentru dezvoltarea abilitdtilor vizate de acest
domeniu, mai ales datoritd disponibilitatii si plasticitatii
creierului” (Ionescu et al., 2010).
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CAPITOLUL 1
LIMBAJUL MATEMATIC

Prin utilizarea adecvatda a limbajului matematic,
prescolarii isi pot comunica ideile, experientele si pot face
observatii legate de cantitati, forme, marimi si relatii
spatiale, pot sd se exprime mai usor in activitatile vietii
reale. Acest lucru le permite sa isi exprime dorintele, sa
impartaseascd cunostintele si sa comunice eficient cu adultii
si cu alti copii. Limbajul matematic este important in
dezvoltarea prescolarilor, ajutdndu-i sd se pregdteasca
pentru conceptele matematice ulterioare, sa rezolve pro-
bleme si sd-si dezvolte increderea in sine si interesul pentru
matematici. In etapa prescolara, copiii incep sa exploreze si
sa Inteleaga lumea, sa interactioneze cu ceilalti. Vocabularul
legat de limbajul matematic se referd la cifre si numere, la
termenii care precizeaza pozitiile spatiale, la compararea si
ordonarea obiectelor (dupa lungime, latime, Indltime) la
forme, la culoare, cantitdti si masuratori (mdsurarea in
timpul jocului sau gatitului, copiii incep sa dezvolte con-
cepte despre cantitdti si masurdtori simple). Este important
ca activitdtile sa fie orientate spre explorare, descoperire,
aproximare, sa fie adaptate nivelului de dezvoltare specific
al copiilor prescolari. Constituirea unui limbaj matematic
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bogat, in aceastd etapa, duce la o baza solida pentru
intelegerea matematicii pregitind etapele urmatoare ale
educatiei lor.

Specialistii din domeniul educatiei timpurii sustin
importanta unor programe centrate pe copil care ofera
experiente de invatare prin participarea efectiva la activitati
din lumea reald. Aceastd abordare presupune si dobandirea
limbajului matematic specific intr-un timp mai scurt.
Participarea la activitatile din lumea reala ofera copiilor
experiente autentice si relevante, repetitive, care 1i
conecteaza cu lumea din jurul lor si le ofera oportunitati de
aplicare a cunostintelor dobandite pin joc. Totodata, aceste
activitati conduc la intelegerea, consolidarea si memorarea
conceptelor pe termen lung. De aceea, jocurile didactice
care simuleaza experientele reale dezvoltd curiozitatea, dar
genereaza si abilitati noi.

Cercetatorii fenomenului inteleg ca limbajul este un
instrument important in predarea conceptelor matematice si
cadrul didactic trebuie sa fie capabil sa-l utilizeze In mod
eficient si atractiv pentru a facilita intelegerea si
dezvoltarea acestui domeniu. Prin intermediul unui limbaj
clar, coerent si bogat in terminologie matematica,
prescolarii pot dobandi o intelegere profunda si solida a
conceptelor  matematice.  Profesorii  invatdmantului
prescolar pot utiliza limbajul pentru a explica conceptele
matematice in mod clar si accesibil, pentru a modela
gandirea matematica, pentru a stimula discutiile si pentru
a-1 incuraja sd-si exprime ideile si sd-si argumenteze
raspunsurile. Ca o recomandare, profesorii pot sustine
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dezvoltarea limbajului matematic prin introducerea si
utilizarea termenilor si a conceptelor matematice in mod
regulat in conversatii si explicatii.

Literatura de specialitate confirma faptul ca limbajul
matematic este in mod semnificativ legat de majoritatea
abilitatilor matematice viitoare (numdrarea verbald, cores-
pondenta unu-la-unu, identificarea numerica, cardinalitatea,
compararea de grupe, ordonarea numerelor si problemele
sub forma de poveste) (Hornburg, Schmitt, Purpura, 2018).

Teoria pe care o sustine Elizabeth S. Spelke,
specialista a Universitatii Harvard, sugereazd cd limbajul
joacd un rol esential in dezvoltarea intelegerii de catre copii
a numerelor naturale. Conform acestei teorii, achizitia de
cuvinte care se referd la numar, numarare, cantitati este o
parte esentiala care conduce la intelegerea mai bunad a
matematicii in viitor. Acest lucru subliniazd importanta
inputului lingvistic si a educatiei in dezvoltarea cognitiva a
conceptelor matematice. In esentd, cercetitoarea conchide
ca, fara limbaj, conceptele numerice ale copiilor ar fi
limitate. Limbajul matematic care se referd la cuvintele
specifice (unu, trei, putine mere, multe nuci, primul om de
zapada, ultimul fulg de nea, cel mai lung drum etc.) sunt
instrumente prin care copiii demonstreazd ca inteleg
numerele ca entitati abstracte care pot fi aplicate diferitelor
seturi de obiecte. Acest cadru lingvistic sprijina capacitatea
lor de a se exprima, de a efectua operatii matematice mai
complexe pe masurd ce cresc, demonstrand astfel relatia de
dezvoltare dintre abilitatile de limba si cele de calcul. Ideea
exprimatd este in concordantd cu rezultatele actuale din
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domeniul dezvoltarii cognitive, unde limbajul este vazut ca
un vehicul esential pentru intelegerea matematicii.

Relatia dintre limbajul oral de bazad si calculul
timpuriu a fost studiata pe larg si de S. W. M. Toll siJ. E. H.
Van Luit, care au urmarit pe termen lung un esantion de
prescolari olandezi. Cercetarea a dezvaluit o interdepen-
denta semnificativa intre dezvoltarea abilitétilor lingvistice
generale si calculul timpuriu. Mai mult, relatia dintre
limbajul de baza si matematica timpurie a fost mediatd de
limbajul matematic specific care se dezvolta in cadrul
gradinitelor, sugerand ca /imbajul matematic specific are un
rol cheie in procesul de invdtare timpurie a matematicii
(Toll, Luit, 2014).

Dezvoltarea abilitatilor matematice timpurii are loc in
tandem cu dezvoltarea altor abilititi. Invitarea de citre
prescolari a informatiilor matematice se bazeazd in mare
masura pe abilitatile lor de limbaj, In special in domeniul
matematicii. Cercetdtorii D. J. Purpura, A. R. Napoli si Y.
King exploreazd relatiile dintre dezvoltarea limbajului
general si limbajul matematic si ajung sa dovedeasca, prin
rezultatele obtinute, importanta acestuia din urma in
invatarea matematicii cat mai de timpuriu (Purpura, Napoli,
King, 2019).
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CAPITOLUL 11
POZITIILE SPATIALE

Prin  invatarea  pozitiillor  spatiale  (sus/jos,
inainte/Inapoi, in stanga/in dreapta, in interior/in exterior
etc.), prescolarii vor putea sa se orienteze In spatiu si sa isi
dezvolte o intelegere mai profunda a relatiilor spatiale.
Aceastd abilitate este esentiald pentru raportarea la mediul
fizic si pentru a interactiona eficient cu obiectele si
persoanele din jur. Ei vor putea descrie mai precis locatia
(coordonatele) si relatiile dintre obiecte (precum directiile si
relatiile geometrice). Aceste concepte formeaza baza pentru
invatarea ulterioard a geometriei si a altor subdomenii
matematice.

Intelegerea pozitiilor spatiale este o abilitate
fundamentald care le pregateste calea pentru dobandirea
altor abilitati din domenii conexe.

Numeroase studii realizate la nivelul invatamantului
prescolar sugereazd ca in cadrul activitdtilor desfasurate
copiii au manifestat o familiaritate si o utilizare mai mare a
conceptelor referitoare la relatiile spatiale in comparatie cu
alte tipuri de concepte matematice. Mai precis, enunturile
referitoare la relatiile spatiale au fost mentionate de

18



aproximativ doua ori mai des decat alte concepte
matematice (Rudd, Lambert, Satterwhite, 2008).

Ascunde-l imediat!

Un prescolar dintr-o grupa ascunde o jucdrie. Fiecare
coleg din cea de-a doua grupa pune cate o intrebare pentru a
gasi jucdria ascunsd in cdt mai putini pasi (intrebari).
(Intrebarile sunt legate de limbajul matematic specific
pozitiilor spatiale: Este ascunsd undeva in interiorul
camerei?, Tn exterior?, mai departe de ...?, mai aproape
de...?, in spatele unui obiect?, langa dulap?, sub covor? etc.)

Iepurasul ne intreaba

Obiective operationale:

Ol. Sd@ denumeascd pozitia spatiald pentru diverse
obiecte, jucarii;

02. Sa grupeze obiecte, jucarii, dupd una sau mai
multe insusiri comune (criterii de grupare).

Scopul jocului: consolidarea deprinderilor de
constituire de multimi pe baza unei caracteristici date si
recunoasterea pozitiilor spatiale.

Sarcina didactica: copiii trebuie sd recunoasca pozitia
spatiald a diverselor jucarii si s le grupeze.

Regulile jocului: toate sarcinile incep la semnalul
sonor al Iepurasului-Rila (prin educatoare); raspunde doar
copilul atins de acesta, ceilalti asculta si aplauda; la semnal,
copiii inchid si deschid ochii, denumesc si motiveaza
actiunea.

19



Elementele de joc: aplauze, prezenta Iepurasului-Rila,
recompense.

Materialul didactic: toba, obiecte uzuale, jucarii, tabla
magnetica, etajerd, cosulete, jetoane.

Desfasurarea jocului: Iepurasul propune recunoaste-
rea si denumirea obiectelor si a jucariilor de pe masa educa-
toarei. El solicita, de asemenea, asezarea in diferite pozitii
spatiale, apoi gruparea jucariilor dupd forma sau dupa 2-3
criterii considerate simultan: forma — marime - culoare.
Iepurasul solicitd atentie in constituirea de grupe cu numar
diferit de obiecte.

El propune formarea grupei de jucarii de culoare rosie
sub un scaun. De asemenea, lepurasul-Rild cere constituirea
de grupe cu obiecte mici si albastre pe scaun.

Educatoarea cere asezarea altei grupe langa catedra.
Astfel, Rild va spune: Scoate din cosulet grupa cu un
elefant, asaz-o pe un scaun!- se procedeaza la fel pentru alte
grupe.

Sarcinile pot fi diversificate si amplificate in functie
de continut si de nivelul grupei. Pe parcursul jocului, copiii
trebuie sa denumeasca materialul individual, sa constituie
grupe, s motiveze si sa explice actiunile realizate in timpul
jocului, sa raporteze grupele la obiectele din jur (in fata, in
spate etc.).
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