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CONTINUT
Set de 6 marionete (4 dintre ele cu doua fete diferite), cu un CD AUDIO MP3 care contine inregistrarea a
2 povesti complete cu muzica si dialoguri. CD-ul contine o carte cu textele povestilor, un ghid pedagogic
cu activitati pentru repetarea emotiilor, si cartonasele de colorat.
Reprezentarea povestilor cu ajutorul marionetelor permite copiilor sa descopere “emotiile” pentru
facilitarea recunoasterii ulterioare a acestora. Durata aproximativa a fiecarei povesti este de 10 minute.
CD-ul include diferite limbi pentru facilitarea invatarii altor limbi. CD-ul permite profesorului sa
reprezinte povestile fara necesitatea de relatare a acestora, trebuie doar sa puneti CD-ul AUDIO si sa
miscati marionetele urmarind schema din carte! Asa de usor! Asa de practic!

INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE S| DECORURI

In carte, toate indicatiile cu privire la spatiu se privesc din spatele scenei, din partea din spate a
teatrului de papusi, cu fata la public.

in carte, dialogurile personajelor care apar pe scena prin partea dreaptd a scenei si care sunt tinute in
mana dreapta, sunt mutate in text spre partea dreapta.

Modalitatea de sustinere a marionetelor pentru profitarea la maxim de miscare este plasarea degetului
mare intr-unul dintre brate, degetele mijlociu si aratator la cap si degetele inelar si mic la celalalt brat.
Miscarile marionetelor permit exprimarea mai multor emotii. De exemplu:
- cu bratele: se aplauda, se saluta, se mangaie, se exprima bucuria si excitarea cu miscari rapide,
se plange acoperind fata cu bratele, etc.
- cu capul: se vorbeste, se accepta, etc.
- cu corpul: se neaga prin intermediul balansului

Se recomanda citirea atenta a fiecarei povesti din carte, precum si ascultarea reprezentarii povestii pe
CD-ul AUDIO MP3 si realizarea unei repetitii a povestii cu marionetele inainte de punerea in scena a
povestii.

Reprezentarea se poate face si fara CD, citind textele din carte.

Decoruri “Maria si Pupi intr-un parc de distractii”:

Decorul este acelasi pe durata intregii reprezentari. Se observa un fundal de parc de distractii in care se
sugereaza urmatoarele imagini: la stanga un carusel, in centru o roata si la dreapta o taraba cu floricele
de porumb.

Decoruri “Betisor descopera emotiile”:
Decorul se mentine pe durata intregii reprezentari. In fundal se observa un peisaj rustic singuratic: o
pajiste cu niste arbori, cdmpuri necultivate si o casa cdmpeneasca in fundal.

INTRODUCERE TEORETICA

Obiectivul principal al acestui material este oferirea unui instrument de lucru elevilor pentru a lucra in
sala de curs la recunoasterea emotiilor.

Consideram ca este important pentru copii sa cunoasca culorile, numerele, literele, etc. si la fel de
important este sa cunoasca si sentimentele. Denumirea unui lucru care se simte dar nu se vede este
complex, si mai mult pentru copii, avand in vedere ca ceea ce nu are nume nu exista pentru ei.

Sa stim cum sa ne simtim si sa recunoastem cum se simt ceilalti este un lucru fundamental pentru
convietuire.

Vom lua in considerare ca fiind fundamentale din lista lunga de emotii, urmatoarele: bucuria, tristetea,
supararea, surprinderea, frica si rusinea. Reprezentarea fiecarei emotii cu un simbol grafic ne permite
facilitarea identificarii acestora de catre copiii mai mici.

EMOTII SIMBOLOGIE
Bucurie Soare

Tristete Nori cu stropi de apa
Suparare Fulgere

Surprindere Cutie de cadou

Frica Fantoma

Rusine Soare intre nori




EXERCITII PENTRU PRONUNTAREA EMOTIILOR

La sfarsitul cartii se ataseaza fise cu simbolurile emotiilor pentru realizarea activitatilor propuse. Se
recomanda copierea si marirea imaginilor pentru facilitarea utilizarii acestora.

1. Asocierea unui simbol cu o emotie
a) Prezentarea pe rand a fiselor cu simbolurile emotiilor, asociindu-le cu o papusa de la teatrul de
papusi: copiii se vor juca ghicind ceea ce simbolizeaza fiecare. Exemplu: asocierea “cutiei de
cadou” din fisa cu papusa de la teatrul de papusi care are acelasi simbol pe costumul sau si care
are o fata de surprindere.
b) Plasarea tuturor fiselor cu simboluri cu fata in sus, solicitarea unui elev / eleve sa aleaga una si
sa cheme un coleg / o colega sa reprezinte emotia.

2. Asocierea unei fraze cu o emotie

Dificultatea 1
Profesorul va citi frazele exprimand emotia corespunzatoare si va formula intrebarea propusa sub
fraza iar copiii vor raspunde cum cred ca se simte acea persoana: bucuroasa, trista, etc.

Dificultatea 2
Profesorul va citi frazele fara a exprima nicio emotie si va formula intrebarea propusa sub fraza iar
copiii vor raspunde cum cred ca se simte acea persoana: bucuroasa, trista, etc.

Cum se simte bdiatul / fata care spune...?

“Prietena mea cea mai buna vine sa doarma la mine acasa” (bucurie)
“Mi s-a stricat jucaria favorita” (tristete)

“Fratele meu mi-a mancat mancarea” (suparare)

“Mi-a explodat un balon” (surprindere)

“Un caine latra la mine fioros” (frica)

“Mi s-au rupt pantalonii si mi se vad chilotii” (rusine)

“Este ziua mea de nastere” (bucurie)

“S-a intrerupt lumina la mine acasa, nu vad nimic”(frica)

. “O fetita din clasa mea m-a sarutat” (rusine)

10. “Profesoara m-a felicitat pentru munca mea” (bucurie)

11. “Deschideam sertarul mesei profesorului si acesta m-a prins” (surprindere)
12. “Prietena mea nu vorbeste cu mine” (tristete).

13. “Moare animalul meu de companie”(tristete)

14. “Ma invita la o petrecere de zi de nastere” (bucurie)

15. “S-au strecurat in fata mea la rand” (suparare)

16. “Mi-am pierdut ghiozdanul” (frica)

17. “Ma gadila” (bucurie)

18. “Nu ma lasa sa ies la joaca” (tristete)

19. “Un prieten de-al meu mi-a pus piedica” (suparare)

20. “Nu este ziua mea de nastere si mi-au facut un cadou ” (surprindere)
21. “Urcam singur scara casei mele si s-a stins lumina” (frica)

22. “Am alunecat pe o coaja de banana in fata prietenilor mei si toti au ras” (rusine)

O OONOUTRNANWN =

3. Un personaj o intrebare
Profesorul va arata o papusa de la teatrul de papusi punandu-i un nume propriu, schimband de fiecare
data numele pentru a facilita elevilor crearea de noi povesti.

Dificultatea 1

intrebarea formulata la prezentarea papusii de la teatrul de papusi este:

“Ce is-a intamplat lui ... (Luis) fiindca este trist?”

Copiii inventeaza situatii care l-ar fi putut duce la exprimarea acestei emotii.

Dificultatea 2

Intrebarea formulata la prezentarea papusii de la teatrul de papusi este:

Ce i s-a intamplat lui ... (Luis)?

Copiii identifica emotia si inventeaza situatii care l-ar fi putut duce la exprimarea acestei emotii.
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Betisor descopera emotiile

Mina stanga: M#na dreapta:

BETISOR i MARIA (rochia ROZ): bucuroasa / tristd
|
i DANIEL (costum ROSU): supdrat / bucuros
i VICTOR (costum ALBASTRU): fricd / rusine
]
i CATELUL
PRIMA SCENA
Mana stidnga Mana dreapta
BETISOR MARIA (roz)

(Muzica pentru prezentarea personajului BETISOR)
(Cu cortina de fundal inchisa, BETISOR apare pe scend din partea stdnga pdnd in centrul scenei)

BETISOR: Buna, prieteni! (interactiune) Ce faceti? Bine?

Mi-ar plicea s vd povestesc cite ceva despre locul din care provin: Tara Lemnului. In tara mea sunt intotdeauna
multe de facut. Acolo locuiesc cu parintii si cu fratii mei. Am multi prieteni si impreuna facem multe lucruri frumoase
si utile: usi, ferestre, mobila, linguri, jucérii..., de fapt orice lucru pe care ni-1 propunem.

Adevarul este ca in Tara mea este o atmosfera foarte buna si cand doi prieteni se intdlnesc isi spun: “Buna, amice!”.
Cand fac ceva important, parintii mei se privesc mandri si spun: “Acest copil are stofd!” Si asta ma face sd ma simt
foarte bine. Alte dati, cand fac ceva in acelasi fel ca si tatdl meu imi spun: “Aschia nu sare departe de trunchi”. $i daca
cineva face ceva surprinzator pentru ceilalti i se spune: Buturuga mica rastoarnd carul mare!

Mi-am dat seama ci simt ceva special si diferit atunci cind mi se intdmpla aceste lucruri. insd ma preocupa un lucru,
prieteni: familia si prietenii mei au intotdeauna acelasi “chip impietrit”, adica o fata lipsita de expresie.

Asa ca am decis sa plec sa vad lumea pentru a descoperi daci si 1n alte locuri se intdmpla acelasi lucru. Mi s-a spus ca
in Tara Oamenilor, fetele reflecta sentimentele acestora, sau... emotiile lor, si asta ii face sa iti schimbe expresia. Asa
ca... sosesc, copii!

(Rapdit de tobe, se deschide cortina si BETISOR se afld in tara oamenilor pe un fundal cimpenesc)
(Cu vocea joasa ca si cum ar fi putin speriat si cu fata la public)

BETISOR: Deci, iatd-ma aici, nu stiu ce voi gési. Adevarul este ca nu stiu cum sd recunosc ceva ce nu am vazut
niciodata.

(Betisor iese prin partea stanga a scenei. Maria se afld in partea dreaptd a scenei putin speriatd §i cu fata tristd)

MARIA: (smiorcaindu-se) Ce ghinion! Mi s-a prins rochia intr-o piatrd si o sd intérzii la scoald. “mhmm,
mhmm?” (fata incearcd fard succes sa traga de fusta)

(Pe muzicd de fond, apare Betisor apropiindu-se de Maria prin partea stinga a scenei)

BETISOR: (preficdndu-se ca tuseste) Jhm, jhm,... Bund, numele meu este Betisor. Ce ti s-a intdmplat? Te pot ajuta
cu ceva?

MARIA: (tristd) Bund, Betisor, eu sunt Maria. Nu pot sa imi continui drumul pentru ca mi-a ramas rochia
prinsa i voi intarzia la ore. Sunt trista fiindca oricat as incerca, nu reusesc sa imi desfac singura rochia.

BETISOR: O si te ajut eu, o sa tragem améandoi si vei vedea ci o s reusim. Insd trebuie sd ma ajuti pentru ¢i nu stiu
dacad pot singur. Cand zic trei, trage impreuna cu mine 1, 2, si... 3!! (BETISOR reuseste sa desprindd rochia Mariei).

(Pe muzicd de fond, marioneta Maria se intoarce si isi schimba expresia devenind veseld)

MARIA: (bucuroasd) Gata, am reusit! Mii de multumiri Betisor! Ce bucurie!... Acum voi ajunge la scoala
la timp si voi invata multe lucruri impreuna cu profesoara si prietenii mei!
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BETISOR: Bine, imi voi continua drumul pentru ca mai am multe de explorat in acest loc. Ma bucur foarte tare ca te-
am cunoscut. Rdmas bun!

MARIA: (bucuroasa) Ramas bun, Betisor! (Fata dispare prin partea dreapta a scenei)

(Muzica)

SCENA A DOUA

Ména stingd Ména dreapti

BETISOR DANIEL (rosu)

BETISOR: Merg sa vad daca gasesc mai multi prieteni... (Se opreste si se adreseaza publicului, interactiune) VAI!
Ce multd lume! Oare ce fac acolo?

(Apare in scena din partea dreaptia DANIEL chircit. BETISOR se indreapta spre el si se impiedica)

BETISOR: Vai! Scuze. Buna, sunt Betisor (Privind catre DANIEL) Ce faci aici asezat?
DANIEL: (Supdrat) (Facdnd haz si imitand vorbele lui BETISOR) “Buna sunt BETISOR”, “Bund sunt
BETISOR”
BETISOR: Te numesti Betisor? Ca mine?
DANIEL: (Supdrat) Nuuuu, ma numesc Daniel, dar nu vreau sa vorbesc pentru ca sunt suparat.
BETISOR Bine, bine... si la ce se uita toate aceste persoane? Eu vin din Tara Lemnului i nu am mai vazut niciodata
ceva asemanator.
DANIEL: (Suparat si strigand) Pai ce sa fie? (Aratand spre public) Este un concurs pentru a vedea “cine
ajunge mai departe”
BETISOR: Cum?
DANIEL: (Supdrat) Da... este vorba de aruncarea unor pari si castiga cel care ajunge mai departe.
BETISOR: Ah, bine, am inteles! Dar ceea ce nu inteleg este de ce ai fata aceasta?
DANIEL: (Supdrat) Sunt supdrat, ti-am spus deja.
BETISOR:- Si asta ce Inseamna?
DANIEL: (Supdrat) Péi sunt nervos, iritat si furios...
BETISOR: Si de ce te simti aga?
DANIEL: (Supdrat) Fiindca este randul meu sa dau. Am exersat tot anul in gradina si mi s-a rupt parul si nu
pot sd arunc. Tu cum te-ai simti daca ti-ar lipsi doar o lansare pentru a termina si nu ai putea sa o faci?
BETISOR: Nu stiu, fiindcd nu m-am simtit niciodata asa, dar mi se pare ca nu este foarte placut. Daca vrei pot sa
incerc sa te ajut, ma poti arunca pe mine. Eu voi fi noul tau par!
DANIEL: (Suparat) Sigur ca nu functioneaza.

(BETISOR se apropie de Daniel si il mdngdie)

BETISOR: Nu fi aga pesimist, poate functioneaza.
DANIEL: (Supdrat) Bine, cred cé nu pierd nimic daca incerc. Si asa ma lasi in pace.

(DANIEL il ia pe BETISOR tinteste si il lanseaza spre stanga. Se aude o muzica magicd, se intoarce marioneta si se
arata fata veseld. DANIEL sare si tipd)

DANIEL: (Bucuros) Bine, bine, am aruncat mai bine ca toti ceilalti! Ce bucurie, ce bucuros sunt.
(Apare din nou BETISOR prin partea stanga).
BETISOR: Vai, Daniel, m-ai facut sa zbor, a fost fantastic... Multumesc, prietene!
(DANIEL iese prin partea dreaptd)

(Muzica)
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SCENA A TREIA
Ména stingd Ména dreapti
BETISOR Vlcggqff E(Elgisml)

(Muzica de prezentare a personajelor. BETISOR simuleaza mersul spre dreapta fara a avansa)
(Se aude latrat de catel, apare un copil din partea dreapta tremurdnd si ramadne in centru nemiscat)

BETISOR: (Interactiune) Ce i s-a intdmplat acestui copil? Este bucuros? Este suparat? Este trist? Ceee?... Ii este
frica? De cine? De citel?... il voi ajuta!

VICTOR: Vai! Buna! Si tu cine esti? Ma poti ajuta?
BETISOR: Da, linisteste-te. Sunt noul tdu prieten, ma numesc Betisor. Vei vedea acum cum il fac pe cétel sa ma
urmdreasca!

VICTOR: Of, eu mai bine plec fiindca prefer s nu vad! Catelul acesta ma sperie...

(Victor iese prin partea dreapta a scenei. Se aude inca latrat de cdine)

BETISOR: Hei! Catel vino, uite ce betisor! (Privind spre public). Sigur ca tuturor céteilor le place sa se joace cu bete.
(CATELUL apare din partea dreapti si se duce repede in spatele lui BETISOR, iesind amdndoi prin partea stingc)
(Victor apare in scend din partea dreaptd acoperindu-gi ochii)

VICTOR: (Frica) (Interactiune) Deja a plecat catelul? Nu vreau nici sa ma uit! Ce prieten bun este Betisor!
M-a scapat de catel.

(Apare BETISOR din partea stanga)
BETISOR: (Privind copilul care ramdne nemiscat) Linisteste-te prietene, catelul vroia doar sa se joace!
(Fata lui VICTOR se modifica spre rusine)
VICTOR: (Rusine) Vai! Ce prostie, si mie imi era atat de frica! Multumesc foarte mult, nu mi-am dat seama
cd vroia doar sa se joace... Acum mi-e rusine ca am fost asa fricos. Adevarul este cd am ramas paralizat si
nu puteam nici s8 ma misc. Dar cred cé daca as fi fugit ar fi fost mai rau.
BETISOR: S$tii? Cred ca am simtit si eu fricd, dar mi-a trecut cand am vazut cum catelul se indeparta de mine si fugea
dupa un fluture. Apropo, este ciudat cum s-a schimbat expresia fetei tale, acum ai obrajii colorati, cred ca este ceea ce
tu numesti “rusine”. Da, da... ce multe Invat despre emotii!
VICTOR: (Rusine) Bine, multumesc ca m-ai invatat sd nu-mi fie frica de lucrurile pe care nu le cunoastem.

Acum cé nu imi este fricd de catel, voi putea s ma joc cu el si sd ma transform in prietenul sau. Pa! Ma duc
sa il caut.

(lese copilul prin partea dreaptad)
(BETISOR privind catre public)

BETISOR: Adevarul este ca in Tara Oamenilor am descoperit multe emotii diferite: bucurie, tristete, suparare, frica si
rusine. Se poate spune ca in acest loc se trdieste o viata foarte e-m-o-t-i-o-n-a-n-t-a , dar eu nu sunt obisnuit cu asta...
si sunt foooarte obosit, asa cd ma voi intoarce in tara mea §i voi povesti toate aceste aventuri familiei mele si
prietenilor mei. (/nteractiune) Pe curand prieteni!

(Cade cortina)

SFARSIT
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Maria si Pupi in parcul de distractii

Mina stanga: Ména dreapta:

PUPI (CATELUL) MARIA (costum ROZ): bucuroasa / trista
DANIEL (costum ROSU): suparat / bucuros SARA (costum VERDE): surprinsa / bucuroasa

MARIA (costum ROZ): bucuroasa / tristd VICTOR (costum ALBASTRU): frica / rusine

VICTOR (costum ALBASTRU): frica / rugine

PRIMA SCENA

Madna stinga Mana dreapti

PUPI (CATELUL) MARIA (roz)

(Se aude o muzicd lentd de introducere. Cu cortina trasa apare PUPI din partea stinga)

PUPI: Buna copii! (Interactiune) Sunt Pupi, catelul de plus al Mariei. Ea mad ia intotdeauna peste tot cu ea: la scoala,
la doctor, in calatorii... Maria Intotdeauna ma ia in brate cand este speriatd, ca in acea zi cand am vazut un film de
groaza.

Intotdeauna dorm la picioarele patului sau, fiindci ea se simte foarte sigura si linistiti cu mine. Maria are mai multi
prieteni si cand se joaca cu ei ma lasd sa ma odihnesc pe un fotoliu foarte comod sau pe patul sau, bine ... cateodata si
pe podea, insd intotdeauna se intoarce dupa mine.

Ni se intdmpld multe lucruri impreuna. Vreti s va povestesc ce ni s-a intdmplat intr-o zi cand am fost in parcul de

distractii? Pai a fost cam asa. ..

(Sunete ambientale de parc de distractii, muzica de carusel, etc. Decorul este cel propus in anexd. PUPI dispare
dintr-o miscare intre cortine si se deschide cortina)
(Apar MARIA si PUPI din partea dreapta: MARIA in mdna dreaptd, tindndu-l pe PUPI, pe care il tinem in mdana

stanga)

MARIA: (Bucuroasa) Abia astept sa ma urc in carusel, Pupi! (MARIA sare in sus de bucurie) Sunt
nerabdatoare, nervoasa si fooooarte emotionatd (Maria se agita intr-un mod frenetic)
(Voce in fundal: “biletul, vi rog”)

MARIA: (Bucuroasa) Poftiti. (MARIA si PUPI ies din scend prin partea dreaptd)

(Muzica de carusel pe fundal)

SCENA A DOUA
Madna stinga Madna dreapta
DANIEL (rosu) SARA (verde)
MARIA (roz) VICTOR (albastru)

(Apar DANIEL si SARA in acelasi timp, fiecare pe o parte)

SARA: (Surprinsa) Uite, Daniel, Maria este in carusel! Si este pe calul rosu! (Bucuroasd, tipind) Bunaaa
Mariaaa! (Surprinsd) Ai vazut ce repede merge, Daniel? Vai!
DANIEL: (Supdrat) Da, dar sigur 1i este foarte frica.
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SARA: (Surprinsa) Nu cred Daniel, ea este foarte curajoasa. Auzi, ce ai Daniel?
DANIEL: (Supdarat) Sunt foarte, foarte suparat.
SARA: (Surprinsa) Dar de ce? Cum este posibil? Cum se poate supara cineva in parcul de distractii?
DANIEL: (Supdrat) Mama nu vrea sd-mi cumpere vata pe bat, spune ca imi vor aparea carii.
(Se aude vocea mamei: “Hai sa mergem Daniel fiindcd sora ta vrea sd se dea cu magsinutele”).
DANIEL: (Supdarat) Pa, Sara, trebuie sa plec, sa vad ce vrea mama mea acum! (lese prin partea stinga a scenei)
(Ne intoarcem la SARA)
SARA: (Bucuroasa) Pa, Daniel! ... (Privind cdtre public). O voi astepta pe Maria pentru a o Intreba cum este

in carusel si apoi ma voi urca si eu. Ce emotie!
(Muzica)
(MARIA — bucuroasd intrd in scend prin partea stangd fara catelul sau)

MARIA: (Bucuroasd) Sara, a fost fantastic! Caruselul era foarte rapid si calul meu se ridica cel mai sus dintre toti.
Nu mai sta pe ganduri i mergi sa te dai, urca-te pe calul rosu.
SARA: (Bucuroasd) Mie imi place mai mult cel verde.
MARIA: (Bucuroasad) Bine, si cel verde este frumos, dar sigur nu se ridica atat de mult precum cel rosu.
(Le intoarcem pe MARIA si SARA spre dreapta, ascultind vocea din fundal)
(Vocea din fundal: “ Sara, este randul tau”)
SARA: (Bucuroasd) Bine, Maria, este randul meu sa urc, ne vedem mai tarziu (iese prin partea dreapta a
scenei)

MARIA: (Contenta) Pa Sara!

(Ne intoarcem la MARIA)
MARIA: (Trista) SiPupi? Unde este catelul meu? (adresandu-se publicului). L-ati vazut?

(Muzica)

(Apare VICTOR speriat din partea dreaptd)
VICTOR: (Speriat) Buna, Maria! Ce fricd mi-a fost in trenuletul groazei! Era foarte intuneric! Cand ma
asteptam mai putin... iesea o vrdjitoare care ma lovea cu matura in cap! (Se uitd direct la Maria) Nu ariti bine,
Maria. (Interactiune) Nu-i aga cd Maria nu aratd bine? Ai patit ceva?

MARIA: (trista) L-am pierdut pe Pupi. Catelul meu Pupi, fara el nu voi putea dormi.

VICTOR: (Frica) Vino, nu te ingrijora ca il vom gasi. Te voi ajuta sa il cautam. (les amdndoi prin partea

stanga)
(Muzica)
SCENA A TREIA
Mana stidnga Mana dreapti
DANIEL (rosu) SARA (verde) cu PUPI
MARIA (roz) VICTOR (albastru)

(Apare pe scena SARA- surpriza- cu PUPI, catelul, din partea dreapta si DANIEL — vesel din partea stanga)

SARA: (Surprinsa) Daniel, uite ce catel am gasit in carusel. Este foarte amuzant!

DANIEL: (Vesel) Mie cételul acesta imi aminteste de ceva... Nu este Pupi, catelul Mariei?
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SARA: (Surprinsa) Poate ai dreptate, Daniel, o voi cauta si o voi intreba.
DANIEL: (Vesel) Asteapta, o voi intreba pe mama daca ma lasa sa vin cu tine....

(les amdndoi prin partea dreapta)
(Muzica de parc de distractii)
(Apar in acelasi timp din partea stangd MARIA - tristd si VICTOR - fricd)

VICTOR: (Frica) Nu iti face griji, Maria. Vei vedea cad va aparea Pupi. Dar hai sa plecam repede de aici,
fiindcd se innopteaza, parcul de distractii ramane gol si incepe sa imi fie frica.
MARIA: (tristd) L-am cautat peste tot si nu apare (tremurdnd). Of... ce ma voi face fara PUPI?

VICTOR: (Frica) Poate ti-a cazut intre céluti sau intr-una dintre atractiile in care te-ai urcat. Si le-am spus
tuturor celor care fac curatenie sa 1l pastreze daca 1l gasesc. Si daca nu, iti pot cumpara altul...
MARIA: (trista) Pupi este de ne-in-lo-cu-it! Sigur l-a gasit cineva si l-a luat acasa, (plangand). Nu il voi mai vedea
niciodata!

VICTOR: (imbratisdnd-o) Nu plange, Maria, sigur va aparea, vom face afige si le vom lipi in tot orasul. Ai
vreo poza cu Pupi?
MARIA: (suspindnd) Sigur ca da...

VICTOR: (Fricd) Hai sa mergem la tine acasa, facem afigele si le lipim peste tot.
(Dispar prin partea dreaptd MARIA si VICTOR)

(Muzica)

SCENA A PATRA

Mana stidnga Mana dreapti

DANIEL (rosu) cu PUPI MARIA (roz)

(Apare DANIEL cu PUPI din partea stinga)

DANIEL: (Vesel) Vai! Mi s-a parut ca aud vocea Mariei, Sara mi-a lasat cételul in caz ca o vad sa i-l inapoiez.
(Interactiune) Voi ati vizut-o, copii? Mi ajutati si o strig? 1 voi lsa pe Pupi aici sprijinit Bine? Incepem la trei 1, 2,

3... Mariaaa, Mariaaaa.
(Il intoarcem pe DANIEL)
(Apare MARIA — trista din partea dreaptd)

DANIEL: (Supdrat) Maria, in sfarsit te gasesc! Sara si cu mine te-am cautat prin tot parcul de distractii. Din cauza ta
am pierdut desenele pe care vroiam si le vad la televizor.
MARIA (trista): Nu fi rau, Daniel. L-am pierdut pe Pupi si ma duc acasa sa pregatesc niste afise pentru a

vedea daca il géseste cineva. Victor ma asteapta.
(Plangdnd mai tare, iese din scend prin partea dreapta)

DANIEL: (supdrat) Maria, intoarce-te. Nu fi plangacioasa si deschide bine ochii.
(Apare MARIA, din partea dreaptd, cu fata suparata dar vazandu-I pe PUPI, isi modifica fata si devine bucuroasa)
MARIA: (bucuroasd) Dar ce vad? Nu pot si cred! (Se apropie de PUPI) Pupi, ce bucurie! (I pupd zgomotos)

“Muah, muah, muah” Daniel, multumesc mult! Unde l-ai gasit?




RO

DANIEL: (Supdrat) L-a gasit Sara in carusel. iti cazuse i I-am recunoscut imediat cAnd mi l-a aratat, este citelul tau

Pupi.
MARIA: (Bucuroasd) Nu stii cat de important este Pupi pentru mine, Daniel, nu fi asa incruntat. Drept
multumire, maine va voi invita pe tine si pe Sara la o petrecere la mine acasa.

(il intoarcem pe DANIEL)

DANIEL: (Bucuros) Vail..... Mi se pare o idee minunata

(Cei trei ies imediat din scend)

(Muzica)
SCENA A CINCEA
Madna stidnga Madna dreapti
VICTOR (albastru)
MARIA (roz)
PUPI (catelul)

(Apar MARIA - bucuroasd in partea dreaptd si VICTOR — fricos din partea stingd)

VICTOR: (Fricd) Maria, trebuie sa pregitim afisele imediat. Mi-1 imaginez pe bietul Pupi petrecand noaptea singur
in parcul de distractii i mi se face frica...
MARIA: (Bucuroasd) Nu te mai ingrijora, Victor. Daniel si Sara l-au gasit pe Pupi si se afld in siguranta
acasa.
VICTOR: (Fricd) Ce bine, cred ca esti foarte bucuroasa.
MARIA: (bucuroasa) Sa stii. Si, vreau sa iti multumesc pentru cd m-ai ajutat mult si ai fost un prieten bun

intr-un moment foarte dificil pentru mine... MMMUAH!
(MARIA se apropie de VICTOR si il sarutd. VICTOR isi schimbd fata de rugine)

VICTOR: (rusinos) Vail...Niciodati nu m-ai pupat, Maria.
MARIA: (Réazand) Hi hi hi hi. Bine, bine, vreau s iti spun si tie cd voi da o petrecere la mine acasd maine
pentru a sarbatori ca l-am gasit pe Pupi si esti invitat. (Interactiune) $i voi, copii, sunteti toti invitati. Vreti sa

veniti?

(Cade cortina)
(Muzica)

(Apare PUPI intre cortine)
PUPI: Cum vi s-a parut, copii? Ce aventurd am trait la parcul de distractii! Sper ci v-a placut. in altd zi va voi povesti
mai multe aventuri ale Mariei si prietenilor sai. Va imbratigez pe toti si pe curand!

(PUPI iese din scend prin spatele cortinei)
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