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Structura	unei	unități	tematice

Competențe generale și specifice, conform programei școlare pentru disciplina Educație plastică pentru 
clasele a V-a — a VIII-a, aprobată prin ordinul Ministerului Educației Naționale nr. 3393/2017:
1. Receptarea cu sensibilitate și spirit critic a mesajelor artistic-vizuale în scopul formării culturii artistice de bază.
1.1.	Conștientizarea	existenței	unui	mesaj	transmis	prin	limbaj	artistic.
1.2.	Observarea	elementelor	de	limbaj	în	lucrări	de	artă	și	în	compoziții	proprii.
1.3.	Observarea	diferențelor	între	forme	de	comunicare	artistică,	plastică	și	decorativă,	care	apar	de-a	lungul	

timpului,	în	diferite	culturi.
2. Utilizarea de instrumente și tehnici variate specifice artelor vizuale, plastice și decorative.
2.1.	Utilizarea	adecvată	a	diferitelor	instrumente,	materiale	și	tehnici	specifice	artelor	vizuale,	plastice	și	decorative.
2.2.	Explorarea	registrului	expresiv	al	limbajului	plastic	utilizând	tehnici	specifice.

3. Exprimarea ideilor, sentimentelor și a mesajelor, utilizând limbajul artistic-vizual în contexte variate.
3.1.	Crearea	de	produse	artistice.
3.2.	Implicarea	în	evenimente	culturale	școlare	și	extrașcolare	care	valorifică	artele	vizuale.

un	citat	înțelept,	care	să	te	inspire

exemplu	de pagini	
care conțin	o lecție

competențe

numărul	și	titlul	unității	tematice

imagini	care	au	legătură	cu	lecțiile	
din	unitatea	tematică	respectivă

titlurile	lecțiilor
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Simboluri	și	casete

Varianta	digitală	cuprinde	integral	conținutul	manualului	
în	variantă	tipărită,	având	în	plus	exerciții	interactive,	jocuri	
educaționale,	animații,	filme	și	simulări.
Toate	acestea	au	obiectivul	de	a	aduce	un	plus	de	valoare	cognitivă.
Paginile	din	manual	pot	fi	vizionate	pe	desktop,	laptop,	tabletă,	

telefon,	oferind	o	experiență	excelentă	de	navigare.
Navigarea	în	varianta	digitală	permite	parcurgerea	manualului	

și revenirea	la	activitatea	de	învățare	precedentă.

Butonul AJUTOR

deschide	ghidul	de	utilizare	a	manualului	digital.

Butonul	 CUPRINS

deschide	cuprinsul	manualului	digital	și	permite	
deschiderea	de	Unități/Lecții.
Butoanele	de	navigare		
permit	parcurgerea	manualului	și	deschiderea	 
unei	anumite	pagini.

INSTRUCȚIUNI DE UTILIZARE A MANUALULUI DIGITAL

VARIANTA DIGITALĂ

AMII static

Cuprinde: desene, 
fotografii, informații 

suplimentare

AMII animat

Cuprinde animații 
sau filme

AMII interactiv

Cuprinde elemente 
interactive (de completare, 
de alegere, de asociere etc.)

Activități	de	tip	static	–	deschide	activități	de	tip	static,	
care se derulează	cu	ajutorul		butoanelor	de	navigare.
Activități	de	tip	animat	–	indică	elemente	care	se	găsesc	în	partea	
de	jos	a	paginii.		Pentru vizionare,	se	activează	butonul	Redă (  ) .
Activități	de	tip	interactiv	–	indică	elemente	situate	în	partea	de	
jos	a	paginii,	de	tipul:	Asociază,	Bifează,	Scrie	de	la	tastatură,	
Selectează.	Butoanele	de	validare	sunt:	Resetează	(care	aduce	
exercițiul	la	starea	lui	inițială)	și	Verifică	(prin	care	se	verifică	
rezolvarea).	Utilizatorul	are	la	dispoziție	trei	încercări	de	a	răs-
punde	corect,	după	care	răspunsul	corect	este	afișat	automat.

Cuvintele	notate	cu	*	se	regăsesc	
explicate	în	dicționarul	de	la	sfârșitul	
manualului.

Casetele	cu	colțuri	răsucite	se	regăsesc	pe	paginile	de	 
Recapitulare	și	Evaluare.	Sunt	însoțite	de	diferite	sarcini	
de lucru	și	de	punctaj,	cu	ajutorul	căruia	te	poți	evalua.

1 p

Titlurile	lecțiilorLecția	1.	Titlul lecției

Casetele	cu	margine	punctată,	însoțite	de	simbolul	becului gânditor,	fac	trimitere	către	observarea	
cu	atenție	a	realității	din	jurul	tău.	În	același	timp,	sunt	un	prilej	de	reflecție.	Vei	descoperi	că,	
atunci	când	îți	pui	întrebări,	înveți	de	drag,	cu	mai	multă	ușurință.

Între	chenarele	de	acest	
tip,	care	au	culori	diferite	
în	fiecare	unitate,	vei	găsi	
informații	noi,	prezentate	
într-un	limbaj	specific	dis-
ciplinei	Educație plastică .

Sub	banda	intitulată	Aplicații, 
însoțită	de	simbolul	cu	pensula,	
vei	găsi	sugestii	de	aplicații,	adică	
activități	prin	care	poți	pune	în	
practică	ceea	ce	ai	învățat.

Sub	banda	intitulată	Știai că...,	însoțită	de	
simbolul	cu	becul	aprins,	vei	găsi	mai	multe	
informații	–	curiozități	interesante,	care	te	ajută	
să	îți	lărgești	zona	cunoașterii	și	să	faci	legătura	
cu	ceea	ce	înveți	la	celelalte	discipline.	

Aplicații Știai că…
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„Pictura 
este poezia 

care se 
observă mai 

degrabă decât 
se simte.”
Leonardo 
da Vinci Introducere

„Ora de Educație plastică se terminase de mult timp, dar Vashti nu se clintea 
de pe scaun. Coala ei rămăsese albă. 

Profesoara lui Vashti s-a aplecat asupra foii și a exclamat:
— Ah, ia te uită! Un urs polar într-o furtună de zăpadă!
— Ha, ha, zâmbi Vashti cu jumătate de gură. Asta e, nu pot desena!
— Haide, pornește de la un semn și vezi unde ajungi.
Vashti a luat în grabă un creion cu vârful tocit și a împuns foaia, lăsând 

un semn apăsat:
— Iată!
Profesoara a luat foaia de hârtie și a studiat-o cu atenție.
— Acum, semneaz-o!
Vashti s-a gândit pentru moment.
— Ei bine, NU POT eu desena, dar cu siguranță mă POT semna.
Săptămâna următoare, când Vashti a intrat în sala de arte, a rămas surprinsă 

de ce a văzut atârnat pe perete. Era puncticelul desenat de ea – PUNCTUL EI! 
Înrămat!” (fragment	din	The Dot – Punctul,	de	Peter	H.	Reynolds)

Dragi	elevi	de	clasa	a	V-a,	oare	vi	se	pare	cunoscută	o	astfel	de	experiență?	
V-ați	spus	vreodată	în	gând	sau	cu	voce:	NU	POT!	Și	în	mod	specific,	Nu	pot	
desena,	nu	pot	picta,	nu	pot	modela	etc.?	Ce-ați	zice	să	înlocuiți	NU	POT	cu	
NU	POT	ÎNCĂ?	
Pentru	 că	 la	disciplina	Educație plastică	 veți	 continua	 să	descoperiți	 ceea	

ce	ați	început	deja	în	ciclul	primar	la	Arte vizuale și abilități practice,	și	anume	
faptul	că	arta	plastică	se	învață,	așa	cum	se	învață	cititul,	scrisul	și	socotitul.	
Este	adevărat	că	poate	părea	dificil	la	început,	dar	se	spune	că	nu poți să devii 
mai bun la ceva, dacă nu faci acel lucru . 

Prin	urmare,	porniți	în	călătorie!	Acest	manual	este	o	resursă	pentru	a	afla	și	
a	exersa	lucruri	noi,	pentru	a	face	legătura	cu	ceea	ce	învățați	la	alte	discipline	
și	pentru	a	înțelege	cât	de	importantă	este	ARTA	în	viața	noastră	de	zi	cu	zi.
Să	fie	învățare	cu	folos!
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Competențe 
specifice:  

2.1; 3.1; 3.2

„Diversitatea dă 
frumusețe vieții.“

Autor anonim

I
Diversitate

1. Recapitulare.  
Materiale și tehnici de lucru

2. Arte plastice:  
ramuri, genuri, spațiul plastic

3. Atelier de artist. Mapa de lucrări

Recapitulare

Evaluare
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8 UNITATEA I

Lecția	1.	Recapitulare. Materiale și tehnici de lucru
Diversitate	este	cuvântul-cheie,	în	ceea	ce	privește	materialele	și	tehnicile	de	lucru	folosite	la	

disciplina	Educație plastică .
Artiștii	din	trecut	și	din	prezent	au	căutat	și	caută	permanent	căi	noi	pentru	a	face	produse	unice,	

iar	resursele	și	tehnicile	pe	care	le-au	folosit	și	le	folosesc	sunt	în	legătură	directă	cu	felul	în	care	
omenirea	a	evoluat.
Există	instrumente	și	materiale	care	astăzi	pot	fi	văzute	doar	la	colecționarii	pasionați	(date	mai	

departe	din	generație	în	generație),	sau	în	muzee,	după	cum	sunt	și	altele	care	și-au	păstrat	locul	
în atelierele	de	creație,	căpătând	fețe	mai	moderne.

Privește	imaginile	A, B, C, D, E, G, H	și	amintește-ți	
câteva	instrumente,	materiale	și	tehnici	pe	care	le-ai	folo- 
sit	sau	despre	care	ai	aflat	la	disciplina		Arte vizuale și abi-
lități practice,	din	clasa	pregătitoare	până	în	clasa	a	IV-a.

Acuarele (fig . A):	culori	în	stare	solidă,	care	se	
obțin din	amestecul	unor	pigmenți*	cu	alte	substanțe	
naturale,	cu	scop	de	liant*	(de	exemplu,	cu	gumă	
	arabică,	obținută	din	anumite	specii	de	salcâm).	
De	cele	mai	multe	ori,	sunt	compartimentate	în	

casete	de	plastic	de	dimensiuni	și	forme	diferite,	dar,	
mai	nou,	se	pot	găsi	și	în	tuburi.	Se	diluează*	cu	apă	și	
nu	au	putere	de	acoperire.

Pensule (fig . A, B): au	diferite	forme	și	mărimi;	sunt	
alcătuite	din	fire	de	păr	natural	(de	porc,	de	veveriță	etc.)	
sau	din	fibre	sintetice,	prinse	într-o	coadă	de	lemn	sau	de	
plastic;	se	folosesc	în	pictură	pentru	întinderea	culorilor.

Tehnicile acuarelei: se	bazează	pe	transparență,	
care	lasă	să	se	întrevadă	fondul	alb	al	hârtiei.	Lucrările	
în	acuarelă	au	un	aspect	luminos	și	delicat.	Uscarea	
imediată	necesită	o	execuție	rapidă.	Se	poate	lucra:
a. ud pe ud	–	se	udă	întâi	hârtia	cu	pensula	înmuiată	
în	apă,	sau	în	apă	și	foarte	puțină	culoare,	apoi	se	
continuă	pictura	pe	fondul	ud	(fig.	B);	

b. uscat pe uscat	–	pensula	uscată	se	înmoaie	în	
culoare	din	tub,	fără	apă,	și	se	trage	pe	deasupra	
suprafeței	uscate	a	hârtiei	albe	sau	acoperite	deja	
cu	o	culoare	care	s-a	uscat;	

c. uscat pe umed	–	pensula	uscată	se	înmoaie	în	
culoare	din	tub,	fără	apă	și	se	așază	pe	suprafața	
umedă	a	hârtiei;

d. umed pe uscat	–	pensula	înmuiată	în	apă	și	culoare	
se	folosește	pe	o	suprafață	uscată.

A

Tehnica	acuareleiB



DIVERSITATE 9

Tempera, guașe (fig . C): culori	pastă	realizate	din	
pigmenți	amestecați	cu	un	liant,	care	se	diluează	cu	apă.	
Sunt	prezentate	în	tuburi,	borcane	de	plastic	sau	

de	sticlă.	Spre	deosebire	de	acuarele,	au	o	bună	putere	
de acoperire,	care	este	netedă,	uniformă,	clară.	

Paletă de pictură (fig . C): suport	de	lemn,	de	plastic	
etc.,	pe	care	se	realizează	amestecuri	de	culori.

Blocuri sau caiete pentru desen (fig . C):	hârtie	de	
mărimi	și	grosimi	diferite.	Cu	cât	foaia	este	mai	groasă,	
cu	atât	suportă	mai	bine	pictura	cu	ajutorul	culorilor	
care	se	diluează	cu	apă.

Tehnica picturii în tempera sau guașă (fig . D): este 
una	dintre	cele	mai	vechi	tehnici	de	pictură; se	aplică	în	
straturi	subțiri,	transparente	sau	semiopace	(lipsite	de	
transparență).	După	uscare,	aspectul	este	fin	și	mat*.

Culorile în ulei (fig . C):	sunt	realizate	dintr-un	
pigment	care	se	amestecă	cu	un	liant	–	uleiul	vegetal.	
Ele	au	o	consistență*	untoasă	și	nu	se	diluează	în	apă,	
ci	în	alte	substanțe.	

Tehnica picturii în culori de ulei	este	și	ea	una	
dintre	tehnicile	vechi	de	pictură.	

Culori acrilice (fig . E): se	spune	despre	ele	că	sunt	
culorile	secolului	XXI,	pentru	că	au	avut	mare	succes	
în	rândul	pictorilor	din	întreaga	lume.	Pot	fi	diluate	
cu apă	și	se	pot	aplica	pe	orice	tip	de	suprafață:	pânză,	
lemn,	hârtie,	piatră,	sticlă,	chiar	și	metal	sau	plastic.

C

D

E

Egiptul	antic,	Mormântul lui Nakht,	detaliu

…în	partea	de	nord	a	Spaniei,	în	grotele	(peșterile)	de	
la	Altamira,	au	fost	descoperite	picturi	inspirate	din	lumea	
animală,	care	datează	de	peste	10	000	de	ani?	(fig. F)
Se	crede	că	la	realizarea	lor	au	fost	folosiți	pigmenți	

naturali	obținuți	din	pământuri	colorate	amestecate	cu	
un liant	natural:	lapte,	gălbenuș	de	ou	etc.

Știai că…

F Picturi	în	grotele	de	la	Altamira
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Creioanele pentru desen (fig . G): sunt	mine	
de grafit	învelite	într-un	corp	din	lemn.

Cărbunele natural (fig . G):	poate	fi	obținut	din	
lemn	de	tei,	din	viță-de-vie,	din	bețe	de	salcie	etc.,	
prin ardere.

Tehnica desenului în creion sau în cărbune 
(fig. G)	constă	în	redarea	unei	imagini	cu	ajutorul	
liniei	pe	un	suport.	Cărbunele	a	fost	primul	material	
întrebuinţat	în	reprezentările	din	desen	–	sunt	dovezi	
ale	folosirii	lui	în	grotele	din	Africa,	Spania	și	Franţa,	
cu zeci	de	mii	de	ani	în	urmă.

Lutul (sau	argila	–	rocă	foarte	răspândită	în	natură) 
a	fost	folosit din	cele	mai	vechi	timpuri,	în	toate	cultu-
rile.	Cu ajutorul tehnicii modelajului (fig . H),	oamenii	
au	realizat	din	lut	obiecte	de	uz	casnic,	personal	etc.	
În	trecut,	se	foloseau	diverse	ustensile	pentru	a	

decora	vasele	de	ceramică	sau	podoabele:	oase	de	ani-
male,	bucăți	de	pietre	sau	de	lemn	cu	capete	ascuțite	etc.
Astăzi	se	folosesc	instrumente	realizate	special	

pentru	modelaj	(fig.	I): 
• eboșoar	–	instrument	din	lemn,	metal	sau	os;
• miretă	–	instrument	cu	corp	din	lemn,	cu	sârmă	
dură	la	cele	două	capete.

Alte	materiale	folosite	în	modelaj	sunt:	plastilina, 
pasta de modelaj, ipsosul, pasta de hârtie.

Tehnica colajului: se	lipesc	pe	un	suport	(carton,	
coală	de	hârtie)	materiale	diverse	(hârtie,	piele,	textile,	
lemn	etc.)	pentru	a	obține	un	tablou	(fig.	J) .

H

I

Tehnica	modelajului

Realizează	o	lucrare	cu	un	subiect	la	alegere,	folosind	
instrumentele,	materialele	și	tehnicile	care	îți	plac	cel	
mai mult .

Aplicație

G

J

Tehnica	desenului	în	creion



Lecția	2.	Arte plastice: ramuri, genuri, spațiul plastic

DIVERSITATE 11

Să	punem	sub	lupă	arta plastică	și	ramurile	ei.
Privește	cu	atenție	imaginile	A, B, C, D,	și	vei	des-

coperi	ramurile	artelor	plastice:	arhitectura,	sculptura,	
pictura	și	grafica.

Spațiul	artistic	în	care	creatorul	reprezintă	felul	său	
de	a	privi	și	de	a	înțelege	lumea	se	numește	spațiu 
plastic.	De	exemplu,	atunci	când	un	desenator	lasă	
urme	cu	creionul	pe	o	foaie	de	desen,	aceasta	devine	
un	spațiu	plastic.	Fiecare	dintre	imaginile	A, B, C	și	D 
are	propriul	spațiu	plastic.

Nevoia	oamenilor	de	frumos,	de	
echilibru	și	de	armonie	a	existat	din	
cele	mai	vechi	timpuri.	Această	nevoie	
i-a	făcut	să	se	exprime	creativ	sub	o	
multitudine	de	forme,	adică	prin	ARTĂ.	
Atunci	când	spunem	ARTĂ,	ne	refe-

rim	la	mai	multe	domenii:	artă	plastică,	
artă	dramatică,	muzică	și literatură.	

A

C

D

Opera	Națională,	București

B
Karl	Storck,	

Theodor Aman

Ștefan	Luchian,	Florăreasa

Theodor	Aman,	Îngrijorare
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2.1. ARHITECTURA este	arta	și	știința	proiectării	clădirilor	(fig.	E)	și	a	unor	structuri	care	nu	sunt	clădiri	(fig.	F) .
Arhitectul	roman	Vitruviu	(sec.	I	î.Hr.)	spunea	că	o	clădire	bună	ar	trebui	să	fie	durabilă,	adică	rezistentă,	utilă	

și plăcută	la	vedere.

2.2. SCULPTURA	se	realizează	prin	cioplire	în	lemn	
sau în	piatră,	prin	modelare	a	lutului	sau	prin	turnare	a	
metalelor	(bronz).	Sculptorii	pot	să	realizeze	mai	multe	
genuri de	sculpturi:	în	relief,	adică	forme	modelate	
pe	o	suprafață	plană	(fig.	G)	și	în	ronde-bosse,	adică	
forma	ce	poate	fi	văzută	de	jur	împrejur		(fig.	H) .
Relieful	poate	fi	de	mai	multe	feluri:	basorelief 

sau relief plat, relief (fig . G)	și	altorelief sau relief înalt . 

2.3. PICTURA este	o	ramură	a	artelor	plastice	care	
reprezintă	o	posibilă	realitate	în	imagini	artistice	create	
cu	ajutorul	culorilor	de	ulei	și	al	culorilor	de	apă	–	tem-
pera,	guașe,	acuarelă,	acril	–	aplicate	pe	suprafețe	de	
pânză,	de	hârtie,	de	lemn,	de	sticlă,	pe	perete	etc.
Imaginile	I, J, K	exemplifică	trei	genuri	ale	picturii:	

peisajul (fig . I), portretul (fig . J)	și	natura moartă (fig . K) .

E

G

I

H

FCazinoul	din	Constanța

Dimitrie Paciurea, Gigantul

Ion	Andreescu,	Câmp înflorit

Arcul de Triumf,	București

Columna lui Traian,	detaliu



Explorează	la	pas	comunitatea	în	care	locuiești.	 
Realizează,	la	alegere:
1.	 o	listă	cu	două–trei	exemple	de	clădiri	a	căror	arhitec-
tură	te-a	impresionat;	sau	de	sculpturi	(dacă	există);	

2.	 o	colecție	de	fotografii	cu	două–trei	exemple	de	
	clădiri,	de	sculpturi,	de	picturi	sau	exemple	de	grafică.	
Împărtășește	cu	ceilalți	colegi	ceea	ce	ai	descoperit	
valoros	în comunitate.

Tudor Vladimirescu	a	fost	o	figură	emblematică	în	
istoria	Țării	Românești?	El	a	condus	Revoluția	de	la	1821,	
prin	care	s-a	dorit	ca	țara	să	fie	guvernată	de	români.	
Toate	imaginile	cu	Tudor	Vladimirescu	au	ca	punct	de	
plecare	lucrarea	lui	Theodor	Aman.	El	i-a	făcut	portretul	
bazat	doar	pe	descrierea	lui	Petrache	Poenaru,	secretarul	
lui	Tudor	Vladimirescu.

DIVERSITATE 13

AplicațiiȘtiai că…

2.4. GRAFICA este	un	desen,	o	imagine	sau	o	colecție	de	imagini	pe	un	anumit	suport,	cum	ar	fi	hârtia,	pânza,	
pereții,	sau,	în	era	digitală,	pe	un	ecran	(fig.	L, M, N, O).	Grafica	se	poate	realiza	cu	creioane,	cu	pasteluri,	cu	peniță	
și tuș,	cu	linere	sau	pe	computer	(cu	programe	specializate).

J K

Theodor	Aman,	
Autoportret  

(grafică	de	șevalet)

Theodor	Aman,	 
Tudor Vladimirescu 

(gravură) Ilustrație	de	carte

Nicolae	Grigorescu,	Cap de țărancă Ion	Andreescu,	Natură moartă

Grafică	computerizatăML N O



14 UNITATEA I

Lecția	3.	Atelier de artist. Mapa de lucrări

Atelierul	unui	artist	este	martorul	tăcut	al	nenumă-
ratelor	încercări	pe	care	acesta	le	face	până	să	definiti-
veze	o	operă	de	artă.	
Fiecare	artist	are	în	atelier	una	sau	mai	multe	

mape de lucru,	în	care	sunt	adunate	și	păstrate	
numeroase	schițe,	fie	cu	ideile	care	apar	pe	neaștep-
tate,	fie	cu	subiecte	care	îl	preocupă,	conturate	în	linii	
mari	(și care	vor	ajuta	la	realizarea	formei	definitive) –	
fig. D, E.	Munca	grea	este	cea	care	transformă	o	idee	
într-o	creație	remarcabilă	sau,	altfel	spus,	unu la sută 
inspi rație și 99 la sută transpirație	(Thomas	Edison).

1.	 Creează-ți	o	mapă	de	lucru	în	care	vei	aduna	toate	
lucrările	pe	care	le	vei	face	în	acest	an	școlar.	Coperta	
poate	fi	una	specială,	care	să	te	reprezinte.	

2.	 Realizează	o	vizită	în	atelierele	unor	artiști	plastici	din	
zona	în	care	locuiești.	Discută	cu	colegii	despre	ce	ai	
văzut	și	cum	te-ai	simțit	în	timpul	vizitei	în	atelierul	
unui	artist	plastic.

Aplicații

A

C

D

E

B

Ai	vizitat	atelierul unui artist 
(fig. A, B, C)?	Fie	el	desenator,	pictor	
sau		sculptor,	artistul	plastic	își		creează	
un	spațiu	deose	bit,	diferit	de	birourile	
obișnuite	în	care	lucrează	majoritatea	
oamenilor:	mobilierul	este	sumar*,	
iar	materialele	și	instrumentele	foarte	
variate	sunt	la	îndemână.



DIVERSITATE 15

REFLECTEAZĂ!
De	ce	crezi	că	această	unitate	s-a	numit	Diversitate?	
Revizuiește	ceea	ce	ai	învățat,	ajutându-te	de	organizatorul	grafic	de	mai	jos.	Un	organizator	grafic	este	un	

instrument	de	învățare,	prin	care	se	aduc	la	un	loc	și	se	prezintă	vizual	informații	sau	idei,	cu	legăturile	dintre	ele.

RECAPITULARE

ARTE PLASTICERamuri

clădiri

rezistente plăcute	
la	vedere

utile

structuri	care	nu sunt	clădiri

în	relief

Genurironde-bosse

ilustrație	 
de	carte

grafică	
computerizată

grafică	
de șevalet

gravură
Genuri

portret

natură	
moartă

peisaj

Ramuri

ARHITECTURĂ

GRAFICĂ

SCULPTURĂ

PICTURĂ
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Verifică	ce	ai	învățat!	Evaluează-te	cu	ajutorul	punctajului	indicat	pe	margine.	Pe	parcursul	evaluărilor	din acest	
manual,	vei	întâlni	mai	multe	categorii	de	întrebări/cerințe.	La	unele	dintre	acestea,	trebuie	să	notezi	litera	cores-
punzătoare	răspunsului	pe	care-l	consideri	corect,	ca	în	exemplul 1;	la	altele,	să	stabilești	corespondențe	între	
elemente	distribuite	pe	două	rânduri,	ca	în	exemplul 2 .

EVALUARE

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Câte	zile	sunt	 
într-o	săptămână?

Pe	rândul	A	sunt	cuvinte	la	numărul	singular,	 
iar	pe	rândul	B,	cuvinte	la	numărul	plural.	Asociază	fiecare	 
literă	de	pe	rândul	A	cu	cifra	potrivită	de	pe	rândul	B .

a.	 2	zile c.	 7	zile a. pensulă b. creion c. cărbune d. caiet

b.	 4	zile d.	 10	zile 1. caiete 2. pensule 3. creioane 4. cărbuni

1 p 

4 p 
 

3 p

A

1.	 Care	sunt	ramurile	artelor	plastice?	Notează	pe	caiet	litera	corespunzătoare	răspunsului	 
pe	care-l	consideri	corect:
a.	 arhitectură,	sculptură,	pictură,	grafică;	 c.			gravură,	ilustrație,	grafică	de	șevalet;
b.	 peisaj,	portret,	natură	moartă,	pictură;	 d.			sculptură	în	relief,	sculptură	ronde-bosse .

2.	 Pe	rândul	A	sunt	exemple	de	lucrări	realizate	de	elevi,	iar	pe	rândul	B	sunt	instrumentele	și	materialele	
folosite	la	realizarea	acestor	lucrări.	Asociază	fiecare	literă	corespun	zătoare	imaginilor	de	pe	rândul	A, 
cu	cifra	corespunzătoare	imaginilor	de	pe	rândul	B . (4 × 1 p)

3.	 Realizează	o	lucrare	cu	un	subiect	la	alegere,	în	care	să	folosești	tehnica	acuarelei.	 
(1 p	–	respectarea	cerinței;	1 p –	acuratețea*	lucrării;	1 p	–	originalitatea)

Adaugă	două	puncte	din	oficiu.	Total: 10 puncte .

A

a

1

b

2

c

3

d

4

B

B

Rezolvă	exercițiile	de	mai	jos	pe	caietul	tău	de	notițe.



Competențe 
specifice:  
1.2; 2.1;  
2.2; 3.1

 „Fii curajos  
și pune-ți  

amprenta în tot  
ceea ce faci.”

Peter  
Raynolds

II
Curaj

1. Elemente de limbaj plastic: punctul

2. Elemente de limbaj plastic: linia

3. Desenul în creion sau în cărbune

4. Elemente de limbaj plastic: pata

Recapitulare

Evaluare

17
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Lecția	1.	Elemente de limbaj plastic: punctul

Punctul este	cea	mai	mică	urmă	lăsată	de	un	instru-
ment	de	scris	pe	un	suport.	Punctele	pot	avea	mărimi	
diferite.	În	artă,	ele	creează	senzația	de	spațiu	apropiat,	
dacă	sunt	mari,	sau	de	spațiu	depărtat,	dacă	sunt	mici.	
În	funcție	de	poziția	ocupată	de	puncte	pe	o	suprafață,	
acestea	pot	reda	ordinea	(fig.	A)	sau	dezordinea	(fig.	B) .

1.	 Privește	cu	atenție	imaginile	C	și	D.	Ce	asemănări	și	
deosebiri	observi?	Argumentează-ți	răspunsul.

2.	 Observă	cu	atenție	fotografiile	E	și	F.	Ce	simți	atunci	
când	le	privești?	Argumentează-ți	răspunsul.

Aplicații

A

B

E F

DC

Te-ai	gândit	vreodată	că	artiștii	plastici	
din	toate	timpurile	și	din	toate	colțurile	
lumii	au	multe	caracteristici	comune?
Una	dintre	acestea	este	curajul	de	

a	exprima	ce	gândesc	și	ce	simt.	O	alta	
este	faptul	că	operele	de	artă	create	
sunt	oglinda	vremurilor	în	care	artiștii	
au	trăit.	Și	nu	în	cele	din	urmă,	elemen-
tele	de	limbaj	plastic	folosite	pentru	a	
transmite	mesaje	sunt:	punctul,	linia,	
pata,	forma,	culoarea,	valoarea.
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Lecția	2.	Elemente de limbaj plastic: linia

Linia	reprezintă	călătoria	parcursă	de	un	punct	
într-o	anumită	direcție,	pe	un	suport	dat.	Linia	este	o	
suprafață	care	are	două	dimensiuni:	lungime	(repre-
zintă	întinderea	liniei)	și	lățime	(reprezintă	grosimea	
liniei).	Grosimea	liniei	este	dată	de	vârful	instrumen-
tului	de	lucru	folosit	pentru	trasarea	ei	(creion,	peniță,	
pensulă,	cariocă	etc.)	–	vezi	fig.	A .

În	funcție	de	direcția	de	deplasare,	linia	poate	fi	
dreaptă,	frântă,	curbă	etc.	(fig.	B) .

Poziția	liniei	pe	o	suprafață	dată	poate	fi	verticală,	
orizontală	sau	oblică	(fig.	C) .

Cu	ajutorul	liniei,	element	al	limbajului	plastic,	
se poate	descrie	realitatea.	Linia	permite	definirea	
con	turului,	reproducerea	formei,	ilustrarea	detaliilor	
și redarea	senzației	de	spațiu	(fig.	D) .

Unul	dintre	poeții	americani,	Maya	
Angelou,	spunea:	Nu poți niciodată să 
epuizezi creativitatea. Cu cât ai curajul 
să o folosești mai mult, cu atât ai mai 
mult din ea.	Cu	siguranță,	linia,	ca	ele-
ment	de	limbaj	plastic,	permite	nenu-
mărate	combinații	creative,	în	ceea	 
ce	privește	exprimarea	emoțiilor.

C D

A

B

Jan	van	Eyck,	Soții Arnolfini	(detaliu)
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1.	 Realizează	o	compoziție	în	care	să	utilizezi	diferite	
tipuri	de	linii	și	puncte	(vezi	fig.	H) .

2.	 Observă Copacul roșu (fig . I),	de	Piet	Mondrian.	
Privește	cu	atenție	tipurile	de	linii	folosite.	Ce	mesaj	
crezi	că	a	vrut	să	transmită	artistul?

Aplicații

Liniile	nu	redau	doar	realitatea,	ci	pot	să	exprime	
diferite	senzații	pentru	a	crea	emoții	diverse.
Liniile	curbe	pot	transmite	moliciune	și	sensibili-

tate,	iar	liniile	drepte,	rigoare	și	echilibru	(fig.	E, F) .
Liniile	continue	pot	transmite	siguranță	și	fermitate,	

cele	întrerupte	redau	indecizia	(fig.	G) .

H

F

E

I

G
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Lucrează	în	echipă	cu	o	colegă/	un	coleg.		Consultați	
surse	de	informare	date	de	profesorul	de	educație	plastică	
și	realizați	o	listă	scurtă	cu	numele	a	cel	puțin	trei	lucrări	
realizate	în	desen	și	în	cărbune	de	artiștii	români:	Ștefan	
Luchian,	Jean	Alexandru	Steriadi	(fig.	C)	și Corneliu	Baba.

Aplicație

Pentru	a	putea	realiza	un	desen	folosind	tehnica creionului grafic (fig . A)	este	nevoie	de	următoarele	materiale:	
creioane	grafice	de	diferite	durități,	o	gumă	de	șters,	o	ascuțitoare	și	hârtie.

Lecția	3.	Desenul în creion sau în cărbune

Creionul	grafic	este	un	instrument	de	scris	sau	de	
desenat,	alcătuit	dintr-o	mină	de	grafit	și	un	înveliș	de	
lemn,	de	plastic	sau	de	metal.	Fiecare	creion	grafic	are	
o	duritate	diferită	și	se	notează	cu	litere.	Creioanele	cu	
mină	tare	sunt	numite	H-uri.	Cu	B	sunt	notate	creioa-
nele	cu	mină	moale,	de	la	1	la	9,	9H	fiind	cel	mai	tare	
și	9B	–	cel	mai	moale	(fig.	B).	Creionul	notat	cu	HB	este	
o	combinație	între	cele	două	mine,	H	și	B;	este	cel	mai	
potrivit	pentru	scris	și	pentru	a	realiza	schițe	în	desen.

Hârtia	ar	trebui	să	aibă	o	anumită	greutate,	cel	
puțin	90	g/m²,	ca	să	reziste	la	ștersături.	Această	infor-
mație	este	scrisă	pe	copertele	blocului	de	desen.
Pentru	desenul în cărbune (fig . C)	este	nevoie	de:	

cărbune	(fig.	D),	o	gumă	plastică*	și	hârtie	cu	textură	
aspră*,	pentru	o	mai	bună	aderență*	a	cărbunelui.

B

A

D

C Jean	Alexandru	Steriadi,	Fetițe la pian
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Hașura	reprezintă	straturile	suprapuse	de	linii	
paralele	pe	care	le	punem	pe	formele	obiectelor,	pentru	
a	reda	zonele	luminoase	și	zonele	întunecate.	Hașura	se	
realizează	suprapunând	liniile	paralele	strat	peste	strat.	
În	funcție	de	forma	obiectului	desenat,	se	pot	folosi	linii	
oblice,	verticale	și	orizontale.

În	imaginea	E	se	poate	observa	modul	în	care	a	fost	
	hașurat	desenul:	suprafața	copacului	(trunchi	și	crengi)	
a fost	umplută	cu	hașuri	în	diferite	direcții,	încercând	să	
fie	redat	aspectul	scoarței.	Unele	hașuri	sunt	realizate	mai	
apăsat	și sunt	mai	negre,	iar	altele	sunt	mai fine	și	sunt	gri.
Pământul	este	realizat	prin	hașuri	orizontale,	

nu foarte intense.
Copacii	aflați	în	depărtare	sunt	hașurați	cu	linii	verti-

cale,	fără	să aibă	o	formă	foarte	clară.

Pentru	a	putea	realiza	un	desen	
în	creion	sau	în	cărbune,	poți	urma	
pașii	de	mai	jos:
1.	 Privește	cu	atenție	obiectele	pe	
care	ți	le-ai	propus	să	le	dese-
nezi.	Creează	schița	desenului,	
conturând	forma obiectelor	
cu linii	subțiri	(fig.	a, b) .

2.	 După	ce	te-ai	asigurat	că	ai	
realizat	forma	așa	cum	îți	
dorești,	întărește	conturul	
cu	linii	ferme	(mai	apăsate)	
și adaugă	detaliile	(fig.	c, d) .

3.	 Hașurează	pentru	a	reda	zonele	
luminoase	și	întunecate	ale	
obiectului	(fig.	e) .

4.	 Hașurează	pentru	a	reda	zonele	
întunecate	ale	fundalului.	Anu-
mite	suprafețe	pot	fi	acoperite	
în	întregime	cu	hașuri	foarte	
fine	(fig.	f) .

Realizează	desenul	unui	obiect	
	personal.	Folosește	hașura	pentru	
a	reda	zonele	luminoase	și	zonele	
întunecate.

Aplicație

a b

c d

e f

E
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Lecția	4.	Elemente de limbaj plastic: pata
Pata	reprezintă	orice	urmă	de	culoare	lăsată	pe	

un	suport	dat.	Petele	pot	avea	mărimi,	forme	și	culori	
diferite,	acestea	putând	fi	realizate	pe	suport	umed	sau	
uscat (fig . A, B, C	și	D) .

Pata	de	culoare	poate	fi	picturală sau decorativă .
Pata picturală	poate	fi	spontană (fig . E),	atunci	

când	nu	redă	o	anumită	formă	în	mod	intenționat,	
sau elaborată (fig . F),	atunci	când	redă	o	idee,	
o formă,	în mod	intenționat.

Petele picturale spontane	pot	fi	realizate	prin	
tehnici	precum:	fuzionarea,	stropirea,	presarea	etc.

Fuzionarea reprezintă	unirea	a	două	sau	mai	multe	
culori	într-un	întreg.	Este	bine	să	se	realizeze	fuziona-
rea	pe	un	suport	umed,	culorile	putând	mult	mai	ușor	
să	se	întrepătrundă	(fig.	G) .

Stropirea se	poate	realiza	prin	lovirea	ușoară	
a pensulei,	deasupra	suportului,	după	ce	se	introduce	
pensula	în	culoare	și	apă.	Se	pot	obține	pete	spontane	
cu	ajutorul	stropirii,	atât	pe	suport	umed,	cât și	pe	
suport	uscat	(fig.	H) .

A B

F

E

G

C D

H
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Pentru	a	crea	o	pată	picturală	spontană	cu	ajutorul	
presării,	este	nevoie	de	o	hârtie	și	de	culori	acrilice	
sau tempera (Pasul 1).	Hârtia	se	pliază	la	jumătate	
(Pasul 2).	În	interiorul	hârtiei	se	așază	culoarea,	
având	grijă	să	existe	o	cantitate	generoasă	de	culoare	
(Pasul 3).	Se închide	hârtia	și	se	apasă	pe	suprafața	ei,	
mișcând	mâna	în	diferite	zone	ale	hârtiei.	Se	deschide	
hârtia	și se	lasă	la	uscat	(Pasul 4) .

Pata elaborată se	realizează	având	un	scop	final:	
redarea	unui	anumit	element	din	natură,	o	anumită	
formă	sau	o	anumită	idee.	Amestecurile	de	culori	sau	
nonculori	sunt	redate	neuniform,	pe	suportul	dat,	în	
cazul	petelor	elaborate	(fig.	I, J) .

Pata decorativă	este	o	pată	plată	(fig.	K) . Petele 
decorative	sunt	așezate	uniform	pe	suportul	dat	și	pot	
fi	înfrumusețate	prin	adăugarea	de	puncte	sau	linii.

J Ștefan	Luchian,	Mere

Pasul 1 Pasul 2

Pasul 3 Pasul 4

K

1.	 Creează	pete	prin	diferite	tehnici,	la	alegere.
2. Realizează	o	lucrare	în	care	să	utilizezi	tehnica	stropirii. 
Adaugă	linii	și	puncte	cu	creioanele	colorate	pentru	
a completa	lucrarea.

3.	 Privește	cu	atenție	imaginile	L, M, N.		Identifică	
	diferite	tipuri	de	pete.

Aplicații

Claude	Monet,	 
Nuferi seara (detaliu)

Claude	Monet,	Căpiță de  
fân la Giverny (detaliu)I

L M N



Revizuiește	ceea	ce	ai	aflat	în	Unitatea II	despre	elementele	de	limbaj	plastic:	punctul,	linia	și	pata.	 
Reflectați și comunicați în perechi!
Împreună	cu	o	colegă/un	coleg,	priviți	cu	atenție	reproducerea	de	mai	jos,	reflectați	și	comunicați	pornind	

de la întrebările	formulate	în	casete.

RECAPITULARE
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Nicolae	Tonitza,	Curtea lui Tefik (în Mangalia)

Ce	elemente	de	limbaj	
plastic	observi?

Ce	poți	spune	
despre linii?

Cine	este	autorul?

Care	este	titlul lucrării?

Ce	poți	spune	
despre pete?

Ce	mesaj	crezi	că	a	vrut	
să	transmită	pictorul?



Verifică	ce	ai	învățat!	Folosește	punctajul	de	la	fiecare	exercițiu.	Pe	parcursul	evaluării	vei	avea	de	scris	
	răspunsuri	corecte	care	completează	enunțurile	cu	expresii	sau	cuvinte	lipsă,	ca	în	exemplul 1 .
La	altă	cerință	trebuie	să	formulezi	răspunsuri	scurte,	ca	în	exemplul 2 .

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Recitește	primul	alineat	din	chenarul	 
punctat	de	la	pag. 18	și scrie răspunsurile	 
corecte	care	completează	enunțul:

Te-ai gândit vreodată că ……………  
din toate timpurile și din toate  colțurile lumii  

au multe caracteristici comune?

Scrie	două	caracteristici	pentru	 
tipul	de	linie	desenat	în	casetă:

Răspuns: Răspuns:

Te-ai gândit vreodată că artiștii plastici  
din toate timpurile și din toate colțurile lumii  

au multe caracteristici comune?
Linie frântă, continuă

2 p

2 p

2 p
3 p

1.	 Scrie	pe	caiet	răspunsurile	corecte	care	completează	enunțurile	de	mai	jos:	(4	×	0,5 p)
a . Punctul	este	…	lăsată	de	un	instrument	de	scris	pe	un	suport	dat.
b.	 …	reprezintă	călătoria	parcursă	de	un	punct,	într-o	anumită	direcție,	pe	un	suport	dat.
c . Pata	reprezintă	orice	urmă	de	…	lăsată	pe	un	suport	dat.
d.	 Pata	de	culoare	poate	fi	…	.

2.	 Scrie	pe	caiet	câte	două	caracteristici	pentru	fiecare	tip	de	linie	desenat	în	casetele	mai	jos:	(8	×	0,25 p)

3.	 Notează	pe	caiet	pașii	pe	care	îi	faci	în	realizarea	unui	desen	în	creion	sau	în	cărbune.	(4	×	0,5 p)
4.	 Realizează	o	lucrare	cu	un	subiect	la	alegere,	în	care	să	folosești	elementele	de	limbaj	plastic:	punctul,	
linia,	pata.	(1 p	–	respectarea	cerinței;	1 p –	acuratețea	lucrării;	1 p	–	originalitatea)

Adaugă	un	punct	din	oficiu.	Total: 10 puncte .
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a b c d

EVALUARE
Rezolvă	exercițiile	de	mai	jos	pe	caietul	tău	de	notițe.



Competențe 
specifice:  

1.1; 1.2; 2.1;  
2.2; 3.1

„Manifestă  
claritatea, 

îmbrățișează 
simplitatea.”

Lao Tzu

III
Claritate
1. Elemente de limbaj plastic:  

forma bidimensională

2. Elemente de limbaj plastic:  
forma tridimensională

3. Modelajul în lut

4. Activarea simțurilor prin materialele  
din care sunt făcute obiectele de artă  

asupra privitorului. Experiențe  
cu diferite materiale și tehnici

Recapitulare

Evaluare

27
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Lecția	1.	Elemente de limbaj plastic: forma bidimensională
Ai	privit	vreodată	cu	mare	atenție	elementele	din	natură	

(copacii,	iarba,	norii	etc.)?	Este	posibil	ca	fiecare	dintre	noi	să	
fie	atras	de	aspecte	diferite	ale	aceluiași	lucru	—	de	exemplu,	o	
floare	ne	poate	surprinde	prin	formă,	prin	culoare,	prin	parfum	
etc.	Când	vorbim	despre	formă,	ne	referim	la	aspectul	exterior,	
la	înfățișarea	sub	care	se	prezintă	orice	vedem	în	jurul	nostru.
Privește	fig.	A	și	B.	Spune	ce	asemănări	și	ce	deosebiri	observi.

Formele	din	natură	sunt	primele	izvoare	de	inspira-
ție	pentru	artiștii	plastici;	cu	ajutorul	punctului,	al	liniei	
și	al	culorii	sau	prin	volum	—	în	sculptură,	aceștia	le	
transformă	în	forme plastice .
În	 realitate,	 toate	 formele	 aflate	 în	 jurul	 nostru	 au	

trei dimensiuni:	 înălţime,	 lăţime	 și	 adâncime.	 Atunci	
când	 desenăm	 sau	 pictăm	o	 formă	 pe	 un	 suport	 (hâr-
tie,	carton,	pânză	etc.),	renunţăm	la	una	dintre	cele	trei	
dimensiuni,	 de	 regulă	 la	 adâncime,	 și	 astfel	 obţinem	
forme bidimensionale sau forme plane	(cu	lungime	
și	lățime).

1.	 Realizează	o	pictură	în	care	să	folosești	forme	bidi-
mensionale,	inspirându-te	din	natură.

2.	 Realizează	un	colaj	în	care	să	folosești	forme	bidimen-
sionale.	Folosește	materiale	diferite,	pe	care	le	ai	la	
îndemână	(fig.	C) .

Aplicații

A B

C
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Formele tridimensionale	sau	spațiale	au	volum	
(adică	ocupă	un	spațiu)	și	trei	dimenisiuni:	înălţime,	
lăţime,	adâncime.	D-ul	din	prescurtarea	3D	provine	
de la	termenul	„dimensiune”.
În	artele	plastice	se	pot	obține	forme	

tridimensionale	printr-o	multitudine	de	
tehnici,	cum	ar	fi:	colaj	(fig.	A),	modelaj	
(fig . B),	origami	(fig.	C) etc .

1.	 Realizează	un	colaj	tridimensional.	Poți	folosi	fâșii	
de hârtie.

2.	 Modelează	forme	tridimensionale,	inspirându-te	din	
natură.	Folosește	orice	pastă	de	modelaj	pe	care	o	ai	
la	îndemână	(fig.	D) .

Aplicații

Lecția	2.	Elemente de limbaj plastic: forma tridimensională
În	lumea	în	care	trăim,	poţi	călători	

înainte,	înapoi,	la	dreapta,	la	stânga,	
chiar	și	în	sus	sau	în	jos	—	pe	pământ,	
în	aer,	în	apă.	Spunem	că	lumea	în	care	
trăim	este	tridimensională .

A

B C D
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Lecția	3.	Modelajul în lut
Știai	că	roata	olarului	a	fost	inventată	

în	Mesopotamia,	în	jurul	anilor	3500 î.Hr.?	
Asta	înseamnă	că	modelajul	este	unul	din-
tre	cele	mai	vechi	meșteșuguri	din	lume.

1.	 Realizează	o	formă	din	natură	(frunză,	floare,	creangă,	
animal	etc.)	cu	ajutorul	lutului	(fig.	C) .

2.	 Creează	amprente	pe	o	bucată	de	lut,	cu	ajutorul	unui	
creion,	al	propriilor	degete,	al	unei	crengi,	pietre,	
scoici,	bucăți	de	material	textil	etc.	(fig.D) .

Aplicații

D

A

B

C

În	artele	plastice,	modelajul	este	un	mod	de	expri-
mare	a	realității	în	volume	artistice,	forme	tridimen-
sionale,	cu	materiale	ușor	de	prelucrat,	precum	lutul	
(argilă) sau	plastilina.
Pentru	a	modela,	ai	nevoie	de:

•	 lut	sau	plastilină;
•	 eboșoare,	mirete;
•	 un	suport	de	lucru	(planșetă);
•	 un	vas	cu	apă	pentru	a	stropi	lutul	când	începe	
să se	usuce;

•	 o	bucată	de	sârmă	sau	de	sfoară	pentru	a	des-
prinde	obiectul	de	pe	planșetă;

•	 o	folie	de	plastic	pentru	a	acoperi	obiectul	când	vrei	
să	iei	o	pauză.

În	tehnica	modelajului	se	folosesc	mai	multe	
procedee tehnice:	apăsare,	turtire,	strângere,	rulare	
în	palme	sau	pe	planșetă.	Prin	adăugare,	bucăți	de	
lut sau	de	plastilină	se	lipesc	între	ele	pentru	a	obține	
forma	dorită	–	fig.	A, B, C .

O	altă	tehnică	este	apăsarea și deformarea lutului 
sau	a	plastilinei.	De	exemplu,	poți	să	decorezi	o	bucată	
de	lut/plastilină	prin	apăsare pe	ea	cu	diferite	obiecte	
tari:	bucăți	de	lemn,	material	textil	(fig.	D)	și	alte	
obiecte	a	căror	urmă	creează	un	model.
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Lecția	4.	Activarea simțurilor prin materialele din care 
sunt făcute obiectele de artă asupra privitorului. 
Experiențe cu diferite materiale și tehnici
În	artă,	ceea	ce	impresionează	este	echilibrul	realizat	între	frumos	și	util.	Pentru	că	oamenii	își	împo-

dobesc	cu	bucurie	locuințele,	îmbrăcămintea,	obiectele	de	uz	casnic	etc.,	experiențele	artiștilor	presupun	
explorare	și	combinare	permanentă	de	materiale	și	tehnici	alese	special,	în	funcție	de	scopul	urmărit.

Privește	cu	atenție	fig.	A, B, C	și	D.	Ce	instrumente	și	materiale	recunoști?	Dar	tehnici?

D

B

C

A
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Lumea	noastră	este	un	univers	fascinant	care	
așteaptă	să	fie	descoperit	în	egală	măsură	cu	ajutorul	
auzului,	văzului,	mirosului,	pipăitului,	gustului.	Expe-
riențele	de	lucru	cu	diferite	materiale	activează	toate	
simțurile,	îmbogățind	astfel	cunoașterea.	Privirea	este	
atrasă	de	formele	elegante	sculptate	în	lemn,	cioplite	
în	piatră	sau	gravate	în	metal,	de	amestecurile	armo-
nioase	de	culori,	mirosul	este	sensibil	la	combinații	
de materiale,	iar	pipăitul	la	texturi	diverse	(fig.	E, F, G) . 
Toate	acestea	pot	fi	legate	de	amintiri	din	copilărie,	
despre	oameni,	locuri	sau	momente	dragi.	Ceea	ce	
simțim	este	o	stare	de	bine.

F

E

G

1.	 Ți	s-a	întâmplat	vreodată	să	îți	
amintești	cu	claritate	un	eveniment	
din	trecut,	după	ce	ai	mirosit,	văzut,	
pipăit	sau	auzit	un	anumit	lucru?	
Discută	despre	asta	cu	ceilalți	colegi.

2.	 Realizează	o	listă	sau	un	tabel,	după	
exemplul		alăturat,	în	care	să	arăți	
experiențele	tale	cu	obiecte	de	artă	
făcute	din	materiale	diferite.

Aplicații
Obiectul de artă

Exemplu:

Fus	de	tors	
(fus cu zurgălăi*)

Materialul din care este realizat Lemn

•	 Ce	simți	în	legătură	cu acesta?	sau
•	 Ce	amintiri	îți	trezește?	sau
•	 Ce	te	impresionează?	sau
• De	ce	este	important	pentru tine?

Îmi	amintește	 
de bunica	mea.



Revizuiește	ceea	ce	ai	aflat	în	Unitatea III	despre	elementul	de	limbaj	plastic	–	forma,	despre	experiențe	
cu 	tehnici	și	materiale	diverse,	în	special	despre	tehnica	modelajului	în	lut.

Careul magic!
Pentru	a	recapitula	mai	ușor,	poți	folosi	Careul magic	de	mai	jos.	Lucrați	în	grupuri	mici;	căutați	cuvintele	

ascunse.	Pot	fi	și	mai	multe	cuvinte	care	au	legătură,	aflate	unul	în	continuarea	celuilalt.	Faceți	o	listă	cu	ele	
și apoi formulați	întrebări	al	căror	răspuns	să	fie	cuvintele	descoperite,	ca	în	exemplul	dat.

EXEMPLU:
•	 Cuvinte	descoperite	în	careu	(urmărește	culoarea	galben)	–	LUNGIME	ȘI	LĂȚIME
•	 Întrebarea	la	care	răspunsul	este	format	din	cuvintele	descoperite:	Ce caracteristici au formele plane?

RECAPITULARE
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A F Y B I D I M E N S I O N A L E O G W X V V N

F Q W D V F R I E F B O R A W U W R V B M Ă D A W

O A M A M P R E N T A T N J I W V Z E S S

L S N E S D F O G H K T J U H G L G S B L W B D

I D B R W R Y S P S D F G R G I Q A L U Q O C R

E F A P J K L J K L M A T M J M E Ș T E Ș U G

T R I D I M E N S I O N A L E V I Ț Ț R Q O F

D V G P D D E B B B V D R W F Q H J K Y A A H

E C I Ă W S Ț Ș Â Ă E E B O Ș O A R E P W R P L

O L I Y O Ă Î Â O L W Y G I W R T J T W E Ă

P O Ă T O O P I R K L A M B V V G Ț H Q R A

L D Y O C O L A J W W L K Q W H T Y F Q M

A U Z W E U T A D R M T Ă I Ș U R I W W Y I

S S C L Y M A W T F Q Y S P A Ț I A L E W Q Q Y N

T D F L Y Â M A G R R Q W I Q Q H H F Y T

I C B L Y Ș I T R H F O R M E P L A N E O I

C V L W R T A W O Q T R Ț D W E B Q L W D F W R

B L A T D E L U C R U M Q G W A Q Â F V Y I
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Verifică	ce	ai	învățat!	Folosește	punctajul	de	la	fiecare	exercițiu.	Pe	parcursul	evaluării,	la	o	cerință	vei	avea	
de ales	răspunsul	corect	din	două	variante	posibile,	de	tipul	adevărat-fals, ca	în	exemplul 1 .
La	alt	exercițiu	este	nevoie	să	răspunzi	la	mai	multe	întrebări,	pornind	de	la	o	imagine	dată,	ca	în	exemplul 2 .

EVALUARE

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Citește	enunțul.	
Încercuiește	litera	
A,	dacă	îl	con-
sideri	adevărat,	
și	litera	F,	dacă	
îl consideri	fals.

Privește	cu	atenție	imaginea	 
și	răspunde	la		următoarele	întrebări:

A    –  F
Formele	bidi-
mensionale	se	
mai	numesc	
și forme	plane.	

a.	 Spune	prin	ce	tehnică	este	realizat	produsul	din	imaginea	A:  
modelaj,	origami	sau	colaj?

 Răspuns:			Imaginea	A	reprezintă	un	colaj.
b.	Spune	ce	fel	de	forme	conține	produsul	din	imaginea	A .
 Răspuns:			Produsul	conține	forme	tridimensionale.

2 p 

 
 

3 p 

 

3 p

1.	 Citește	următoarele	enunțuri.	Încercuiește	litera	A,	dacă	le	consideri	adevărate,	și	litera	F, 
dacă le 	consideri	false.	(4	×	0,5 p)
A – F	 Formele	plane	au	două	dimensiuni:	lungime	și lățime.
A – F	 Formele	spațiale	au	trei	dimensiuni:	lungime,	lățime,	adâncime.
A – F	 Formele	bidimensionale	se	obțin	prin		tehnicile:	modelaj,	origami,	colaj.
A – F	 Pentru	modelajul	în	lut	se	folosesc	instrumente	

speciale	numite	eboșoare	și	mirete.
2.	 Privește	cu	atenție	imaginile	B	și	C,	apoi	răspunde	la urmă-
toarele	întrebări	(3	×	1 p):
a.	 Ce	materiale	se	folosesc	în	imaginile	B	și	C?
b.	 Cum	se	numește	instrumentul	folosit	în	modelaj,	care	
se	vede	în	imaginea	C?

c.	 Ce	fel	de	forme	se	obțin	prin	modelaj?
3.	 Realizează	o	formă	tridimensională,	în	care	să	folosești	
o tehnică	la	alegere	și	materiale	și	instrumente	pe	care	le	
ai	la	dispoziție.	(1 p	–	respectarea	cerinței;	1 p –	acuratețea	
lucrării;	1 p	–	originalitatea)

Adaugă	două	puncte	din	oficiu.	Total: 10 puncte .
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A

B

C

Rezolvă	exercițiile	de	mai	jos	pe	caietul	tău	de	notițe.



Competențe 
specifice:  
1.2; 2.1;  
2.2; 3.1

„Prietenia 
este egalitate 
armonioasă.”

Pitagora

IV
Prietenie

1. Culorile spectrului solar. Clasificarea culorilor:  
culori primare, culori binare de gradul I și II

2. Clasificarea culorilor: culori calde și reci,  
culori complementare. Nonculori

3. Elemente de limbaj plastic: culoare, valoare

4. Contraste valorice între lumină și umbră

Recapitulare

Evaluare

35
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Lecția	1.	Culorile spectrului solar. Clasificarea culorilor:  
 culori primare, culori binare de gradul I și II

Ai	privit	vreodată	un	curcubeu?	Te-ai	întrebat	
oare,	de	unde	vin	culorile?
Este	posibil	ca	mulți	alți	oameni	să-și	fi	pus	

această	întrebare,	doar	că	răspunsul	corect	a	apărut	
abia	în	anul	1672,	când	un	om	de	știință	englez,	
sir Isaac	Newton	(fig.	A),	a	făcut	un	experiment.

A	lăsat	să	intre	pe	un	ochi	de	fereastră	o	rază	de	lumină;	în	calea	
razei	a	așezat	o	prismă*	transparentă	și	după	prismă	a	instalat	un	
panou	alb.	A	observat	că	lumina	albă	se	separă	într-un	spectru	al	
culorilor	sale	componente	(fig.	B).	Cu	alte	cuvinte,	a	obținut	pe	
panou	ceea	ce	vedem	în	curcubeu,	lumini	colorate	sau	culori ale 
spectrului solar: roșu,	galben,	oranj,	verde,	albastru,	indigo,	vio-
let –	ROGVAIV.	În	absența	luminii,	nu	putem	vorbi	despre	culoare.

Alături	de	oamenii	de	știință,	artiștii	plastici	au	fost	
preocupați	și	ei	de	studiul	culorilor.	În	artele	plastice	
se	folosesc	culori	preparate	din	pigmenți	(prin	procese	
	chimice*)	numite	culori pigment .
Cel	care	a	creat	o	teorie	a	culorilor,	numită	și teoria 

constructivă despre culoare, a	fost	Johannes	Itten,	pictor	
și	profesor	de	origine	germană.	În	lucrarea	sa,	Arta culorii, 
Itten	face	următoarea	clasificare	a	culorilor	pigment:	culori	
primare,	culori	binare	de	gradul	I	și	culori	binare	de	gradul II.	
În	total,	sunt	12	culori	pe Cercul	lui	Itten	(fig.	C) .

B

A Sir	Isaac	Newton

Descompunerea	luminii	în	culori

Sursă	de	lumină	albă Fantă* Prismă

C Cercul	lui	Itten
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Culorile primare (sau de bază)	sunt	culori	care	nu	
pot	fi	obținute	prin	amestec:	roșu,	galben,	albastru.

Culorile binare de gradul I (sau secundare)	sunt	
culori	care	rezultă	din	amestecul	culorilor	primare:	
oranj	(fig. D),	verde	(fig.	E),	violet	(fig.	F) .

Culorile binare de gradul II (sau terțiare)	sunt	
cele	care	rezultă	din	amestecul	unei	culori	primare	
cu o culoare	secundară	(fig.	G):
a.	 roșu	+	oranj	=	roșu-oranj	(sau	oranj-roșu)
b.	 galben	+	oranj	=	galben-oranj	(sau	oranj-galben)
c.	 galben	+	verde	=	galben-verde	(sau	verde-galben)
d.	 albastru	+	verde	=	albastru-verde	(sau	verde-albastru)
e.	 albastru	+	violet	=	albastru-violet	(sau	violet-albastru)
f.	 roșu	+	violet	=	roșu-violet	(sau	violet-roșu)

D

E

F

roșu	+	galben	=	oranj

galben	+	albastru	=	verde

albastru	+	roșu	=	violet

1.	 Privește	imaginea	H.	Discută	cu	un	coleg	despre	ceea	
ce	observi	privind	culorile	folosite.

2.	 Realizează	o	lucrare	cu	un	subiect	la	alegere,	folosind:
a.	 culori	binare	de	gradul	I;
b.	 culori	binare	de	gradul	II.

Aplicații

H Piet	Mondrian,	Strada Boogie Woogie

GCulori	binare	de	gradul	II

a

c

e

b

d

f
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Lecția	2.	Clasificarea culorilor: culori calde și reci,  
 culori complementare. Nonculori

Privește	cu	atenție	imaginile	A	și	B . 
Ce senzații	se	transmit	în	fiecare	caz?

În	funcție	de	senzațiile	transmise,	culorile	pigment	
se	clasifică	în:	culori calde	și	culori reci.	Pe	cercul	cro-
matic	al	lui	Itten	ele	ocupă	două	părți	distincte	(fig. C) .

Roșu, galben, oranj sunt culori pigment calde 
(fig . D) . Ele dau	senzația	de	căldură,	lumină	și	impresia	
de	apropiere	în	spațiul	plastic.	Cea	mai	caldă	culoare	
este	oranj,	pentru	că	se	obține	prin	amestecul	a	două	
culori	calde:	roșu	și	galben.

Albastru, verde și violet sunt culori reci (fig . D) . 
Ele	creează	senzația	de	răceală,	umbră	și	impresia	
de depărtare	în	spațiul	plastic.	Albastru	este	cea	mai	
rece	culoare,	pentru	că	în	componența	ei	nu	există	
culori	calde.

A

B

Vincent	van	Gogh,	Turnul vechi de pe câmp

Ion	Theodorescu-Sion,	Peisaj

C E

Joacă-te	cu	culori	calde	sau	reci,	ca	în	fig.	E.	Poți	
realiza	o	lucrare	cu	un	subiect	la	alegere.

Aplicație

D

Culori	calde

Culori	calde

Culori	reci Culori	reci
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Observă	cercul	cromatic	(fig.	F).	Fiecărei	culori	primare	
îi corespunde	o	culoare	binară,	aflată	în	partea opusă,	care	
este formată	din	celelalte	două	culori primare.
Aceste	perechi	se	numesc	culori complementare.		Culorile	

complementare	fundamentale*		primare	sunt:	roșu-verde,	
	galben-violet	și	albastru-oranj.
Ai	observat	că	în	spectul	solar	nu	apar	alb	și	negru.	Ele sunt	

nonculori (fig . G, H).	Prin	amestecul	fizic	al	celor	șase	culori	pig-
ment	(roșu,	galben,	albastru,	oranj,	verde,	violet)	se	obține	negru.	
Din	amestecul	optic*	al celor	șase	culori	pigment	rezultă	alb.

G

H

...puse	una	lângă	cealaltă,	culorile	pigment	complementare	
se	completează	reciproc	și	își	accentuează	luminozitatea?	Este	o	
relație	asemenea	celei	de	prietenie,	în	care	există	și	contrast,	dar	și	
armonie,	efectul	fiind	un	echilibru	plăcut.
...o	culoare	pusă	alături	de	alb	sau	negru	iese	mai	mult	în	evidență?

Știai că…

1.	 Observă	reproducerile	I, J, K.	Spune,	în	fiecare	caz,	cu	ajutorul	
cărei	perechi	de	culori	complementare	au	transmis	mesajul	
artiștii	plastici	și ce crezi	că	au	dorit	să	exprime.

2.	 Realizează	o	lucrare	cu	un	subiect	la	alegere,	în	care	să	folosești	
o	pereche	de	culori	complementare	potrivită	cu ideea	pe	care	
vrei	să	o	transmiți.

Aplicații

F

Roșu

GalbenAlbastru

Oranj

Verde

Violet

Ștefan	Luchian,	Imortele

Paul Klee, Ad Parnassum

Vincent	van	Gogh,	Vas cu gladiole roșiiK

I

J



Te-ai	întrebat	vreodată	cum	ai	putea	aplica	ceea	ce	
înveți	la	disciplina	Educație plastică	în	viața	de	zi	cu	zi?
Îți	propunem	să	faci	un	astfel	de	popas	în	învățare	

și	să	afli	posibile	răspunsuri	la	întrebare,	prin	realiza-
rea	unui	proiect .
Îți	amintești	din	ciclul	primar?	Un	proiect	este	și	

o	metodă	atractivă	de	învățare,	dar	și	o	modalitate	
de	evaluare.	Prin	proiect	se	încearcă	rezolvarea	unei	
probleme	reale	sau	aflarea	unor	răspunsuri	la	între-
bări	pe	care	ni	le	punem	în	mod	firesc.	Într-un	proiect	
se	lucrează	în	etape,	după	un	plan,	se	colaborează,	
se	consultă	și	se	folosesc	resurse	diverse.	Cei	care	
realizează	un	proiect	hotărăsc	forma	de	prezentare	
a acestuia,	în	funcție	de	punctele	forte	pe	care	le	au	în	
exprimare	și,	la	final,	își	evaluează	sau	autoevaluează	munca.
De	exemplu,	în	fig.	A	este	rezultatul	final	al	unui	proiect	prin	care	tinerii	dintr-o	comunitate	și-au	propus	

să atragă	mai	mulți	turiști,	arătându-le	creativitatea	lor.

PROIECT
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•	 răspunde	la	întrebările	
de la	care	a	plecat;

•	 informațiile	folosite	
sunt corecte;

•	 s-au	folosit	mai	multe	
resurse	de	documentare*/	
surse	de	investigare;

•	 se	observă	creativitate	
în organizarea	ideilor	
și în folosirea	materialelor;

•	 proiectul	are	acuratețe;
•	 a	existat	colaborare;
•	 poți	spune	ce	lecții	ai	învă-
țat:	ce	a	mers,	ce	ar	fi	putut	
merge	mai	bine	etc.
Total: 10 puncte

2 p. 

2 p. 

1 p. 
 

2 p. 
 

1 p.
1 p.
1 p.

Uită-te	cu	atenție	la	îmbrăcămintea	și	încălțămintea	pe care	
le	porți	zilnic.	Notează	ce	observi,	ghidându-te	după	întrebările	
de	mai	jos:

• Ce culori sunt predominante în garderoba ta? Ce motive 
stau la baza alegerii culorilor sau nonculorilor respective?

• Te uiți la felul în care se potrivesc culorile, atunci când 
combini mai multe piese (pantaloni, bluze, tricouri, 
cămăși, fuste etc.)?

• Există în viața ta oameni care te inspiră în acest sens? 
Ce ai învățat de la ei?

• Aplici ceva din ceea ce ai învățat în cadrul lecțiilor 1 și 2, 
privind teoria constructivă a culorii?

• Ce schimbări stă în puterea ta să faci în ceea ce privește 
culorile hainelor tale, după ce ai învățat despre culori?

Proiectul	tău	cu	răspunsurile	la	investigația	făcută	poate	lua	
orice	formă	îți	dorești:	poate	fi	un	eseu,	un	podcast*,	un clip	
audio-video,	un	colaj,	o	colecție	de	fotografii,	desene,	picturi	
sau	tehnici	combinate	etc.	Prezintă	colegilor	munca	ta	și	evalu-
ează-te	urmărind	criteriile	enumerate.

A

Aplicație Proiect bazat pe investigație: Culorile în viața mea

Evaluarea proiectului:
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Lecția	3.	Elemente de limbaj plastic: culoare, valoare
Îți	amintești?	Culoarea	este	unul	dintre	elementele	de	limbaj	plastic	care	facilitează*	o exprimare	

artistică	bogată.

Culorile	pe	care	le	vedem	într-o	lucrare	sunt	alese	întotdeauna	foarte	atent	pentru	că	ele	pot	să	îndeplinească	mai	
multe	roluri.	Cu 	ajutorul	culorilor,	artiștii	pot	să descrie realitatea (fig . A, B, F)	și	pot	să transmită	privi	torului	anumite	
mesaje	și	emoții (fig . C, D, E) .
În	imaginea	A,	Johannes	Vermeer	a	descris	un	fragment	din	Delft,	orașul	său	natal,	o	scenă	în	care personajele	

își desfășoară	activitățile	zilnice.
Proprietățile	culorilor complementare	sunt	cunoscute	de	mult	timp	de	pictori.	Spre	exemplu,	Lorenzo	Lotto	

a utilizat	un	fond verde	închis	pentru	a	scoate	în evidență	haina roșie	a	bărbatului	(fig.	B) .

Culorile	pot	să	transmită	o senzație	de	căldură	sau de	frig.	Culorile	calde	ne	amintesc	de	foc	și	de	soare,	iar	cele	
reci	ne	amintesc	de	apă,	noapte,	ploaie,	ceață,	răcoarea	dimineții,	umbră	(fig.	C, D) .

A Johannes	Vermeer,	Străduța B Lorenzo	Lotto,	Portret de bărbat

D Claude	Monet,	Impresie, răsărit de soareC Vincent	van	Gogh,	Lan de grâu
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O	culoare	poate	să	își	schimbe	„tem-
peratura”	în	funcție	de	context*.	Privește	
cu	atenție	pătratele	din	imaginea	E . Vasili 
Kandinski	a	făcut	un	studiu	de	culoare.	
Ce transmite	roșu	aflat	între	albastru	și	
galben?	Dar ce	transmite	roșu	aflat	între	
violet	și	galben	etc.?
Privește	cu	atenție	imaginea	F.	Observă	

tehnica	prin	care	pictorul	a	reprodus	lumina	
și	umbra.
Florile	și	frunzele	au	fiecare	aceeași	

culoare:	mai	deschisă	în	lumină	și	mai	
închisă	în	umbră.	Pentru	a	descrie	realita-
tea,	pictorul	a	utilizat	valoarea	unei	culori.	
A	obținut	o	valoare deschisă	prin	ames-
tecul	culorii	cu	alb	(petale)	și	a	obținut	o	
valoare închisă	prin	amestecul	culorii	
cu negru	(frunze).

E Vasili	Kandinski,	Studiu de culoare

Pictorul	Vasili	Kandinski	a	făcut	analogii*	
între	culori	și	sunetele	muzicale.	El	spunea	
că	poate	„să	vadă	muzica“.	Astfel,	pentru	
artist,	galben	luminos	răsună	ca	o	trompetă;	
albastru	deschis –	seamănă	cu	flautul	(fig.	G), 
iar	albastru	închis	–	seamănă	cu	violoncelul.	
Verdele	poate	fi	comparat	cu	sunetele	calme	
ale	viorii.	Roșu	închis	sună	ca	o	fanfară.

Știai că…

1.	 Caută	în	diverse	surse	(de	exemplu,	
în atlasul	botanic)	și încearcă	să	identifici	
ce	flori	a pictat	Jan Brueghel	(fig.	F) .

2.	 Realizează	o	pictură:	alege	o floare;	
observă-i	forma	și	culorile;	schițează	
modelul	pe	o	coală	de	hârtie	și	colorează.	
Încearcă	să	redai	ceea	ce vezi.	La	final,	
compară	pictura	ta	cu	floarea	pe	care	ai	
pictat-o.	Notează-ți	pe caietul	de	notițe	
ce ai	reușit	și	ce	mai	trebuie	să exersezi.

Aplicații

F Jan	Brueghel	cel	Bătrân,	Vas cu flori	(detaliu)

G
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Lecția	4.	Contraste valorice între lumină și umbră
Ai	învățat	că,	în	absența	luminii,	nu	putem	vorbi	despre	culoare.	Dar,	despre	umbră	putem	vorbi,	

dacă	nu	este	lumină?
Observă	lumina	și	umbra	din	imaginile	A, B, C	și	D .

Și	umbra	este	legată	de	prezența	luminii.
Lumina	poate	să	fie	naturală (fig . A, B, D) sau 

artificială	(bec,	led,	neon –	fig.	C) , directă (fig . A,  
C, D) sau difuză (fig . B) .
Variațiile	luminii	influențează	percepția	realității.	

Când	lumina	este	intensă	și	directă,	culorile	sunt	
puternice,	formele	și	detaliile	sunt	clare,	vizibile.
Dacă	lumina	este	difuză,	culorile	devin	mai	pale,	

formele	și	detaliile	sunt	mai	neclare.

Umbra	este	zona	întunecată	care	se	creează	când	
un	corp	netransparent	este	atins	de	lumină.

Umbra proprie  este	partea	umbrită	a	unui	
obiect,	corp	(fig.	D) .

Umbra purtată  este	umbra	pe	care	un	obiect	
sau	un	corp	luminat	o	proiectează	pe	o	suprafață	(fig.	D) .

A

B

C D
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În	desen	și	în	pictură	lumina și umbra	sunt	foarte	importante	pentru	a descrie formele și culorile (fig . E, G, H), 
pentru	a reda volumul (fig . E, G, H)	și	pentru	a exprima emoții (fig . F) .
Artiștii	au	folosit	diferite	tehnici	pentru	a	reproduce	efectul	de	lumină.	Una	dintre	ele	este	contrastul valoric 

între lumină și umbră .
În	desen,	de	obicei,	se	obține	prin	crearea	unei	hașuri	mai	mult	sau	mai	puțin	dense,	care	imită	umbrele	(fig.	E) .
În	pictură,	contrastul	valoric	între	lumină	și	umbră	poate	să	fie	obținut	prin	diluarea	culorii,	atunci	când	se	

utilizează	acuarela	(fig.	F)	sau	prin	combinarea	treptată	a	culorilor	cu	alb	–	pentru	lumină	și	cu	negru	–	pentru	umbră,	
atunci	când	se	folosesc	culorile	tempera,	guașe,	acrilice	sau	ulei	(fig.	G, H) .

1.	 Observă	obiectele	
din preajma	ta:	cărțile,	
ghivecele	cu	flori,	alte	
obiecte	de	pe	masa	
de	lucru	etc.	Identi-
fică	zonele	de	lumină	
și umbră.

2.	 Alege	un	obiect	pe	
care	îl	ai	la	îndemână.	
Desenează-l	sau	pic-
tează-l	folosind	tehnici	
specifice	desenului	sau	
picturii	pentru	a	obține	
contraste	între	lumină	
și umbră.

Aplicații

F

H

Isaac	Israels,	Piccadilly Circus

Jeffrey	Smart,	Sferele care ghideazăPieter	Claesz,	Natură moartă cu solniță

Vincent	van	Gogh,	 
Cană pentru lapteE

G



Revizuiește	ceea	ce	ai	aflat	în	Unitatea IV	despre:	culorile	spectrului	solar,	clasificarea	culorilor	pigment	
(	conform teoriei	constructive	despre	culoare),	culoarea	și	valoarea	ca	elemente	de	limbaj	plastic.
Pentru	o	mai	bună	structurare	a	informațiilor	noi	pe	care	le-ai	aflat,	pe	măsură	ce	recitești	lecțiile	1,	2,	3	și	4,	

poți	realiza	o	hartă conceptuală	–	un	organizator	grafic	în	care	să	cuprinzi	toate	conceptele,	cu	legăturile	dintre	ele.
Completează	pe	o	fișă	exemplul	de	mai	jos	sau	creează-ți	propria	hartă	conceptuală.

RECAPITULARE

PRIETENIE 45

Culori 
calde

Culori 
reci

Culori 
complementare

Culori 
primare

Culori binare 
de gradul I

Culori binare 
de gradul II

roșu roșu

galben galben

albastru

albastru

violet violet

verde verde

oranj

oranj

oranj	și	albastru

verde	și	roșu

galben	și	violetroșu-violet

roșu-oranj

galben-oranj

galben-verde

albastru-verde

albastru-violet

CULOAREA VALOAREAVALOAREA

Contrast	între	
lumină	și	umbră



EVALUARE
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46 UNITATEA IV

Rezolvă	exercițiile	de	mai	jos	pe	caietul	tău	de	notițe.

Verifică	ce	ai	învățat!	Folosește	punctajul	de	la	fiecare	exercițiu.
1. Citește	următoarele	enunțuri.	Notează	pe	caiet	litera	A,	dacă	le	consideri	adevărate,	și	litera	F, 
dacă le 	consideri	false.	(4	×	0,5 p)
A – F	 Culorile	primare	sunt:	roșu,	galben	și	albastru.
A – F	 Sir	Isaac	Newton	a	clasificat	culorile	pigment.
A – F	 Culorile	binare	de	gradul	I	sunt:	oranj,	verde	și	violet.
A – F	 Roșu,	galben	și	oranj	sunt	culori	pigment	calde.

2.	 Scrie	pe	caiet	răspunsurile	corecte	care	completează	enunțurile	de	mai	jos	(6	×	0,5 p):
a . Culorile	binare	de	gradul	II	(sau	terțiare)	sunt	cele	care	rezultă	din	amestecul	unei	culori	primare	cu … .
b.	 Culorile	reci	sunt	…	.
c.	 Pictura	din	fig.	A	a	fost	realizată	cu	perechea	de	culori	complementare	…	.
d.	 Alte	două	perechi	de	culori	complementare	sunt:	…	.
e.	 În	desen	și	în	pictură	lumina	și	umbra	sunt	foarte	importante	pentru	a	descrie	
formele	și	culorile,	pentru	a	reda	…	și	pentru	a exprima	…	.

f.	 În	pictură,	contrastul	valoric	între	lumină	și	umbră	poate	să	fie	obținut	prin	
…	culorii,	atunci	când	se	utilizează	acuarela	sau	prin	combinarea	treptată	a	
culorilor	cu	…,	pentru	lumină	și	cu	…,	pentru	umbră,	atunci	când	se	folosesc	
culorile	tempera,	guașe,	acrilice	sau	ulei.

3. Realizează un	desen	sau	o	pictură	cu	un	subiect	la	alegere,	în	care	să	folosești contrastul	valoric	
între lumină	și	umbră.	(1 p	–	respectarea	cerinței;	1 p –	acuratețea	lucrării;	1 p	–	originalitatea)

Adaugă	două	puncte	din	oficiu.	Total: 10 puncte .

Citește	cu	atenție	fiecare	comportament	și	bifează	răspunsul	care	ți	se	potrivește	cel	mai	bine.	Reflectează!

Fișa de observare a comportamentului

La orele de Educație plastică Niciodată Uneori Deseori Întotdeauna
Am	dovedit	interes	în	învățare.
Am	cerut	ajutor	când	am	avut	nevoie.
Când	am	greșit,	am	vrut	să	aflu	cum	pot	să	corectez.
Am	participat	activ	la	activități.
Am	dus	activitățile	până	la	capăt.
Mi-am	spus	părerea.
Am	cooperat	cu	ceilalți	în	activitățile	în	pereche	sau	în	grup.

A



Competențe 
specifice:  

1.1; 1.2; 2.1;  
2.2; 3.1

 „Ceea  
ce auzi  

e o opinie,  
nu adevărul.  
Ceea ce vezi  

e o perspectivă,  
nu realitatea.”

Marcus  
Aurelius

V
Adevăr

1. Amestecuri cromatice și acromatice:  
nuanțe și griuri

2. Pictura în culori de apă. Tratarea picturală

3. Efectele emoționale ale acordurilor de culori

Recapitulare

Evaluare
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48 UNITATEA V

Lecția	1.	Amestecuri cromatice și acromatice: nuanțe și griuri
Privește	cu	atenție	reproducerea	din	fig.	A.	Revezi	și	Cercul	lui	Itten.	Ce	culori	a	folosit	pictorul?	

Ce mesaj	crezi	că	și-a	dorit	să	comunice?

Fără	a	fi	preocupat	în	mod	special	de	a	contura	cu	precizie	formele,	
Ion	Andreescu	aduce	în	fața	privitorilor	adevăruri	de	necontestat:	
frumusețe,	rafinament,	blândețe,	calm,	liniște,	odihnă.
Expresivitatea	picturii	este	dată	de	bogăția	de	pete	neuniforme,	

obținute	prin	amestecuri cromatice .
Cu	ajutorul	acestora,	artistul	plastic	creează	amprente	personale	

aparte	în	opera	sa.
Prin	amestecul	a	două	culori	vecine	pe	cercul	cromatic,	se	obțin	

nuanțele culorilor	respective.
Observă	amestecurile	din	fig.	B	și	identifică:
O	+	R	=	oranj-roșcat;	 Ve	+	A	=	verde-albăstrui;
O	+	G	=	oranj-gălbui;	 Vi	+	R	=	violet-roșcat;
Ve	+	G	=	verde-gălbui;	 Vi	+	A	=	violet-albăstrui.

A Ion	Andreescu,	În parc

B


