


Cuvant-inainte

Lucrarea de fata are la baza manualul de limba si literatura romana aparut,
in 2009, la Editura Humanitas.

In perioada in care manualul nu a mai fost tiparit, am primit din partea mul-
tor profesori indemnul de a-l reedita. Venim astazi in intampinarea acestei
solicitari.

Speram ca acest volum sa le ofere elevilor si profesorilor un suport util pen-
tru desfasurarea orelor de limba si literatura romana, intr-un an scolar dificil
din perspectiva tranzitiei de la noua programa de gimnaziu (cea dupa care
au studiat elevii care intrd acum in clasa a IX-a) spre cea de liceu.

Am actualizat informatia, am introdus unele texte noi siam creat puntiintre
programele pentru cele doua cicluri de scolaritate, astfel incat elevii si pro-
fesorii sa poata continua un parcurs coerent al invatarii la aceasta disciplina.

Abordarea tematica, prezenta atat in programa actuald de gimnaziu, cat si
in cea pentru clasa a IX-a, a fost cea care ne-a permis un demers didactic
ce mizeaza pe stimularea gustului pentru lectura al elevilor, prin discutarea
unor texte mai vechi si mai noi din literatura romana si din literatura univer-
sala, si pe dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii. Am conceput lectiile
de comunicare si de limba pe baza conceptelor noi pe care elevii le-au stu-
diat in gimnaziu, punand accentul pe contextele in care pot valorifica aceste
cunostinte.

Am introdus, de asemenea, o evaluare initiala care le permite profesori-
lor sa identifice nivelul competentelor elevilor cu care vor lucra si, in egala
masura, sa cunoasca profilul uman si valorile acestora. Pentru evaluarile de
la finalul fiecarei unitati de invatare, am selectat texte diferite fata de cele
din editia anterioard, ceea ce ne-a permis sa valorificdm in mai mare masura
achizitiile de pe parcursul unitatii.

in speranta ca acest volum va poate oferi un sprijin in activitatea dumnea-
voastra, va uram succes in acest an scolar, care asteptam sa ne aduca mai
aproape de normalitatea pe care ne-o dorim cu totii!
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CUPRINS

COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE
1 Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane n
receptarea si in producerea mesajelor in diferite
situatii de comunicare
1.1. utilizarea adecvata a achizitiilor lingvistice in
receptarea diverselor texte
1.2. identificarea elementelor specifice din structura
unor tipuri textuale studiate
1.3. exprimarea orala sau Tn scris a propriilor reactii si
opinii privind textele receptate
1.4. redactarea unor texte diverse
1.5. utilizarea corecta si adecvata a formelor exprima-
rii orale si scrise in diverse situatii de comunicare
2 Folosirea modalitatilor de analiza tematica, structu-
rala si stilistica in receptarea diferitelor texte literare
si nonliterare
2.1. aplicarea unor tehnici vizand Tntelegerea textelor
literare sau nonliterare
2.2. identificarea temei textelor propuse pentru studiu
2.3. compararea ideilor si atitudinilor diferite in dez-
voltarea aceleiasi teme literare
2.4. analizarea componentelor structurale si expresive
ale textelor literare studiate si discutarea rolului
acestora Tn tratarea temelor
2.5. compararea trasaturilor definitorii ale comunicarii
n texte fictionale si nonfictionale
2.6. aplicarea conceptelor de specialitate in analiza si
discutarea textelor literare studiate
2.7. compararea limbajului cinematografic cu acela al
textului scris
3 Argumentarea in scris si oral a unor opinii in diverse
situatii de comunicare
3.1. identificarea structurilor argumentative Tntr-un
text dat
3.2. identificarea elementelor dintr-un text care con-
firma sau infirma o opinie privitoare la textul
respectiv
3.3. argumentarea unui punct de vedere privind tex-
tele studiate

VALORI SI ATITUDINI

« Cultivarea interesului pentru lectura si a placerii de a
citi, a gustului estetic Tn domeniul literaturii

« Stimularea gandirii autonome, reflexive si critice in
raport cu diversele mesaje receptate

- Formarea unor reprezentari culturale privind evolutia
si valorile literaturii romane

« Cultivarea unei atitudini pozitive fata de comunicare si
a‘ncrederii In propriile abilitati de comunicare

- Abordarea flexibila si toleranta a opiniilor si a argumen-
telor celorlalti

« Cultivarea unei atitudini pozitive fata de limba mater-
na si recunoasterea rolului acesteia pentru dezvoltarea
personald si Tmbogatirea orizontului cultural

« Dezvoltarea interesului fata de comunicarea inter-
culturala



UNITATEA 1

Joc s1joaca

Pieter Bruegel cel Batran, Jocuri de copii (1560)




LITERATURA

Tudor Arghezi (1880 — 1967), poet, prozator
si gazetar cu o carierd literard intinsa si foar-
te bogata, unul dintre autorii de prim rang ai
perioadei interbelice.

Biografia scriitorului, plina de cotituri, a
ramas pana astazi controversata in multe deta-
lii. Nu-si incheie studiile, Tncepe sa lucreze Tn
fabrica, publicand in paralel versuri in revis-
te. In 1899 se retrage la Manastirea Cernica,
iar intre 1900 si 1905 e diacon la Mitropolie.
Pleacd in Elvetia, la Fribourg, unde este gazduit
la 0 manastire. Audiaza cursuri universitare la
Geneva. invata sa lucreze ca bijutier si ceasor-
nicar. Colinda prin Europa. Revenit in tard Tn
1910, se afirma in primul rand ca jurnalist cu
temuta verva polemica. Ramane n Capitald in
timpul ocupatiei germane din Primul Razboi
Mondial, scriind la Gazeta Bucurestilor si la
Scena, publicatii devenite progermane, ceea
ce 7i aduce, dupa razboi, acuza de colabora-
tionism si un an de Tnchisoare la Vacaresti. in
vremea celui de-al Doilea Razboi Mondial este
inchis din nou, la Targu-Jiu, pentru pamfletul
Baroane, considerat a leza autoritatea milita-
ra hitlerista Tn Romania. Tinta a unor atacuri
vehemente dupa instaurarea comunismului,
este marginalizat cativa ani, opera fiindu-i
pusa sub interdictie. Dupa o serie de gesturi
de fronda - vinde in piata cirese din livada sa
de la Martisor —, incepe sa se bucure din nou
de onoruri. Este ales membru al Academiei
Romane si al Marii Adunari Nationale. Opera
lui castiga tot mai multa pretuire dupa 1970.

Arghezi Tncepe sa publice la 16 ani, dar
debuteaza editorial tarziu, la 47 de ani, cand
era deja bine-cunoscut prin scrierile aparute
n reviste. Volumul de versuri Cuvinte potrivite
(1927), sinteza a creatiei sale lirice de pana
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Creatia si jocul

PENTRU INCEPUT

1 Amintiti-va ce texte studiate in gimnaziu au avut ca tema jocul.

2

3

Precizati cateva idei pe care le-ati retinut In legatura cu aceasta tema.

Ce inseamna jocul pentru voi? Alegeti dintre urmatoarele raspunsuri sau
formulati altele:

- amuzament « competitie - alta realitate « pierdere de timp « efort « cre-
atie « gratuitate « exercitiu mental « destindere « imaginatie - invatare -
simulare  spirit de echipa

Unele jocuri sunt ,,pentru copiii intre 9 si 99 de ani”. Ce semnificatie cre-
deti ca are aceasta formula publicitara?

PREFATA
de Tudor Arghezi

intr-o zi, pe inserat,

Ce sa vezi? Ne-am apucat,
Doi périnti si doi copii,
Din Cartea cu jucarii,

Sa mintim, sa povestim
Ce-am stiut si ce nu stim,
Pentru alti copii, mai mici,
Nici chiar mici de tot, dar nici
Mari, ca de insuratoare,
Sifacuram si-o prinsoare,
Cine poate scri mai iute
Stihuri vreo cateva sute,
Sine-am asternut pe scris.
Ochii ni s-au cam inchis,
Mana ne-a cam amortit
Si-a iesit ce a iesit.

Am citit in adunare

Ce scrisese fiecare,

Sidin toate, vrea nu vrea,
S-a ales povestea mea.
Ramasagul fu: ,Se poate
Scri si pe nerdsuflate?”
Vorba e c-am castigat
Si,-n sfarsit, am rasuflat.
Partea mea, intr-adevar,
Am avut un sfert de mar,
Impartind un mér cretesc;
Nu cumva ca sa jignesc

Pe tovarasii de coate,
Mancand sferturile toate.

Domnule, care citesti
Multe altele povesti,

Mai frumoase si mai scrise,
N-o sa-ti placa, pare-mi-se.



Te-ai deprins cu stih bogat,
Cu care te-am invatat.

Nu ma osandi, vai mie!
C-am cazut In saracie.

E nevoie si-ti explic:

Esti prea mare. Fa-te mic.
Uita regula o data

Si, cu cartea dezvatata,
Mergi nitel de-a busile.

Poti inchide usile,

De ti-e teama si rusine
Sa te faci de ras ca mine.
Iesi din dogma si, tiptil,
Fa-te la citit copil.

Asta, Domnule Confrate,
Da alean si sanéitate.

Eu, cum vezi, incet, incet,
M-am ficut analfabet.

DISCUTAREA TEXTULUI

Ce impresie va trezeste poezia la prima lectura? Ilustrati-va opinia cu
exemple din text.

e JOC SI ROSTIRE

1

2

Textul cuprinde o serie de cuvinte care se refera la joc. Identificati-le.

Care credeti ca este tema poeziei? Alegeti dintre urmatoarele variante:
copilaria « jocul - creatia » competitia.

Gasiti In text secvente care ilustreaza diferite ipostaze ale jocului. Va
puteti orienta dupa sugestiile de la exercitiul 3 din secventa Pentru ince-
put (pagina 10).

Identificati inversiunile din text. Care dintre ele vi se pare cea mai
surprinzatoare?

Explicati ce este neobisnuit in urmatoarele constructii: ,,stihuri vreo cate-
va sute”, ,tovarasii de coate”, ,multe altele povesti”, ,mai frumoase si
mai scrise”, ,,cu cartea dezvatata”.

Ce sugereaza astfel de intrebuintari ale limbii? Alegeti dintre urmatoarele
variante sau formulati un raspuns propriu:

« stangaciile copilului in vorbire;

« creativitatea copilului in exprimare;

« inventivitatea lingvistica a poetului;

« spontaneitatea rostirii.

e COPII SI ADULTI

1

Pentru cine scriu cei care participa la ,ramasag”? Indicati in text sec-
venta corespunzatoare.

Cui credeti ca i se adreseaza poezia Prefatd: copiilor, adultilor sau si uno-
ra, si altora? Argumentati cu exemple din text.

JOC SI JOACA

atunci, este intampinat de critica literara ca
un eveniment. Din acest moment Arghezi da
la tipar, cu o intrerupere intre 1947 si 1954,
numeroase volume de poezii si de proza,
pana catre sfarsitul vietii, innoindu-si in repe-
tate randuri viziunea poetica. Este unul dintre
marii scriitori romani a carui personalitate se
lasa greu definita.

Alte repere bibliografice: Flori de mucigai
(versuri, 1931) este una dintre cele mai teme-
rare Tncercari romanesti de a practica , estetica
uratului” in poezie. Cdrticicd de seard (versuri,
1935) inchipuie, dimpotriva, o lume a puritatii,
ainocentei. Hore (versuri, 1939) este, Tn peri-
oada interbelica, volumul cel mai reprezentativ
pentru creatia jucdausa a poetului.

NOTE LEXICALE

dogma, s.f. — ansamblu de idei fundamentale,
considerate indiscutabile intr-o religie (sau
ntr-o conceptie filosofica).

alean, s.n. — (in text) mangaiere, linistire.

Poezia Prefatd deschide placheta Tara piti-
cilor (1947).

DICTIONAR LITERAR

Cartea cu jucarii (1931) este un volum de pro-
ze scurte de Tudor Arghezi, pe care el insusi le
considera ,jucarii” pentru cei mici si pentru cei
mari. Personajele cartii sunt tatutu, maicuta
si cei doi copii ai autorului: Barutu si Mitu(ra).
Inversiune - procedeu sintactic, care consta
n modificarea ordinii obisnuite a cuvintelor in
enunt.

Prefata este un text care preceda o opera,
cuprinzand, de reguld, lamuriri privitoare la
aceasta. Ea poate sa apartina autorului sau
unui specialist, care prezinta sau recomanda
opera respectiva.

Autor - persoana care a produs o opera lite-
rard, artistica sau stiintifica.

Cititor — cel care citeste. Pentru cei care con-
stituie publicul textelor orale sau al altor creatii
artistice, se folosesc si termeni precum ascul-
tator, privitor, spectator etc. Pentru toate
aceste tipuri de public se foloseste termenul
de receptor - cel care recepteaza o creatie
artistica, un mesaj etc.

11



LITERATURA

DICTIONAR LITERAR

Tema reprezinta ideea centralda/aspectul la
care se referd un text (,despre ce este vorba”,
n linii mari, in text). Se pot identifica numeroa-
se teme care apar frecvent in literatura: copi-
laria, dragostea, prietenia, razboiul, viata de
zi cu zi, calatoria etc. De multe ori, identifica-
rea temei unui text este relativa, depinzand de
nivelul de generalitate la care se face aceasta
operatie (de exemplu: dragostea sau dragos-
tea neimplinitd, orasul sau orasul de provin-
cie etc.) sau chiar de interpretarea textului in
cauza.

Motiv literar — unitate minimald in structu-
ra unui text, care ajuta la conturarea temei
si a semnificatiei acestuia. Acelasi motiv lite-
rar poate fi regasit in creatii diferite. Cel mai
adesea, motivele se refera la situatii tipice:
despartirea de iubita, rivalitatea intre frati,
asteptarea n singuratate, pierderea unei scri-
sori, calatoria in lumea subpamanteana etc.
Arta poetica - text in care un autor isi expri-
ma, prin mijloace artistice specifice operei lite-
rare, conceptia despre creatie.

Joan Miro, Dansatori acrobatici

PERSONALITATI

Joan Mird (1893 — 1983), pictor, sculptor si
grafician spaniol. Pornind de la banalul cotidi-
an, acesta creeaza o lume imaginara, de umor
si poezie, folosind semne si figuri care amin-
tesc de picturile facute de copii.

12

Poezia este alcatuitd din doua parti. Identificati-le, aratand ce anume
marcheaza granita dintre ele.

Grupati cuvintele si expresiile de mai jos in functie de registrul stilistic
caruia i apartin: familiar (colocvial) sau cult (elevat).

- analfabet « confrate « dogma - pe nerasuflate - prinsoare « ramasag -
regula

Observati distributia cuvintelor si expresiilor date Tn cele doua parti ale
poeziei. Cum explicati cele observate?

Identificati in text aspecte caracteristice unei prefete (adresarea catre
cititor, explicarea intentiilor autorului, prevenirea cititorului asupra modu-
lui cum trebuie citita cartea etc.).

Cui credeti ca i se adreseaza poetul cu formula ,,Domnule Confrate”?
Explicati ortografierea cu majuscule.

e ARTA POETICA

1

Prefatd poate fi considerata si o arta poetica. Identificati, in partea a doua
a textului, secventele care exprima o optiune polemica a autorului in
raport cu modul de a scrie al altora si chiar cu propria creatie anterioara.

Jocul descris In prima parte a poeziei poate fi vazut ca o expresie a actului
creatiei. Ce trasaturi ale acesteia sunt evidentiate Tn text?

Cum interpretati, avand in vedere raspunsul la intrebarea anterioara,
urmatoarea afirmatie a autorului: ,Nicio jucarie nu e mai frumoasa ca
jucaria de vorbe.” (T. Arghezi, Poveste cu oi)

Ce semnificatie are cuvantul ,analfabet” din finalul poeziei?

DINCOLO DE TEXT

1

Pentru Tudor Arghezi, revenirea — prin creatia artistica — la copila-
rie Tnseamna o regasire a inocentei. Credeti ca varsta copilariei este,
intr-adevar, un univers al puritatii sau ca adultii vor sa o vada astfel?
Discutati.

Cititi poezia Cuvdnt, o altd arta poetica a lui Tudor Arghezi. Ce asemanari
si ce diferente puteti gasi intre cele doua texte la nivelul viziunii artisti-
ce, al tonului etc.?

Ce alte opere literare ati citit sau ati studiat n anii anteriori, in care apare
motivul literar al intrecerii sau al ramasagului?

Cunoasteti opere literare Tn care copilaria este prezentata siin alte ipos-
taze? Exemplificati.

Priviti pictura lui Joan Mir¢6 si discutati despre ce va atrage atentia. Credeti
cd exista ceva comun Tntre viziunea artistica a lui Mir6 despre creatia
plastica si cea a lui Arghezi despre creatia poetica, descoperita in poe-
zia Prefata?

IN Loc DE SFARSIT

Pregatiti-va sa reactionati rapid! Alegeti doua cuvinte din lista de mai jos.
Scrieti-le pe o bucata de hartie si dati-o colegului de banca. Alcatuiti, fiecare,
n cinci minute, o scurta povestire, pornind de la cele doua cuvinte primite.

e strut - ceasornicar « baclava « termita « sinuzita « cui « diazepam « gramo-
fon « CD - vartelnita



Joc de copii

PENTRU INCEPUT

Va prezentati la un interviu pentru a obtine un post de raspundere.
Instructiunea este urmatoarea: ,,De maine sunteti numit ministrul apara-
rii. Care sunt primele trei lucruri pe care le veti face?” Aveti 30 de secunde
de gandire.

Dupa raspunsul dat, credeti ca veti obtine postul pentru care candidati?
Argumentati.

Erasmo
sau
A doua fotografie cu oameni mici

de Mircea Horia Simionescu

Eram presedintele Republicii. Tocmai decretasem starea de raz-
boi cu Radulescu O. Armata lui era mai prost inzestrata tehnic, dar se
bucura de sprijinul unor soldati excelenti, temerari, condusi de gene-
ralul Foca, un tigan masiv si impertinent. Politica lui Radulescu, lipsita
de prejudecati rasiale, adusese in randurile combatantilor o gramada
de tigdnusi iuti in manuirea prastiei, capabili de fapte memorabile.
Puneam la punct amanuntele luptei, ordonam deplasarea tancurilor pe
strada Brancoveanu si stabileam straji puternice pe Parvan Popescu,
pentru rezistenta in caz de atac dinspre palatul domnesc. Bolovaneanu,
comandantul Capitalei, incerca sd ma convinga de oportunitatea folo-
sirii unor atacuri aparente, care sa atate pe dusman si si-1 atraga in
Alee, unde ar fi fost intampinat de grosul fortelor noastre si nimicit.
Cercetam cu neincredere planul lui cand, printre rapoarte, mi se adu-
se vestea cumplitd ca Dinu Chiran, seful Statului meu Major, impreu-
na cu cativa comandanti au furat secretele militare si au pus mana pe
depozitul principal de proiectile, declarandu-se neutri. Simtii pAmantul
fugindu-mi de sub picioare. Chiran primise in chiar dimineata acelei
zile peste un milion de franci noi-nouti pentru plata arsenalelor. Eram
lovit in mod talharesc. L-am chemat pe Oncescu Alexandru.

— Ce stii despre complotul lui Chiran? l-am intrebat.

— Stiu cd a incdrcat munitia si a dus-o la el.

— Dar voi unde erati?

— Ni s-a spus ca acesta este ordinul. A explicat ca duce proiectilele
la comandantul Anghel, seful frontului 3.

— Ai cunostinta de motivele acestui act criminal?

— Da. Cred ca este suparat pentru ca i se arata atita incredere lui
Valerica Bolovaneanu, de felul lui cam palavragiu.

— Bine. Tu ce crezi despre tradarea lui Chiran?

— Eu cred ca a procedat asa cum cer interesele Republicii, mi-a ras-
puns cu impertinenta.

— lesi afard, daca nu vrei s te trimit In fata plutonului de executie!

Bolovaneanu, care fusese de fata la acest schimb de cuvinte si care
retinuse, neindoios, parerile lui Chiran despre el, se apropie:

— De mai multa vreme am observat in armata noastrd o antipatie
fatd de mine. Daca un om care se devoteaza cu totul datoriei, armatei,
necedand cu niciun pas fanteziilor unora ca Anghel, Chiran, Oncescu
Alexandru, Pavelescu, Crisan, poate fi suspectat, atunci rostul meu
este in alta parte...

JOC SI JOACA

Mircea Horia Simionescu (1928 — 2011), pro-
zator. Scriitorul insusi relateaza ca ar fi jurat,
fmpreuna cu alti colegi de liceu din Targoviste,
sa nu publice nimic pana la patruzeci de
ani. Prima carte, Ingeniosul bine temperat.
Dictionar onomastic, i apare Tn 1969, deschi-
zand drumul unei bogate cariere literare. Este
un scriitor extrem de inventiv, construind,
alaturi de romane, carti de o factura apar-
te. Iimpreuna cu fostii colegi (Radu Petrescu,
Costache Oldreanu s.a.), reuniti ulterior de cri-
tica sub titulatura de , scriitorii targovisteni”
sau ,Scoala de la Targoviste”, are o influenta
deosebitd asupra generatiilor urmatoare de
prozatori si de poeti.

Alte repere bibliografice: Ingeniosul bine
temperat, ciclu alcatuit din patru volume:
Dictionar onomastic (1969), colectie de fise
pline de umor si fantezie, unde fiecare nume
inregistrat devine un ,,personaj” cu proprii-
le Tnsusiri si Intamplari; Bibliografia generald
(1971), care parodiaza falsa eruditie printr-o
antologie de comentarii la scrieri inexistente;
Jumdtate plus unu (1976), continuare a ,,dic-
tionarului”; Breviar (1980), o falsa ,istorie a
calamitatilor”, amestec derutant de texte dife-
rite, de referinte culturale reale si imaginare
— opere care se adreseaza cititorilor rafinati.
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Erasmo sau A doua fotografie cu oameni
mici face parte din volumul Dictionar ono-
mastic (1969), din ciclul Ingeniosul bine
temperat.

Copii jucandu-se n ruine, Viena (1953)
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— Stai, Valerica, nu te pripi! Ai rdbdare! Am sa cercetez. Pe cine
contam?

— Singurul om in care am incredere este Hector Bosoancé! Asta este
un om exceptional!

— Bine, lasa-ma singur!

Gandurile mi se invadlmaseau in cap. PAnd atunci nu trdisem o ase-
menea derutd, desi trecusem prin situatii obiective mai critice. Valerica
Bolovaneanu n-avea incredere decét in... Hector Bosoanca!

Cine era acest Bosoanca? Fiu al unui subinginer de la sonde, Hector
era unul dintre acei oameni lipiciosi care vor sa intre cu orice pret in
cercul celor importanti. Apdrea spre seard la mine, imi lduda exagerat
lucrurile de prin casd, imi facea o hora de cuvinte dulci, care puteau
sa ma cucereasca, daca nu tresaream cu indignare.

— Esti omul cel mai inzestrat dintre noi toti, spunea. Ai calitati pe care
tile apreciez in chip deosebit. Uite, ma refer la scrisul tau. Grafologic,
mi se pare tulburator. Ai o vointa puternicd, menita sa te conduca la
fapte mari. Vointa iti este dublati de o excelentd inteligentd, de o mie de
ori mai vie decét a lui Cruceanu, care trece drept un om inteligent din
crestet pana in talpi... etc.

Ma analiza din punct de vedere filosofic si practic, nu ca un psiho-
log, ci ca un farmacist, stabilind dozele, notand fiecare detaliu calitativ.

— Un singur om, din cati cunosc, iti seaman4, fiind aproape tot atat
de inzestrat, dar lipsit de generozitatea ta! E Valerica Bolovaneanu.

Atunci cand imi repetase de cateva ori numele lui Valerica nu dadu-
sem importanta faptului, desi ma atinsese neplacut asemanarea pe
care o stabilise intre mine si el. Acum imi apdreau toate foarte clar.
Hector Bosoanca si Valericd Bolovdneanu se sprijineau reciproc, ma
inconjurau cu fel de fel de amabilitati si isi faceau impreund drum
spre conducere.

Chemai pe Titisor, maresalul armatei, ministru de externe si pre-
sedinte al Bancii Nationale, fratele meu:

— Spune-mi, Titisor, ce vor astia — Bosoanca si Bolovineanu? Ce
vor ceilalti, Chiran, Anghel, Oncescu? Se petrec sub ochii mei lucruri
carora nu le gasesc explicatia...

— Esti un prost slab de inger. Te trag pe sfoara toti, nu vezi? Bosoanca
vine pe la noi ca sa se joace cu masinile de pompieri aduse de nenea
Titu, pe cea albastra el a turtit-o. Tti ia din raft de fiecare data cate-o
carte. Ti-a mai Inapoiat vreuna? Unde sunt Lir si Tibisir, Neatd in Africa,
Un Robinson elvetian? Vezi? Valerica vine sa se dea cu sania. Ieri a dispa-
rut cu patru popice si o bila — cea mai buna. E un tAmpit. Stii ce-a facut
zilele trecute? A rupt cosul de paie pe care-1 scosese mama la soare
siin care a incercat si intre, desi nu incapea. in plus, imi ia toate cre-
ioanele colorate si mi le strica. Mi le d& inapoi ciozvarte. Am vorbit cu
Jean Biild cd, dacd mai face pe nebunu’, il prindem si-i ddm o mama4 de
bataie sd ne tind minte... Cat despre Bosoancd, si nu-1 mai vad pe-aici!
Mi-a spus — dupa ce ci i-ai dat bicicleta! — ca tu ai spart geamul de la
Balaban si ca te spune...

— Ce vorbesti?! E, intr-adevar, tAmpit!

— Acuma stii asta?!

Dupa o pauza intrebai:

— Dar Anghel, Oncescu Alexandru, Chiran?

— Ei sunt baieti buni. Au dus munitia acasa la Vica Anghel, ca sd n-o
distruga Valerica. A stricat mai mult de douazeci de grenade pe pisica
aia galbena a lui Sotdngeanu. Ramainem fara grenade si asa...

Pe cand stiteam de vorba, printr-un semnal vocal seminand cu
strigatul cucuvelei, se anunta Jean Baila.

— I-ati dat prastia cu crdcan lui Hector Bosoanca?

— Iar Bosoanca? tipai prezidential.



— Era adineauri in Alee cu Valericd, dddeau mere de la domnu’
Dragut Demetrescu. O sa vie iar madam Dragut sa se planga ci-i spar-
gem tabla...

— Titisor!

— Ordonati!

— Du-te siia-le prastia. Suntem in pragul marii batalii si armamen-
tul de intimidare ne lipseste.

— Dar ce, mai dam lupta? rase frate-meu. Fugi de-aci! Nu mai ai cu
cine purta batalia. Eu nu lupt.

— Esti tradator!

— Ei, si? In ce ma priveste, ma duc la Vica s& infiintim impreuna o
loterie cu poze.

— Cosmopolitule!

Eram tradat de toti. Republica zdcea la pAmant. M4 inchisei in came-
ra mica de pe sala si, asezat pe un balot cu 14na abia scdrmanata, plan-
sei amar. Apoi, hotarat sa actionez, ma asezai la scris si, timp de cateva
ore, semnai decrete de convocare a parlamentului, de mobilizare a
rezervistilor Piti Constantinescu si Costel Ciocardia, reorganizai arse-
nalul, asezai noi impozite pe populatie si desenai pe-o foaie de caiet
de matematicd planul unei noi linii Maginot si al unui tanc cu trei roti.
Carazbunare, il spusei mamei pe Crisan, care facuse din nou pipi pe
peretele de la scara.

Seara scrisei prima poezie de dragoste, inchinata Silviei.

DISCUTAREA TEXTULUI

Ati jucat Tn copildrie jocuri asemanatoare cu cel povestit? Ce rol aveati?
Cum va simteati in acel rol?

e JOC SI SERIOZITATE

1 Credeti cd in text este relatata o intamplare trdita de catre autor?
Argumentati.

2 Recititi textul cu atentie. Care credeti ca este varsta protagonistilor?
Comentati, in acest sens, expresia ,,oameni mici” din titlu.

3 Ce vise pare neobisnuit Tn felul in care incepe relatarea (,Eram prese-
dintele Republicii”)? Amintiti-va momentele subiectului, specifice unei
naratiuni. Cum incepe, de obicei, un text narativ?

4 De cen text nu apar cuvinte precum joc, joacd sau a se juca? Alegeti
dintre variantele de mai jos:
« personajele iau jocul in serios;
« naratorul se identifica perfect cu personajul;
» nu este vorba despre un joc.

5 Ce semnificatie are finalul textului? Alegeti una dintre variantele de mai
jos si discutati-o:
« intrarea intr-un altfel de joc;
« schimbarea dispozitiei sufletesti a personajului-narator;
 pardsirea varstei copilariei si intrarea in adolescenta.

e LIMBAJ SI COMPORTAMENT

1 Observati limbajul naratorului (adult) si pe cel al personajelor (copii);
examinati, in acest sens, primul paragraf, replica lui Bolovaneanu (,— De
mai multa vreme ...”), precum si pe cea a lui Bosoanca (,— Esti omul cel
mai Tnzestrat ...”).

JOC SI JOACA

ENCICLOPEDIE

Linia Maginot - linie de fortificatie, construita
pe frontiera de nord-est a Frantei, intre 1927 si
1936, de André Maginot, cu scopul de a apara
Franta de invazia germana.

pr” A
R

Legenda
= = = Fortificatie slaba
= Fortificatie puternica

T S
L. “Basel

NOTE LEXICALE

oportunitate, s.f. — ocazie, prilej, moment priel-
nic, favorabil.

arsenal, s.n. — 1. intreprindere sau cladire in
care se repara, se fabrica si se depoziteaza
armament; 2. (fig.) totalitatea mijloacelor
tehnice de lupta.

grafologie, s.f. — studiul particularitatilor indi-
viduale ale scrisului.

ciozvartd, s.f. — bucata mare de carne; halc3;
(Tn text) bucata dintr-un obiect.

cosmopolit, adj. — indiferent fata de traditiile
propriului popor, influentat de alte culturi;
(in text) influentat de strdini si indiferent
fatd de ai sai.

DICTIONAR LITERAR

Momentele subiectului — etapele actiunii infa-
tisate Tntr-un text narativ: expozitiunea (in care
se dau informatii despre locul si timpul actiu-
nii si despre personajele implicate in aceas-
ta sau despre situatia initiald, cea de la care
porneste sirul de Tntamplari ce urmeaza sa fie
relatate), intriga sau conflictul (elementul care
perturba situatia initiala si declanseaza eveni-
mentele narate), desfdsurarea actiunii, punctul
culminant si deznoddmantul (incheierea actiu-
nii, ajungerea Intr-un punct de echilibru, intr-o
situatie finald).

Narator (sau povestitor) — cel care nareaza
sau povesteste niste intamplari reale sau ima-
ginare, cel care comunica, oral sau n scris, o
naratiune.

Personaj — cel care actioneaza sau e impli-
cat Tn actiunea Tnfatisata intr-o scriere epi-
cd, dramatica, uneori si lirica. Cel mai adesea
personajele prezente Tn creatiile literare sunt
oameni, dar pot fi si alte fiinte (animale, fapturi
Tnchipuite etc.) sau chiar obiecte (ca de exem-
plu in Povestirea unui galbén de V. Alecsandri).
Personajele pot fi principale sau secunda-
re (episodice, cand apar numai in anumite
momente Tn relatare), statice sau dinamice,
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pozitive sau negative, ,,plate” (simple, previzi-
bile) sau ,rotunde” (complexe, imprevizibile).
Personajele principale sunt adesea denumite
si eroi sau protagonisti.

Verosimil (lat. verosimilis, ,asemanator ade-
varului”) — termenul desemneaza, in sens
larg, ceea ce poate fi crezut, ceea ce e plauzi-
bil, conform cu realitatea. Cu referire la litera-
turd, intelesul termenului a variat de-a lungul
epocilor in privinta a ce anume poate fi con-
siderat credibil si ce nu intr-o opera literara
(privitor la trasaturile de caracter ale persona-
jelor, la comportamentul lor, la situatiile infa-
tisate etc.).

Secventa dintr-o reprezentatie a piesei
Visul unei nopti de varda
de William Shakespeare

Starea de spirit la joc este de felul ei labild.
In fiece clipd, viata obisnuitd poate reintra in
drepturile ei fie printr-un soc din afard, care
stricd jocul, fie printr-o incdlcare a regulilor, fie
din interior, printr-o discontinuitate a consti-
intei ludice, printr-o deziluzie, printr-o trezire
la realitate.

(Johan Huizinga, Homo ludens)

PERSONALITATI

Johan Huizinga (1872 — 1945), eseist si isto-
ric de arta olandez, autor al cartilor Erasmus
(dedicata filosofului olandez Erasmus din
Rotterdam), Amurgul Evului Mediu si Homo
ludens. Ultimul titlu este alcatuit dintr-o sin-
tagma latineasca, dupa modelul Homo sapi-
ens, putand fi tradusa prin ,,omul ca fiinta
careiali este specific jocul”.
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Modul de exprimare folosit Tn aceleasi secvente vi se pare verosimil pen-
tru varsta personajelor? Argumentati.

3 Comparati dialogul din aceste secvente cu schimbul de replici dintre
»presedintele Republicii” si fratele sau, Titisor.

4 Identificati contraste similare Tn comportamentul personajelor, cand
infantil (copilaros), cand matur.

e ROLURI

1 Ceipostaze ale jocului, dintre cele mentionate la exercitiul 3 (pagina 10),

puteti identifica in text?

Alcatuiti schema guvernarii in Republica infatisata de autor. Definiti rela-
tiile dintre personaje, avand Tn vedere nu numai pozitiile pe care le ocu-
pa Tn cadrul jocului, ci si raporturile existente intre ele in afara acestuia
(rudenie, prietenie, rivalitate, simpatie etc.).

Personajele din text isi asuma anumite roluri. Expresia ,,a juca un rol” se
foloseste deopotriva in teatru si in viata. Dati exemple si aratati prin ce
se deosebeste asumarea unui rol in joc, Tn teatru si n viata.

Personajele imita atitudinile si limbajul unor adulti in situatii similare.
Cum apreciati acest comportament? Alegeti dintre urmatoarele variante:
= pregatire pentru viata;

e lipsa de imaginatie;

» prefacatorie;

» evadare din lumea proprie.

e CINE SE JOACA?

1

In text apare, pe parcurs, o schimbare de planuri, trecandu-se dinspre
lumea jocului spre cea a realitatii. Identificati elementele care diferen-
tiaza aceste planuri.

Care dintre cele doua lumi este perceputa de personaje ca fiind mai seri-
oasa: cea a jocului sau cea a realitatii?

De ce, pana la urma, jocul esueaza? Care credeti ca este miza jocului
pentru fiecare participant?

Cine credeti ca se joacd in text: personajele, autorul sau si unele, si altul?

DINCOLO DE TEXT

1

Credeti ca exista si situatii cand adultul adopta comportamentul copii-
lor? Dati exemple din experienta voastra sau din alte texte citite de voi.

Dati exemple — din limba romana si din limbi strdine cunoscute — de
folosire a cuvintelor ,joc”, ,ajuca” (sau a echivalentelor acestora), care
sa indice posibile Tnrudiri intre joc si arte (de exemplu, jocul actorilor,
playing the piano etc.).

IN Loc DE SFARSIT

Discutati in ce masura jocul creatiei din poezia Prefatd de Tudor Arghezi
seamana cu joaca de-a guvernarea a copiilor din textul Erasmo sau A doua
fotografie cu oameni mici de Mircea Horia Simionescu.



JOC SI JOACA

Inventie si fictiune

1 Aratati care verbe din lista urmatoare vi se par mai apropiate ca sens de
verbul ,,a inventa”: a nascoci « a descoperi = a scorni  a crea « a imagina
« a pladsmui = aTnchipui « a gasi « a minti « a produce.

2 Grupati verbele din lista de mai sus in functie de apropierile de sens
dintre ele. Comparati rezultatele in echipe de cate 4 — 5 elevi. Verificati
daca verbele selectate la exercitiul anterior fac parte din aceeasi grupa
sau din mai multe. Discutati.

3 Inventivitatea nu se manifestad doar in creatia artistica. Dati exemple de
alte activitati in care ea are o importanta deosebita.

4 Recititi poezia Prefatd de Tudor Arghezi. Credeti ca primele doud verbe
din versurile ,,Sa mintim, sa povestim/Ce-am stiut si ce nu stim” se refera
la doua lucruri diferite (sa mintim si sa povestim) sau la acelasi lucru (sa
mintim, adicd sa povestim)?

5 Ceinteles poate avea cuvantul ,fictiv’? Construiti enunturi care sa ilus-
treze sensurile enumerate: plasmuit « imaginat - inventat « mincinos «

fals « eronat. . .
Victor Brauner, Suprarealistul

6 Ce deosebire credeti ca este intre fictiune, minciuna si afirmatie falsa?
Tineti seama de urmatoarele repere:
« vorbitorul (scriitorul) stie/nu stie ca ceea ce spune (scrie) nu este
adevarat;
« ascultatorul (cititorul) stie/nu stie ca ceea ce aude (citeste) nu este
adevdrat.

7 1In care dintre situatiile date autorul are datoria s nu inventeze?
Argumentati-va raspunsurile.
atunci cand scrie un reportaj « atunci cand povesteste o intamplare traita
unui grup de ascultdtori « atunci cand transmite public niste stiri « atunci
cand scrie un curriculum vitae » atunci cand scrie un roman = atunci cand
redacteaza biografia unei personalitati « atunci cand scrie o scrisoare
unui prieten « atunci cand redacteaza textul unei reclame comerciale »
atunci cand participa la un joc.

8 Fictiunea nu este nici adevarata, nici falsa. Universul sau este inventat
si totusi e perceput ca si cum ar fi real. Prin aceasta, fictiunea se apro-
pie de joc. Discutati aceste afirmatii cu referire la textul din manual al lui
Mircea Horia Simionescu.

9 Relatarea unui vis este o fictiune? Argumentati-va raspunsul. DICTIONAR

Fictiune (lat. fictio, ,,inchipuire”, ,ndscocire”) —
creatie care prezinta fapte, personaje, situatii,
tréiri etc. inventate (imaginate). in literatura,
fictiunea absoarbe, intr-un grad mai mare sau
mai mic, elemente din realitate. O plasmui-
re complet desprinsa de lumea cunoscuta ar
deveni de neinteles.
Suprarealism — miscare artistica europeana,
activa indeosebi Tntre 1920 si 1940, ce si-a
propus sa exploreze posibilitatile de imboga-
tire a personalitatii omenesti prin eliberarea
fortelor psihice de sub controlul constiintei,
al ratiunii. Atat in literaturd, cat siin pictura,
10 Ce credeti ca justifica nevoia oamenilor de a citi sau de a asculta texte Tn artistii suprarealisti sunt interesati de resur-
care sunt infatisate lucruri inventate? Formulati cel putin doud raspun-  sele imaginative ale visului, ale spontaneitatii
suri. Comparati raspunsurile date. totale.
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LITERATURA/NONFICTIUNE

DICTIONAR

Textele jurnalistice din presa scrisa si din
cea audio-vizuala sunt de tipuri variate: stiri,
articole, editoriale, relatari, interviuri, cronici
sportive, culturale, reportaje etc. Unele prezin-
ta informatii propriu-zise, altele Tmbina infor-
matia cu o comentare/interpretare a acesteia,
ceea ce, uneori, presupune si 0 anumita impli-
care subiectiva a autorului.
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Textul jurnalistic

PENTRU INCEPUT

Priviti captura de ecran de mai jos si discutati despre ce stiti sau despre ce
credeti ca inseamna un escape room.

@David Bloomer

Escape room

Cel mai incitant escape room din Bucuresti

18 iunie 2015 — o zi memorabild, in care pe taramul Real Escape
Room Bucuresti au poposit ,tastele” ascutite, cilitoare, creative, fashio-
niste si elitiste ale online-ului. Au venit si testeze cele mai ciutate
jocuri de escape room ale momentului. Nimic mai frumos decat sa i
veziin actiune! O adevaratd parada de trairi intense si bucurii de copii,
de solutii inteligente, dar si de ambitie In lupta contra cronometru cu
puzzle-urile si misterele.

Doar citiva dintre ei mai experimentasera in alte parti acest con-
cept de ,evadeaza din camera”, asa cd intai au avut parte de putind
istorie, pe care au ascultat-o cuminti si atenti, fira a avea inca idee de
ce 1i asteaptd. Au pus multe intrebdri, incercand si afle cat mai multe
amanunte, In speranta ca vor avea un avantaj la intrarea in camera.
Dupa indelungi dezbateri, s-au Impartit in patru echipe si au incercat
toate camerele, reactia de final fiind doar una: mai vrem!

Inspirate din modelul asiatic, jocurile noastre au in prim-plan expe-
rienta pe care o are jucatorul in cele 60 de minute. Tensiunea pluteste
in aer, fiecare clipi este diferitd si toate trairile sunt intinse la maxi-
mum, pentru cd nu intri doar intr-o camera, ci intri in atmosfera si
devii personajul principal al filmului, care simte si reactioneaza.

Istoria jocului

Jocurile escape room sunt jocuri de aventura in care un grup de per-
soane este Inchis intr-o camera si trebuie sa se foloseasca de lucruri
din camerd, s rezolve ghicitori si enigme, sa gaseasca indicii si sa
evadeze din camera intr-un timp predefinit.

Conceptul provine din jocurile de aventura de pe calculator ,,point-
and-click” din anii ’80, in care jucatorii trebuiau sa evadeze din
inchisoare.

Primul joc de acest tip a aparut pe Internet in 1988, atunci cind John
Wilson a lansat ,,Behind Closed Doors”, o aplicatie de tip text adven-
ture, prin comenzi scrise, in care jucatorul trebuia sa evadeze dintr-o
camera folosind diverse obiecte. Sintagma ,,Escape the Room” a fost



lansata in 2001, odata cu jocul ,Mystery of Time and Space” (MOTAS).
Succesul a fost atat de mare, incat in urmatorii ani s-au dezvoltat sute
de mii de programe similare.

Primul Escape the Room in méarime naturala a fost deschis la
Budapesta, in cadrul Parapark. Reactia publicului a fost neasteptat de
bund, determin&nd aparitia a zeci de alte escape rooms. Cea mai cunos-
cuta este cea din Silicon Valley, amenajatad de un grup de studenti, cele-
bra pentru faptul ca, de-a lungul celor opt ani de existenta, doar 23 de
oameni au reusit s elucideze misterele camerei in cele 60 de minute.

Sunt destul de multe astfel de jocuri la nivel mondial si ceea ce au in
comun este faptul cd jucatorii se confrunta cu ghicitori si indicii inse-
latoare, diferite jocuri de logica prin care sunt provocati sa elucideze
misterul camerei si sa evadeze.

Escape room este recomandat pentru toti cei care isi doresc o ora
de recreere totald. Este locul in care te poti bucura de o experienta cu
totul si cu totul noua.

Surse: http:/www.realescaperoom.ro,
https://www.comunicatedepresa.net

DISCUTAREA TEXTULUI

1 Cum atiinterpretat metafora , tastele” ascutite, cdldtoare, creative, fashio-
niste si elitiste ale online-ului din prima fraza a textului? La cine se refera?

2 Selectati secventele redactate intr-un stil obiectiv, neutru, si pe cele care
evidentiaza perspectiva subiectiva a autorului. Cum evaluati subtitlul Cel
mai incitant escape room din Bucuresti? De ce credeti ca stirea Tmbina
perspectiva obiectiva cu cea subiectiva? Cine ar putea fi autorul stirii?

3 Puteti incadra textul intr-o categorie precisa? Sau mai degrabd acesta
se afla la granita dintre text publicistic si publicitate mascata? Argumen-
tati-va raspunsul.

4 Care sunt trasaturile jocului descris Tn textul dat?
5 Ce vis-a parut interesant privitor la istoria acestui joc?

6 Scrieti o postare adresata autorului articolului. Puteti formula o intrebare
sau o opinie referitoare la acest joc.

IN Loc DE SFARSIT

1 Realizati o dezbatere pornind de la intrebarea: ,,Care dintre mijloacele
de comunicare Tn masa — presa scrisa sau audio-vizuala — are un impact
mai mare asupra publicului?”

2 intocmi’gi un portofoliu (dosar) tematic care sa cuprinda o colectie de tex-
te jurnalistice de acelasi fel (stiri, articole de fond, editoriale, comentarii
sportive etc.), provenind din publicatii diferite. Faceti o fisa sintetica Tn
care sa consemnati asemanari si deosebiri intre aceste texte. Comentati
raporturile dintre titlu, imagine si text.

3 Selectati din presa cinci titluri care vi se par cele mai captivante.
Discutati-le si alegeti prin vot primele trei titluri.

4 Gasiti, pe baza aceluiasi procedeu, cele mai atractive titluri de emisiuni
radio si TV. Argumentati-va optiunea.

5 Descrieti, pe scurt, scenariul prezentarii stirii despre Real Escape Room Tn
cadrul unei stiri TV sau al unui reportaj TV. Aratati ce elemente specifice
limbajului TV pot avea un impact deosebit asupra audientei.

JOC SI JOACA

DICTIONAR

Stilul publicistic este neunitar (eterogen), din
cauza diversitatii tipurilor de texte jurnalistice,
continand elemente care nu ii sunt neapdrat
specifice. Aceste elemente provin din limba-
jul stiintific, din cel administrativ sau din cel
caracteristic literaturii. Trasaturile dominante
ale stilului publicistic sunt:

- varietatea si bogatia vocabularului, ceea
ce deriva din diversitatea ariei tematice
abordate;

- folosirea limbii literare, chiar daca formula-
rile tipice limbajului cotidian sunt destul de
frecvente;

- folosirea neologismelor si chiar introducerea
unor unitati lexicale noi;

= amestecul de limbaje;

- utilizarea unor procedee menite a starni curi-
ozitatea publicului; un rol important, in acest
sens, Tl au titlurile, subtitlurile, interogatiile si
exclamatiile, ilustratiile sau imaginile;

- folosirea unor clisee, de exemplu: orasul din
Bdnie (Craiova), fratii nostri de peste Prut
(romanii din Republica Moldova), perla lito-
ralului roménesc (Mamaia) etc.;

= accesibilitatea limbajului, explicabila prin
categoriile diverse de public-tinta.
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LITERATURA

Frangois Rabelais, portret

PROFIL

Francois Rabelais (1494 — 1553), scriitor
francez, autor al cunoscutului roman comic
Gargantua si Pantagruel, opera emblematica
a Renasterii europene.

Henri Rousseau, Fotbalistii

PERSONALITATI

Henri Rousseau (1844 — 1910), pictor francez,
reprezentant al picturii naive.

Pieter Bruegel, zis cel Batran (1525? — 1569),
pictor flamand apartinand Renasterii; por-
tretizeaza lumea oamenilor simpli, uneori
cu accente grotesti sau fantastice.
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Texte auxiliare
e JOCURI DE IERI $I DE AZI

Jocurile lui Gargantua

de Francois Rabelais
—fragment —

Pe urma, morfolind greoi niste franturi de paraclise si de cetanii, isi
clatea gatlejul cu vin intaratat, spalandu-se pe maini cu ce da pe dina-
fara, se scobea in dinti cu-o butura de porc, rozdndu-si scobitoarea, si
taifasuia voios cu oamenii sai.

Indati apoi desficeau maisutele de joc, intindeau postavul verde,
aduceau perechi de carti, gramezi de zaruri si table pentru toata lumea.
Sijucau:

culoare,

protos,

tacd sau pantarola,

masla batdatoare,

coz sau tromf,

ferbere cu santel si fard,
tablanet si oglindd,
Shiordum,

preuteasa sau crdita mare,
cotcd sau cacealma,
zece-ochi,

zece-ochi sau samsurca,
treizesunu,

perechi,

otushir,

popa-prostu,

uite popa nu e popa,
copcica,

stuci sau doudsunu,

toci,

saizdsase, cu licitatie si 0o mie una, [...]
birlicul sau tuzul,
fofarlica,

sah,

harjete,

table,

Shiulbahar,

dupi,

table drepte sau ostable,
coted sau oase,

tincusi sau zaruri,
babaroase sau caterincd,
dame sau abac,

sudbah,

arold-arescd,

arsice sau sici-bei,

soalbe sau miale,

cipicul sau de-a puha,
de-a iepurasul sau vandtorul si copoii,
de-a gaga-gaia sau de-a trei colaci,



JOC SI JOACA

In 1560 Bruegel picteazd Jocuri de copii. Spe-

cialistii au fdcut inventarul scenelor: saptezeci

si opt de experiente ludice, aproape replica

plasticd a jocurilor enumerate de Rabelais in
cartea 22 din Gargantua.

(Gabriel Liiceanu, din prefata

la Homo ludens de Johan Huizinga)

Pieter Breugel cel Batran, Jocuri de copii (detaliu)

de-a cip-cirip te ciup sau captusala,
gadelus sau caua-caua un’ te duci,
de-a bar, oitd, bar sau lupii si oile,
de-a cius, cius, magarus sau mand magarul,
de-a cimel-cimel,

oind,

de-a borsul,

de-a hotii si vardistii sau niciun hot in padure,
de-a vulpea schioapd la boboci,

de-a berbeleaca,

de-a pitulicea sau v-ati-ascunsul,
de-a fripta,

de-a mija,

de-a tontoroiul sau craguiul,

cu cercul si coarda,

de-a poarca sau in gogi,

turca sau celichiul,

in bus la tarus,

popici sau chegla,

hocus-pocus,

cu labda-n ogoi,

cu prastia,

de-a pitisul,

de-a foarfeca,

de-a azvarlita,

de-a bafta-n trei sau loton,

cu zbdrnelul sau vuva-zbrarnditoare,
cu sfarleaza,

cu titirezul,

capra,

de-a puia-gaia sau de-a cureaua,
in scranciob,

bdza,

de-a pumnareta pumna pi,
postalionul,

de-a prinselea,

de-a mata oarbd,

de-a prasnelul,

de-a baba-oarba,

de-a lacusta,

de-a carja,

fata,

in bumbi,

ala-bala,

de-a sfarla,

de-a roata,

de-a tranta,

scara matii,

de-a ulii si porumbeii,
de-a leapsa pe ouate,
de-a inelus-invirtecus,
lapte-gros,

sotron sau caldarusa,
cu zmeul,

in bobdrnaci,

cu tifla.

Dupa ce jucau pe cinste, vinturandu-se, cheltuindu-si si pierzan-
du-si vremea, se cuvenea sa bea olecutd — cam unspe vedre de cap — si
indatd dupa benchetuiald, pe cite vreo laitd, colea, ori taman in varful
patului, pun’te pe-ntins si pe tras la soamne doud — trei ceasuri si nici

tu gand rau, nici tu vorba de ocara.

Talmacire de Romulus Vulpescu
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LITERATURA

Din tablou se degajd un fel de ostentatie ludicd
si aceastd senzatie de prea mult joc ne obligd
sd ne g@ndim cd jocul nu este doar o experi-
entd cu hotare ferme, cd deschizénd aceastd
expozitie a jocului intr-un spatiu conventional,
Bruegel a avut mai degrabd in vedere o dimen-
siune a existentei, o realitate care debordea-
zd granitele copildriei, invad@nd [...] intreaga
regiune a fiintei umane. Tabloul lui Bruegel nu
este un rdspuns, dar este deschiderea unei
probleme.
(Gabriel Liiceanu, din prefata
la Homo ludens de Johan Huizinga)

Computer Games Forever (,,Jocuri de com-
puter pentru totdeauna”) a aparut in revista
Vineri, supliment al publicatiei saptama-
nale Dilema (1998). Titlul face aluzie la un
refren dintr-o melodie a formatiei Beatles,
Strawberry Fields Forever (,,Campuri de
capsuni pentru totdeauna”).

PROFIL

Mircea Cartarescu (n. 1956), poet si proza-
tor, unul dintre cei mai importanti scriitori con-
temporani romani. Volume de versuri: Faruri,
vitrine, fotografii (1980), Poeme de amor
(1983), Totul (1985), Levantul (1990). Proza:
Nostalgia (1993), Travesti (1994), Orbitor
I, II si III (1996, 2002, 2007), Enciclopedia
zmeilor (2002), Solenoid (2015) etc. Critica
si istorie literara: Visul chimeric (1992),
Postmodernismul roménesc (1999). Autorul
combinad, atat in proza, cat si Tn poezie, un
lirism profund cu elemente fantastice sau
apartinand cotidianului si cu tehnici compo-
zitionale elaborate (rafinate).
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1 Recititi pasajul care se refera la pregatirile pentru joc. intre acesta si
enumerarea jocurilor exista o contradictie. Identificati-o.

2 Alegeti dintre variantele urmatoare sau propuneti alte raspunsuri. Prin
enumerarea ,,jocurilor lui Gargantua”, autorul:
» informeaza cititorul despre jocurile la moda din acea vreme;
» se lasa cucerit de placerea rostirii denumirilor de jocuri;
« descrie modul de viata al lui Gargantua;
« invita la joc.

3 Care dintre jocurile mentionate va sunt cunoscute?

4 Potrivit unei clasificari, exista patru categorii de jocuri: competitive (sah,
fotbal etc.), de noroc (jocurile de carti, de zaruri), de spectacol (teatru,
carnaval etc.) si de risc (cascadorie, alpinism etc.). Pentru care dintre
cele patru categorii puteti gasi exemple in lista jocurilor lui Gargantua?

5 Ce tip de jocuri va place mai mult? De ce?

6 Alegeti din text doua denumiri de jocuri:
 construite pe baza repetitiei;
» construite pe baza rimei interioare.

7 Alegeti cea mai amuzanta denumire a unui joc si motivati-va optiunea.

Computer games forever
de Mircea Cartarescu

Ce Dumnezeu caut aici? Dar numele Lui nu este bine-venit in aceste
tinuturi. Aici sunt gheturi eterne, printre care curg rauri de lava, sunt
munti si prapastii. Cine sunt? Nu-mi pot aduce aminte. Tot ce vad in
fata mea e peisajul maret si abstrus — si o Arma. Nu pot privi in jos
ca sa-mi vad macar varful incaltirilor pe care le simt de metal. incep
sa alunec, cu arma in fata (e un fel de caduceu inaripat), prin aceste
iaduri. Nu am timp sad-mi pun alte intrebari despre conditia mea. Caci
apar Monstrii. Nici eu nu stiu cine sunt si de ce putere sunt insufletiti.
N-au instinct de conservare. Pasari de foc, diavoli estropiati, zombi,
mumii, varcolaci, legiuni de inomabile nevertebrate se azvarl inainte,
scuipé sfere de flacirs, te napadesc cu duhori sulfuroase. Ii extermin
cu zecile, eliberand limbi de jad din magicul caduceu, alunec rapid
prin tinutul melancoliei, cu cate-un copdcel inchircit pe alocuri, ma
feresc de vapaile dureroase ale celor care-mi vor sdngele. Cand sunt
atins, viata imi scade, puterea se duce. Din fericire, pe paméant sunt
presarate Cristale. Violacee, roze sau limpezi ca gheata. Ele sunt forta
si sdndatate. De cite ori ating unul, o mare lumin iradiaza si ma simt
deodata mai bine.

Patrund acum in temnite. E o cetate a mortii si a vicleniei. Metere-
zele-i depasesc norii, iar pe frontispicii sunt semnele Diavolului. Intru
pe coridoare de piatri. Usi secrete se deschid, trape cedeaza. In custi de
fier — muritori sfartecati, trasi in teapd, rastigniti pe ziduri insangerate.
Fiecare noud odaie e intesatd cu demoni. Sunt doar o Arma care car-
bonizeaza. Siviclenie. Acum caut cheile. Cea de opal, cea de turcoaz si
cea de malachita. Singerez din sute de rani, dar nu mi-e fricd si nu méa
pot opri. Sunt intocmai ca Ei. Dar bun. Nu-i timp pentru alte ganduri.
Ma ataca viespi mecanice. M-am ratacit pe culoare. Apas resorturi. Fug
in sus, pe scari in spirala. Alunec pe podele de lava, care-mi ard talpile.
Am Cheile. Ucid hoarde de capcauni pana dau de prima poarta. Aici



cristalele sunt mai rare. Aproape ca-mi dau duhul prin matele astea
de piatra. Trec de poarta de opal, apoi de cea de turcoaz. N-o pot gasi
pe a treia. Viata imi scade mereu. Monstrii mi se furiseaza prin spa-
te si ma frig cu ghearele lor. Alunec disperat pe esplanade de fosfor.
Deodatd, arma-mi dispare si-mi vid acum inainte doar bratele goale,
paroase. Nu ma mai pot apara. Fug, ma ascund, diavolii zbiara trium-
fatori. Merg in echilibru pe o punte ca o lama de brici. Sunt dincolo.
N-am mai ajuns pe aici. Sunt steiuri de stanca, tragice si marete. Intru
in defileul putreziciunii, intesat de carcase de om. Intr-o nisi gisesc
— Evoé! — o formidabild Arma. E ca un crin de transfinitd lumina. Cu el
inainte, ca o Buna-Vestire, patrund in grota finala. Lupt cu Balaurul.
N-am timp sa vid cum arata. il invilui continuu cu bilioane de stelute
otravite. Urletele-i sunt de nesuportat. Se zbate agonic, nu mai poate
sufla jerbele lui de iridiu. Se intepeneste brusc. Se vitrifica. Se sparge
in tdndari. E praf si pulbere. Dar sdnédtatea mea e aproape la zero. Abia
ma mai tarasc catre poarta de malachita, ce se ridicd, incet, ca s ma
primeasca. Ating cu palma rischirat semnul magic.

Pe cine-am Invins? Pe cine-am salvat? Al cui erou sunt? Beau apa
uitdrii si, pe cAnd ma dizolv ca s ma intrupez in eterna, absurda mea
metempsihoza, apuc sa mai vad ecranul final: LEVEL 26 COMPLETED
/| KILLED: 56/64 /| SECRETS: 4/7 //TIME: 1:23:45.

1 Atijucat jocuri pe computer? Povestiti-le colegilor vostri cea mai pasio-
nanta experienta de acest fel.

2 Ce anume desemneaza persoana I a verbului Tn textul lui Mircea
Cartarescu? Comentati, in acest sens, intrebarile din ultimul paragraf
al textului.

3 Ce asemanari exista intre modul in care Mircea Cartarescu prezinta jocul
pe calculator si diferite situatii, personaje etc. din unele forme de creatie
artistica (literatura, film etc.)?

4 Textul citit este mai aproape de unul literar sau de unul publicistic?
Argumentati cu exemple din text.

JOC SI JOACA

NOTE LEXICALE

abstrus, adj. — neclar, confuz.

caduceu, s.n. — sceptrul lui Hermes (zeul
comertului si al calatorilor), reprezentat
printr-un baston cu doua aripioare in varf,
nconjurat de doi serpi; in Antichitatea gre-
co-romanad, simbol al pacii si al comertului.

estropiat, adj. — schilodit, mutilat.

zombi, s.m. — cadavre descompuse care se
insufletesc si Ti Tngrozesc pe cei vii prin
infatisarea lor hidoasa.

inomabil, adj. — 1. care nu poate fi numit;
2. josnic, dezgustator.

esplanada, s.f. - 1. suprafata (plantata cu
arbori, iarba si flori) aflata, de obicei, Tn fata
unei cladiri importante sau a unui ansam-
blu arhitectural; 2. strada larga avand in
mijlocul ei alei bogat plantate cu arbori,
iarba si flori.

stei, s.n. — colt (ascutit) de stanca.

Evoé! sau Evohé!, interj. — strigatul bacante-
lor in onoarea lui Dionysos (zeul vinului si
al vitei-de-vie).

transfinit, adj. — infinit, nelimitat.

Buna-Vestire, s.f. — sdarbatoare crestina (fixa-
taTn 25 martie) cand se spune ca Fecioara
Maria a fost anuntata de uninger, in vis, ca
va naste prin procreare divina pe Hristos;
(Tn text) cel care aduce vestea cea buna.

jerba, s.f. — (in sintagma ,,jerba nuclearad”)
fascicul de urme ale particulelor proveni-
te din dezintegrarea unui nucleu atomic in
nenumarate fragmente, ca urmare a cioc-
nirii sale de o particula cosmica cu energie
foarte mare.

iridiu, s.n. — element chimic, metal greu,
alb-argintiu, cu temperatura de topire foar-
te Tnalta.

a vitrifica, vb. — a transforma un silicat sau un
amestec de silicati Tntr-o masa amorfa, sti-
cloasa, printr-o operatie de topire urmata
de solidificare.

metempsihoza, s.f. — conceptie religioasa
conform careia sufletele oamenilor par-
curg, dupa moarte, in vederea purificarii,
un lung sir de reincarnari succesive n ani-
male, plante si oameni.

DICTIONAR

Simbol - semn concret (obiect, imagine) cu o
semnificatie proprie, dar prin care se identifica,
n virtutea unei corespondente, si un alt sens,
de obicei abstract. Simbolul poate fi un obiect
real (un sceptru, de exemplu), dar si o repre-
zentare (imagine vizuald — fotografie, desen,
picturd — a unui sceptru) sau o desemnare lexi-
cala (cuvantul ,sceptru” intr-un text). Simbolul
poate fi preluat din inventarul preexistent al
unei culturi si folosit ca atare sau modificat;
uneori, o opera de arta poate chiar crea si
impune simboluri noi.
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