REGULAMENT DE JOC

Gradul 1de dificultate
Copilul va grupa cardurile pe categorii, cu
ajutorul pictogramel-indiciu. Dupa sortare,
parintele va |ua fiecare carte, pe rand, si va citi
cuvantul, incurajand copilul s&- repete de
cateva ori. Pentru verificare, ulterior, copilul va
numi singur imaginile.

Gradul 2 de dificultate
Se agaza toate cartile pe masa, apoi copilul ia
cate o carte si numeste imaginea, in limba
germana. El trebuie sa traduca cuvantul in
limba roména, apoi sa aseze cardul separat,
forménd 10 grupe corespunzétoare celor 10
categorii.

Gradul 3 de dificultate

Pescuieste!” - Se impart cate 5 carti fiecarui jucator,
iar restul cartilor se i stie pe masa, cu fata in jos
(acesta este lac ul jocului este strangerea
tuturor celor 5 carli dintr-o categorie, realizandu-se
astfel o suita. Primul jucator ii cere urmatorului (Gib mir
den / die / dos...) o carte de care are nevoie pentru o
suita, dar numai daca are deja in mand cel putin o carte
din acea cateqorie. Daca al doilea jucator o are, este
obligat s& -0 dea. Primul jucator continua sa-i ceara
partenerului carti, pana cand acesta din urma nu mai
are si-i raspunde ,Pescuieste!”, iar cel care a cerut va
trage o carte din Jac". Dacd un jucator ramane fara
nicio carte; va trage de jos atatea carti cate a primit la
inceput. Daca nu mai exista carti pe masa, se
considera fesit din joc. Jocul continua pana la
terminarea cartilor din stiga cine a facut cele
mai multe suite pana fa final.
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Scopul joculul este invatarea unor cuvinte uzuale
din limba german&, prin asociere cu imaginile
corespondente. Cele 50 de carii de joc sunt
grupate in 10 categorii { Alimente”, in camera®, in
parc”, JLegume", JFructe”, Animale domestice”,
JAnimale din padure”, .Animale de la Zoo",
.Mijloace de transport in comun” i Mijloace de
transport personale”). Cu ajutorul parintelul sau
educatorulul, se poate folosi si de catre coplii care
nu stiu sa citeasca.
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