Reguli de joc

Scopul jocului

Grabeste-te sa devii Maestru al soco-
telilor si sa colectionezi cele mai multe
animale simpatice!

Castigatorul

Jucatorul cu cele mai multe carti cu ani-
male castiga. Dacd vrei sd scurtezi jocul,
lasd doar o parte din cartile cu cerinte in
gramada.

Versiunea de bazi (8 ani+)
Asezare

Tn joc se folosesc doua pachete de carti:
unul cu animale si unul cu cerinte. Ames-
tecé fiecare pachet separat.

Toate cdrtile cu animale din pachet sunt
impdrtite in mod egal ntre toti jucdtorii.
Jucétorii fsi asaza cartile cu fata in jos in-
tr-un singur teanc.

Se asaza o carte din pachetul de carti cu
cerinte cu fata in sus in mijlocul mesei.

Booos

Cum se joaca

Jucatori: 2-5
Varsta: 6 ani+, 8 ani+
Durata: 10-15 minute

Va ardta asa
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Cel mai tanar jucdtor incepe. Cand iti vine randul, ia cartea de deasupra din teancul
tdu si intoarce-o cu fata. Fiecare carte noud este asezata deasupra ultimei carti
intoarse si 0 acopera complet. Doar cartile de deasupra sunt jucate.

Cand observi ca este indeplinita conditia de pe cartea cu cerintd de catre una dintre
cartile cu animale, trebuie sd acoperi repede cartea cu cerinta si sa spui: ,Stiul”.

Toate cartile cu animale intoarse sunt luate in calcul pentru cartea cu cerinte. De
exemplu, intr-un joc cu doi jucdtori, daca jucdtorul 1 are cartea ,2 arici” si jucatorul
2 are cartea ,4 arici”, inseamna un total de 6 arici.
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Dacé esti primul care striga , Stiu!”, castigi runda, iei toate cartile cu animale intoarse,
inclusiv pe a ta si le pui cu fata in jos la baza gramezii tale. Daca nu e indeplinita
conditia si ai acoperit din greseald cartea si ai spus ,Stiul’, primesti o penalizare
si trebuie sa dai fiecarui jucator o carte cu animale de la tine. Intr-un joc cu patru
jucdtori, in caz de penalizare dai o carte cu animale doar jucatorilor din dreapta si

stanga ta.

Dupa ce runda e castigatd, o noua carte cu cerinte este pusa peste ultima carte cu

cerinte care deja a fost jucata.

Daca rdmai fard cdrti cu animale, ai iesit din joc. Grdmada ta de cdrti rdmane in joc pana
cand este revendicatd de cdtre jucdtorul care castigd runda.

Jocul se termina cand:

e Toti jucatorii cu exceptia unuia singur au ramas fara carti cu animale.

o Toate cartile cu cerinte au fost jucate.



Tipuri de carti cu cerinte
Sunt trei tipuri de carti cu cerinte: Va ardta asa:

1. Suma exacta

Daca totalul unui animal de pe o carte cu

animale corespunde cu cel de pe cartea ad
cu cerinte, asigura-te ca esti primul care o
acoperd!

2. Ecuatii cu numere
Tn acest caz, cerinta se aplica unui singur tip

de animal.
‘- * Cdrtile intoarse cu animale au
‘. 2 si 4 arici, deci totalul este 6.
Astfel, conditia e indeplinitd.
»
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# ﬁ 6 Cdrtile intoarse cu animale au
un total de 9 broscute (5 + 4).
Astfel, conditia e indeplinitd.

Dacd animalul lipseste de pe toate cartile cu animale intoarse, acest lucru inseamna
cd totalul acelui tip de animal este O si acesta este mai mic decat orice alt numar.
Exemplul din ilustratie indeplineste conditia ,pasari, mai putin de 1", deoarece nu
e nicio pasare. Conditia poate fi indeplinitd chiar si cand doar o singura carte cu
animale este intoarsa.

3. Ecuatia cu animale

Trebuie sa compari suma unui tip de animal cu suma altor tipuri de animale de pe
toate cdrtile cu animale intoarse.

Va ardta asa:
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In prima rundd se intorc
cdrti cu animale care con-
tin 6 pdsdri, dar nu sunt
broscute. Acest lucru in-
seamnd cd numdrul total
de broscute este 0. Astfel,
conditia e indeplinitd.

Cdrtile intoarse cu anima-
le au un total de 5 pasari
(3 +2) 5i 7 broscute. Astfel,
conditia e indeplinitd.

Jocul cu copii mai mici (6 ani+)

In aceasts versiune e bine de eliminat elementul de vitez3 si fiecare jucdtor s poata
examina bine cartile intoarse. Astfel, doar jucatorul cu ultima carte cu animale
intoarsd poate striga ,Stiul”. Daca acesta considerd ca nu e indeplinitd conditia,
cdrtile rdman la loc si runda se muta la urmatorul jucator.

Toate cartile cu animale si cu cerinte sunt marcate cu unul, doud sau trei puncte
reprezentand nivelul de dificultate. Astfel, se poate incepe jocul cu cartile cu un
punct si treptat se adauga si cartile cu doud sau trei puncte.
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Puteti juca apoi cu cartile din jocul HurriCount i?
Mathitude pentru aface jocul interesant si
avansat! Y k-
: - Alte carti cu animale! Provocari THE Q ’;2
noi pentru calcul in viteza. ‘ %
« Cameleonul smecher face jocul Band

si mai interesant!

« Carti cu cerinte super trdsnite
te vor determina sa-ti folosesti
mintea la maximum!



Halasz Attila


