Vrei sa joci in siguranta sau risti si invarti din nou roata
pentru a incerca sa castigi mai multe banane? Cauta
maimuta cu 6 banane!

o 1copac 3D cu?2 parti 32 cartonase cu maimute o 1 plansa de joc e 1 roata
« 1 sageata de plastic pentru roata

-

Pregatirea jocului

o ) Fiecare jucator alege o sectiune colorata h
ImPrasnau cartonaseecu. copacului 3D (rosu, albastru, galben sau
maimute pe masa cu fata in G
) verde). Jucatorii ridica un cartonas cu
) maimuta cu fata in jos de pe masa si il
ata in copac in sectiunea proprie.

Potriviti sageata la roata.
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Montati copacul 3D prin jucatorilor.

potrivirea dungilor colorate de
la baza copacului pentru a crea
4 sectiuni colorate.

Cel mai tanar jucator incepe
jocul invartind roata. Daca
sageata este indreptata catre
sectiunea cu banane, trebuie
sa intoarca un cartonas cu
maimuta si sa il aseze cu fata
in sus in fata sa.

...maimutica Chee

Maimuta va tine 0, 1, 2, 3 sau 6 bana Jucatorul poate o . A
Jucatorul va decide daca se va opri si va pastra maimuta lua un cartoas din sectiunea altui jucator - ; tu tlc?_tdm al;a’ ) ucatorlul trebuie
agatand-o in copac in sectiunea sa SAU va risca si va invarti pentru a-l agata in propria sectiune 5a 1a foate carionasele pe care fe-a

B i preuna cuoricare alte cartonase pe Ml olectatpanala acetl moment si sa le

care le-a colectat anterior. Urmeaza aseze pe plansa de joc. lD acalnu a colectat
. . o ; e nici un cartonas pana la acel moment

catre sectiunea cu banane, jucatorul va ridica un nou cartonas apoi randul urmatorului jucator. P ?

cu maimuta de pe masa, dar daca sageata este indreptata Atentie: Exista 0 maimuta cu 6 banane! urmeaza randul urmatorului jucator.

catre... / \ / \ /
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roata din nou pentru a incerca sa castige mai multe banane.
Daca dupa ce invarte din nou roata sageata este indreptata

- . / Sfarsitul i lui Jucatorii iau apoi toate \
ine minte... arsitul jocului cartonasele cu maimute din

sectiunea proprie din copac si

Daca sageata rotii este Jocul se incheie atunci cand pe masa

. . - . numara cate banane au colectat.
indreptata catre sectiunea nu mai exista nici un cartonas cu

cu banane, poti invarti din maimute. Nota: Jucatorul al carui rand este Cartonasele de pe plansa de joc de la
roata de cate ori doresti, in acel moment ia orice cartonas colectat si sfarsitul jocului nu se numara!

pana decizi sa agati il agata in sectiunea proprie din copac.

cartonasul in sectiunea
proprie din copac sau
pana sageata este
indreptata catre o alta
sectiune a rotii.

? jucatorul trebuie sa ia toate

cartonasele colectate anterior
impreuna cu toate cartonasele de pe Tine minte sa nu agati

plansa si sa le agate in setiunea proprie caronasele in sectiuea Casti . | |
in copac. Urmeaza apoi randul proprie din copac pana e Castigatorul! a§t1gatlor ESte Juc'ator ul cu cele
\urmatorului jucator. / \nu ti-a trecut randul! / mai multe banane:






