REGULAMENT DE JOC

Gradul 1 de dificultate

«Descopar instrumentele!” - Se agaza pe masa
toate cartile, pe categorii (sau pe rand, in
grupuri de cate 5). Copilul numeste
instrumentele pe care le recunoaste, iar pentru
celelalte i se va spune denumirea. Ca varianta
de joc, i se poate cere sd separe instrumentele
de suflat de cele cu coarde sau de percutie, cu
ajutorul pictogramelor.

Gradul 2 de dificultate

~Aranjez orchestra!” - Se asaza toate cartile
cu imagini in fata copilului si numeste, pe rand,
cate uninstrument. Copilul trebuie s gaseasca
si sa arate imaginea corecta. Apoi, cu ajutorul
cardului cu aranjarea instrumentelor in
orchestra, sa aleaga instrumentele indicate si
sa le aseze conform schemei.

Gradul 3 de dificultate

JDirijerul” - Se impart cate 5 carti fi ucator (sau
7, daca sunt mai putin de 4 jucatori), iar restul cartilor
se imprastie pe masa cu fata in jos (aceasta este
Jorchestra”). Daca, dupa impartirea cartilor, un jucator
are in mana una sau mai multe perechi®, le va aseza cu
fata in sus in dreptul sdu si-va trage atatea carti cate a
dat jos. Primul jucator ii cere urmatorului o carte de
care are nevoie pentru o pereche. Daca al doilea jucdtor

bligat sa i-o dea, jar perechea rezultata
aste pusd jos. Dacd nu are cartea cerutd, dar are
Dirfjorul, 1! poate da in schimb. Primul jucator continua
sa-| ceara partenerului carti
urma nu mai i raspunde

i astiga cine a facut
cele mai multe perechi, cu conditia sa nu fie el Dirijorul!
* 0 pereche este formatd din doud carti care au,
fiecare, imaginea celeilalte in coltul din stanga s
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Scopul jocului este cunoasterea instrumentelor
muzicale. Flecare card contine numele instrumentulul
muzical si o pictograma care arata categoria din care
face parte {de suflat, cu clape, cu coarde sau de
percutie). Acolo unde este cazul, a fost inclusa si o
pictograma corespunzatoare loculul sau in cadrul
unei orchestre, far in pachet gasiti si un card
exemplificativ.













