REGULAMENT DE JoC

Gradul 1de dificultate
Copilul va citi cele 10 carduri cu tabla inmultirii si
va incerca sa retind rezultatele. Cartile cu numere
se ameatecu si se pun cu fata in jos. Copilul trage
S 4 spund rezultatul Tnmultirii

numerelor. Dacd rdspunde corect, pastreazd

ile. Daca nu, le da deoparte (pot fi folosite dupa

zarea primului teanc). Jocul se incheie cand
copilul a rezolvat corect 10 inmultiri.
Autoverificarea se face cu ajutorul cardurilor cu
rezultate. Optional: folositi un cronometru, pentru
a observa evolutia in timp.

Gradul 2 de dificultate

Réazboi!® - Se dau denparre cartile cu tabla
inmultirii. Daca sunt 3 jucatori, se scot din joc si

ile cu cifra 1. Celelalte se amesteca si se impart
inmod egal jucétorilor, care le vor péstra cu fa[a in
jos. Fiecare jucator intoarce primele doua c:
gramada sa. Cel ale carui carduri dau produsul cel
mai mare ia toate cartile. Daca doi (sau mai multi)
jucatori au acelasi cel mai mare produs, intra in
razboi! Ei vor mai intoarce cate doua carti, iar cine
are produsul cel mai mare ia toate cartile. Cand un
jucator epuizeaza gramada initiald, va folosi
teancul de cérti obtinute. Castiga cel care a reusit
sd adune toate cartile de la ceilaltj jucatori.

Rézhoi-fulger!” - Pentru 2 jucatori: fiecare trage o carte
din teanc. Primul care spune rezultatul inmultirii celor
doua numere, ia cartile. Castiga cel care a adunat mai
multe carti. Pentru 3+ jucatori: un arbitru va intoarce cate
doud carli odata. Primul concurent care spune rezultatul
corect obtine cartile. nimeni nu raspunde corect, cele
doua carti ies din joc si arbitrul intoarce alte doua carti.
Jocul continua pana la epuizarea teancului,
Gradul 3 de dnf!l:ultate

JFactorul comun” - Cartile se amest
5 fiecanui jucator. 0 alta carte se asaza cu fata in sus pu

5. Ea va fi factorul comun”. Fiecare concurent trebuie

cu factorul comun, apoi
Jucatorii vor scrie produsele obtinute si suma lor pe
coala de hartie pe care o pot vedea si ceilalti. Dupa f
runda, factorul comun i celelalte carti se amesteca si se
impart din nou. Se joaca un numar prestabilit de runde §i
castiga jucatorul care, la final, are cel mai mare scor.
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Scopul jocurilor propuse este familiarizarea cu
tabla inmultiril, intr-un mod antrenant si distractiv,
care s& ii provoace s# afle rapid produsul unor
numere. Pachetul contine 40 de carduri cu numere
de la 11a 10 i 10 carduri cu tabla inmultirii, care
faciliteaza invatarea.













