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Pentru a progresa in Minecraft este important ca jucatorul sa colecteze
lemn. Cea mai mare sursa de lemn sunt arborii, care sunt disponibili in ma-
joritatea biomaselor. Lemnul este unul dintre multele elemente pe care juca-
torul le poate colecta fara utilizarea unui instrument. Jucatorul trebuie sa-si
insuseasca orice bloc care reprezinta un copac. Blocurile de lemn colectate
intra automat in inventarul jucatorului. Jucatorul poate dori sa colecteze ca-
teva blocuri de lemn pentru utilizare ulterioara.

In peisaj se pot intalni animale raticitoare, cum ar fi gaini, porci, vaci, oi si iepuri. Aceste animale
vor fi sursa principala de hrana in viitor.

. APLICATIE

1. Deschideti aplicatia Minecraft Educational si intrati in lu-
mea pe care ati creat-o. Cu ajutorul tastelor de miscare mer-
geti la primii copaci pe care ii vedeti.

2. Asezati-va in dreptul unui copac si tineti apasat butonul
stang al mouse-ului pana cand dispare prima bucata din co-
pac. Miscati mouse-ul si tineti butonul stang apasat pana
cand dispare tot trunchiul copacului.

3. Dupa ce a disparut primul copac, mergeti la urmatorul si, cu Colectarea blocurilor de lemn
ajutorul mouse-ului, faceti sa dispara urmatorul copac. MR I

Craftable

Grila de retete 2 x 2 7

Pentru a gestiona toate elementele pe care 28
le poate aduna, jucatorul trebuie sa inteleaga
inventarul. Jucatorul are intotdeauna acces
imediat la elementele din Hotbar, care este
reprezentat de cele 9 sloturi din partea inferi-
oara a ecranului inventarului. Pentru a acce-
sa oricare alte elemente, jucatorul trebuie sa
adauge acele elemente in sloturile din Hotbar.
Acest sistem permite jucatorilor sa aiba 36 de
sloturi cu elemente fara sa supraincarce jocul
cu prea multe elemente accesibile la un mo-
ment dat. Fiecare slot (spatiu de depozitare /
loc disponibil pentru depozitare) permite de-
pozitarea a pana la 64 de bucati din acelasi element, in functie de tipul de element. Aceasta se numes-
te o stiva de elemente. Jucatorul are optiunile de a utiliza cursorul pentru a prelua stivele de elemente

— u,...:‘:,. 3 !-..‘__‘" ?

Grila 2x2 de retete /
Zona personala
de lucru

Popularea inventarului
cu elementele initiale

Cele 9 sloturi care vor
popula Hotbar-ul

‘Slot pentru oprire‘
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dintr-un slot, pentru a schimba locatiile articolelor, pentru a ridica sau a plasa un singur element sau
pentru a distribui elemente uniform intre spatii.

Constructia (crafting-ul) este esentiala pentru jocul Minecraft. In timp ce exista un numar mic de
elemente care pot fi fabricate direct din inventar, o masd de retete (crafting table) este necesara pentru
unelte si cele mai multe alte elemente din joc. Masa de retete va fi principalul atribut al jucatorului pe
tot parcursul jocului.

Cu ajutorul tastei E jucatorii au intotdeauna acces la grila de creatie 2 x 2 din ecranul inventarului, iar
acest lucru poate fi folosit ori de cate ori este afisat ecranul. In grila de retete 2 x 2 pot fi facute doar retete
simple si de baza, cum ar fi: scanduri din lemn, bastoane, mese de artizanat, torte etc.

Retetele mai complexe se pot realiza folosind grila 3 x 3. Pentru a avea acces la grila 3 x 3 se creea-
za in grila 2 x 2 0 masa de crafting care, apoi, poate fi plasata in orice loc convenabil din peisaj. Grila
3 x 3 se acceseaza cu butonul dreapta al mouse-ului pe masa de crafting.

e APLICATIE

1. Deschidetiaplicatia Minecraft Educational
si intrati in lumea pe care ati creat-o.
Cu ajutorul tastei E deschideti fereas-
tra Inventar cu grila de creatie 2 x 2 si
vizualizati numarul de busteni colectati

de jucator. 2

2.1n grila 2 x 2 transformati bustenii colectati in bucati de lemn, uti-
lizdnd urmatorii pasi: luati un bustean aflat in primul slot din
Hotbar si duceti-l in grila 2 x 2. Acolo el va fi transformat in 4 bu-
cati de lemn.

3.1n grila 2 x 2 transformati doua buciti de
lemn intr-un bat (stick).

4.1n grila 2 x 2 transformati 4 bucati de lemn
intr-o masa de retete (masa de crafting).

Masa de retete
(crafting table)
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Grila de retete 3 x 3

Incepand cu prima zi jucitorul va trebui sa colecteze lemn. In primul rand jucitorul trebuie sa se
uite in jur, apoi sa mearga spre copaci. El trebuie sa colecteze cel putin 5-8 busteni din arbori tinand
apasat butonul stang al mouse-ului in timp ce cursorul se afla pe bloc.

\ Prima colectare de lemn \ \ Crearea mesei de retete (craft table) \

Dupa colectarea bustenilor, cu ajutorul tastei E se deschide fereastra Inventar / Inventory unde aces-
tia se transforma in bucati de lemn. Cu ajutorul a 4 bucati de lemn se creeaza masa de retete (crafting
table) necesara pentru constructie si pentru supravietuire in modul supravietuire.

Crafting (constructie) este metoda prin care multe elemente, unelte si materiale sunt fabricate in
Minecraft. Pentru a realiza o constructie sau orice altceva, jucatorii trebuie sa transfere elemente din in-
ventarul lor intr-o retea de meserii. O retea de creatie 2 x 2 poate fi accesata din inventarul jucatorului.

O retea 3 x 3 poate fi accesata utilizand o masa de crafting (masa de lucru / ,masa magica“) care se
plaseaza in peisaj. Apoi se selecteaza butonul dreapta al mouse-ului si se deschide fereastra cu reteaua
3 x 3, unde se pot folosi retetele care nu se puteau folosi in reteaua de creatie 2 x 2.




Cele 9 sloturi e

Hineck att=Erattinainetic .

Fiecare dintre cele 9 sloturi aflate in :
partea de jos a ferestrei Inventar au asoci- Horkbench
ate, in ordine, cate o tasta cu numere de la
11a9. Astfel, pentru primul slot se asociaza
tasta 1, pentru al doilea slot se asociaza
tasta 2, pentru al treilea slot se asociaza
tasta 3 si tot asa. Setarea tastelor se face

din fereastra de setari. '
: llll‘ﬂl!

Pe pagina
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sunt prezentate toate obiectele care se pot ' . .. . .. L
obtine in fereastra Inventar si modul in Eii-ﬁﬁn'
care acestea se pot obtine. e [ [ i [ @ 9 [ @
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‘ APLICATIE

1. Deschideti aplicatia Minecraft Educational si
intrati in lumea pe care ati creat-o. Cu ajuto-
rul tastei E deschideti fereastra Inventar cu
grila de creatie 2 x 2 si, daca nu este creata,
creati 0 masa de crafting din 4 bucati de
lemn. Aduceti masa de craft in primul slot al
Hotbar-ului. Inchideti fereastra Inventar si
reveniti in peisaj. Cu ajutorul butonului
drept al mouse-ului plasati masa de retete
(crafting table) in peisaj.

2. Plasati jucatorul in fata mesei de retete si dati clic pe butonul drept al mouse-ului
pentru a deschide fereastra Inventar cu grila de retete 3 x 3. In aceasa grila creati
instrumentul necesar pentru colectarea materialelor pentru construire, cum ar fi
piatra si carbunele.
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Pentru a putea construi in modul Supravietuire / Survival, jucatorul trebuie sa-si adune resursele de
baza cum ar filemn, pietris si carbune. Are nevoie sa se deplaseze la copacii din peisajul initial, unde cu
ajutorul butonului stang al mouse-ului va colecta lemnul de la mai multi copaci. Pentru a putea sa reali-
zeze aceasta actiune, jucatorul trebuie sa-si seteze butoanele mouse-ului din fereastra de setari (Setings)
si, de asemenea, sa seteze sloturile Hotbar-ului, de unde poate sa-si aleaga instrumentele de construire.

Dupa ce a colectat lemnul necesar, cu ajutorul tastei E jucatorul
deschide fereastra Inventar / Inventory unde va transforma buste-
nii obtinuti in bucati de lemn, apoi masa de retete (table crafting),
folosind urmatoarea reteta: transforma bustenii colectati in bu-
cati, apoi 4 bucati de lemn le transforma in masa de retete.

Asaza apoi masa de retete in primul slot al Hotbar-ului.
Inchide fereastra Inventar si cu ajutorul butonului drept al mou-
se-ului asaza masa de retete in peisaj. Tot cu ajutorul butonului

drept al mouse-ului deschide grila de retete 3 x 3 si creeaza in- Erafting
strumentul pentru spargerea si colectarea pietrisului. Se plasea- = ==

za instrumentul in primul slot al Hotbar-ului, se inchide fereas- J_I

tra Inventar si se revine in piesa;j. _l_l ' —’ .

Se foloseste instrumentul de sapat pana cand jucatorul va ob-

tine bucatile de pietris necesare pentru realizarea cuptorului si :

a constructiei si bucati de carbune. Se dechide grila de retete 3 x 3 Inwventory
si se construieste un cuptor necesar pentru supravietuire.

‘ APLICATIE

1. Deschideti aplicatia Minecraft Educational si intrati in lu-
mea pe care ati creat-o. Din masa de retete selectati instru-
mentul de sapat si puneti-1in primul slot al Hotbar-ului.

2. Cautati o mina, un deal, sau 0 movila de pamant unde, cu aju-
torul instrumentului de sapat, incepeti sa sapati pana dati
de pietris. Continuati sa sapati pana cand veti da si de car-
bune. Daca incepe sa ploud, adapostiti-va in mina si conti-
nuati sa sapati.

3. Pentru a avea lumina in mina sau locul in care sapati, cu aju-
torul grilei 2 x 2 creati o torta pe care o plasati in primul slot
al Hotbar-ului, apoi in mina. Torta este un instrument nece-
sar pentru supravietuire.

4. Cu ajutorul grilei de retete 3 x 3 creati un cuptor care este un
element necesar pentru supravietuire. Reteta pentru crea-
rea cuptorului este compusa din 9 blocuri de piatra.

| ———
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Se incepe constructia adapostului cu ajutorul bustenilor colectati si transformati in bucati de lemn.
Peretii adapostului trebuie sa fie compusi din cel putin trei randuri de bucati de lemn. De asemenea,
se va adauga adapostului si acoperis. Daca nu este de ajuns lemnul colectat, se va mai colecta lemn si
se va continua constructia. Constructia se incepe prin amplasarea bucatilor de lemn cu ajutorul buto-
nului drept al mouse-ului. Dupa ce adapostul este finalizat, se va mobila cu cateva elemente esentiale
pentru supravietuire.

Interiorul adapostului trebuie sa contina cateva elemente de baza:

1.In primul rand trebuie sa contina
torte pentru a ilumina atat inte-
riorul cat si exteriorul pe timp de
noapte; reteta pentru torta presu-
pune un bat si o bucata de carbune.

2. Masa de retete (crafting table).

3. Cuptorul; reteta pentru cuptor pre-
supune 9 bucati de piatra.

4. Usa; reteta pentru usa presupune 6 bucati de lemn.

5. Cufarul; reteta pentru cufar presupune 9 bucati de lemn.

6. Patul; elementul lana, necesar pentru realizarea patului, se obtine de la
oile care se misca liber in lume.

‘ APLICATIE

1. Deschideti aplicatia Minecraft Educational si intrati in lumea pe care ati creat-o. Realizati un
adapost pentru supravietuire dupa urmatorul plan: perimetrul adapostului este de forma
dreptunghiulara avand lungimea si latimea compuse din 10 si respectiv 7 bucati de lemn;
inaltimea peretilor este de 3 bucati de lemn. Adaugati adapostului un acoperis compus din
bucati de lemn care sa acopere toata suprafata acestuia.

2. Adaugati adapostului o usa care se deschide si se inchide cu ajutorul butonului drept al
mouse-ului.

3. Amplasati 4 torte in cele patru colturi ale adapostului.

4. Amplasati in adapost masa de retete (crafting table), cuptorul, cufarul si patul.

4 L
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FISE DE LUCRU

Fisa 1

Pentru a putea crea si supravietui intr-o lume Minecraft trebuie sa cunoasteti actiunile tastelor si ale
butoanelor mouse-ului. In tabelul de mai jos completati actiunile fiecarei taste.

W

S

SPACE

ESC

18

/

F1

Ati creat o lume noua.
Scrieti trei dintre resursele pe care le puteti utiliza in modul supravietuire atunci cand lumea este
abia creata:

Stabiliti care sunt primele actiuni pe care trebuie sa le realizati in modul supravietuire:

Scrieti care este reteta pentru a crea o masa de construit (crafting table):

Scrieti cum se deschide inventarul 3 x 3 si la ce este folosit:
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