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« = Prezentari electronice

ﬁ L1 | Microsoft Powerpoint -
Elemente de interfata grafica.
Operatii de gestionare a prezentarilor

ERLOD

1 tdentificali elementele de interfupd grafich numerotate. din fereastra de mai jos:

£ Completnti afirmagiile de mai jos:
a) Pentru a minimiza panglica se utilizeasld opiunga ...........comeiimimmim

el {18

b) Panghica compine . . : Fmﬁﬂd:lmrm Br-
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1. Completati rebusal alitarat: 3T |
1. Sistem format din 3 axe (X, Y 6 Z). '
2. Protectarea de obiacte eridimensionnle,
3. Propriciate 3 obiectelor 3D care,in 4 | | 1 | |
PowerPoim, are e categorn predefinne:
perspectiva, paralel 31 pe diagonals n
4. Fila de pe care putem stabili adancunes
obaectnilin.
5. Efectele de modelare pot i aplicate
olueciclor &

B. Completati cisurele gonle din imagine cu - EEEEN

elementele potrivite din cisufe,




