REGULAMENT DE JoC

Gradul 1de dificultate (1-2 ani)
Copilul va numi fructele si legumele pe
care le recunoaste, iar parintele il va
incuraja sa repete de mai multe ori
cuvintele, pentru  a-si  imbunatati
pronuntia. Ca varianta de joc, i se poate
cere sa separe fructele de legume sau sa
le sorteze, de pilda, dupa criteriul culorii
(rosii, verzi etc.).

Gradul 2 de dificultate (2-3 ani)
Périntele va aseza toate cartile cu imagini
in fata copilului, apoi va numi cate o
imagine. Copilul trebuie s& gdseasca si sa
arate imaginea respectiva, iar cu ajutorul
parintelui o va grupa intr-una din cele
patru categorii.

Gradul 3 de dificultate (3-5 ani)

Se dau la o parte cartile ce reprezinta
categoriile. Restul cartilor se asaza cu fata
in jos. Jucatorii trag, pe rand, cate o
carte. Ei trebuie sd spuna cu voce tare ce
reprezinta imaginea. Dacad stiu sd
numeasca imaginea, pastreaza cartonastl.
Dacd nu, dau cartea deoparte. Cand un
jucator trage cartea ,VERDE!, ceilalti
trebuie sa-i cedeze toate cartonasele lor
cu legume sau fructe verzi. Cand un
jucator trage cartea cu semnul ,STOPY,
jocul s-a terminat. Castiga cel care a
adunat mai multe carti de joc.
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Scopul Joculul este invatarea fructelor si legumelor.
Cartile de joc sunt grupate in patru categorii pe care
copilul trebule sa le Identifice: fructe si legume de
primavara, fructe si legume de vara, fructe si leqgume
de toamna, fructe exotice. Pentru fiecare categorie
exista 12 carti de joc: una reprezinta categoria, lar
celelalte 11 carti contin imagini cu fructe si legume
care fac parte din acea categorie. De asemenea, in
pachet exista inca doua carti de joc, STOP!" si
LWERDE!", care se folosesc la nivelul 3 de dificultate.













