REGULAMENT DE JoC

Gradul 1de dificultate
Parintele va amesteca pachetul de carti de joc,
iar copilul va trebui sa sorteze cardurile dupa
culoarea formelor geometrice si sa numeasca
fiecere culoare. Copiilor foarte mici (1-2 ani)
recomandam sd |i se ceard sa caute; mai intai
doua culori, apoi trei,
* Se pot introduce asocieri -ale culoriler cu
lucruri cunoscute: ,Ce culoare are cireasa? sau
oLe vezi rosuin camera?,

Gradul 2 de dificultate
Parintele va amesteca pachetul de cartj de joc,
iar copilul va trebui sa sorteze cardurile dupa
forma geometrica reprezentata si sa numeasca
fiecare forma. Parintele l va incuraja sa repete
cuvantul, pentru a-si imbunatati pronuntia.
Copiilor foarte mici (-2 ani) recomandam sa |i
se. ceara sa caute doar doua forme (cerc,
patrat).apoi trei (+ triunghi).
* Se pot introduce asocieri ale formelor cu
lucruri cunoscute: .Le forma are farfuria?” sau
Le vezi rotund in camera?”.

Gradul 3 de dificultate

Seimpart cate S carti fiecaruijucator, iaro carte
se asaza cu fatain sus. Primul jucator trebuie sa
aseze deasupra acesteia o carte fie de aceeas
culoare, fie cu aceeasi forma geometricd. Cartile
de joc cu stefutd multicolora au valoare de joker
si pot schimba culoarea sau forma dupa dorinta
posesofului stelutel, Daca nu are nicio
posibilitate de @ pune o carte jos, jucatorul va
trage o no te din pachet. Jocul continua in
acelasi fel. Castigd jucatorul care, dupa
epuizarea cartilor din pachet, rémane cu cele
mai putine:carti in mana, Daca exista mai multi
jucatori cu acelasi numar de carti, se considera
egalitate si jocul se reia:
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Jocul [i ajuta pe cal mici sa invete culorile §i formele
geometrice intr-un mod amuzant. Pachetul Include
45 de carti de jac cu 5 forme geometrice in 8 culori
diferite, precum sl 5 carii de Joc speciale, cu valoare
de joker. Cu ajutorul lor, se pot face sortari,
clasificari, dar gl jocuri mai complexe, pentru coplil
cu varsta peste dol anl,













