1. NOTIUNI GENERALE
1.1. MARIMI FIZICE. UNITATI DE MASURA

MARIME FIZICA

Descrierea si explicarea fenomenelor trebuie sa fie atat calitativa cat si cantitativa,
lar cantitatea se determind numai prin masurare.

Experienta ne aratd cd unele proprietati ale corpurilor sau fenomenelor sunt
misurabile, in timp ce altele nu. De exemplu: intinderea spatiali a unui corp, durata
producerii unui fenomen, starea de incélzire a unui sistem sunt proprietiti ce pot
fi masurate. Proprietati cum sunt mirosul sau gustul nu pot fi masurate. Astfel de
proprietati se pot deosebi, dar nu se pot compara.

DEFINITIE. Orice proprietate masurabild a unui corp sau fenomen determind o
mirime fizicd.

MASURAREA MARIMILOR FIZICE

Masurarea implica doua operafii:

—  alegerea unititii de misurd;

—~ compararea unitatii de masurd cu marimea ce se masoara.

Exemplu. Lungimea unei mese poate fi masurati cu un bét, observind de cite ori
lungimea bétului se cuprinde in lungimea mesei. Rezultatul méasuritorii este, si
zicem, I = 3.5 bete. Acest rezultat nu reprezintd nimic pentru o persoand care nu a
vazut batul respectiv,

Pentru ca rezultatul masurdtorii efectuate sa aiba semmnificatie pentru toti cei
interesati, acestia trebuie sa se hotarasca in prealabil asupra lungimii batului. Astfel,
lungimea batului poate deveni unitate de masura.

DEFINITIE. A mdsura inseamni a compara experimental mirimea fizicd datdcuo
mirime fizicd de acelasi fel care a fost aleasd drept unitate de mdsuri.

Masurarea diferitelor marimi fizice se poate efectua: a) direct; b) indirect,

a) Masurarea directd. In exemplul de mai sus, lungimea mesei s-a putut masura
direct, prin compararea ei cu unitatea de lungime. Asadar, lungimile corpurilor
sau distantele dintre corpuri pot fi masurate direct prin compararea lor cu
unitatea de lungime. $i alte méarimi fizice cum ar fi durata unui eveniment
sau masa unui corp, pot fi masurate direct prin compararea lor cu unitafile de
masurd corespunzatoare.



2. MISCARE SI REPAUS
2.1. MISCAREA SI REPAUSUL

DEFINITIIL. Un corp se gseste in miscare cand isi schimbi pozitia fati de un alt
corp considerat ,fix”,
Un corp se gaseste in repaus cand nu-si schimba pozitia fata de un
alt corp considerat  fix”,

RELATIVITATEA MISCARII SI A REPAUSULUI

Observam ci starea de miscare sau de repaus a unui corp se raporteaza la un alt corp
presupus fix. In realitate i acest corp se poate afla la randul lui in miscare fata de
un alt corp. Astfel miscarea 51 repausul sunt relative, adicd depind de corpul la care
ne raportam. lata cateva exemple:

Exemplul 1. Si ne imaginam ¢d un elev care merge de acasa cétre scoala se opreste
la un moment dat din mers. Este elevul in repaus sau in migcare? Nu putem raspunde
la aceastd intrebare in sens absolut. Se poate raspunde in mai multe moduri, ca de
exemplu: efevul esie in repaus fafa de Pamant 5i in miscare jafa de Soare.

Exemplul 2. 53 ne imaginam acum cd stdm pe o bancheta intr-un tren aflat in mers.
Suntem in repaus sau in miscare? Un rdspuns ar putea fi: suntem in repaus fafd de
perefii vagonului, dar in miscare fatd de gard.

CONCLUZIE. Miscarea mecanicd si repausul sunt relative, adica depind de
corpul sau de corpurile la care raportdm miscarea corpului studial. Acelasi corp
poate fi in acelasi timp si in repaus si in migcare, dar fafa de corpuri diferite.

DEFINITIE. Sistemul de referinta (S.R.) este ansamblul format din reper, rigla
pentru determinarea distantei si ceasornic pentru determinarea
timpului.

PUNCT MATERIAL, MOBIL

Corpurile au anumite dimensiuni $i, in general, miscarile corpurilor sunt complicate,
adica diferite parti ale corpurilor pot executa miscéri diferite,

Existd, insd, §i situatii in care toate particulele unui corp aflat in migcare se misca
identic. O astfel de miscare se numeste miscare de translafie. In acest caz este
suficient s analizim migcarea unui singur punct ce apariine corpului respectiv,
adica putem reduce corpul la un punct marerial.

DEFINITIE. Numim punct material un punct geometric ce apariine unui corp,
in care considerdm concentrata toata substanta corpului §i caruia i
atribuim masa corpului.
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3.3. PRINCIPIUL ACTIUNILOR RECIPROCE

PRINCIPIUL ACTIUNILOR RECIPROCE. Daca un corp actioneazd asupra
unui alt corp cu o forfad (numita actiune), atunci si cel de-al doilea corp va actiona
asupra primului corp cu o fortd egald in modul si de sens contrar (numita reactiune).

OBSERVATII:

—  Principiul actiunilor reciproce mai este cunoscut 1 sub denumirea de principin!
acfiunii si reactiunii. Forta care actioneaza asupra corpului se numeste, de
obicel, forfa de acfiime (F‘"], iar forta cu care corpul reactioneaza se numeste
fortd de reactivme (F.). Conform principiului actiunilor reciproce, cele dou
forte sunt egale in modul si de sens opus: F, =—F, .

~  Desi fortele de actiune si reactiune sunt egale in modul si de sens opus, efectele
lor nu se anuleazi, deoarece ele actioneaza asupra unor corpur diferite.

~  Principiul actiunilor reciproce arati ca fortele apar intotdeauna in perechi.

3.4. TIPURI DE FORTE

A. GREUTATEA CORPURILOR

Interactiunea dintre corpuri se realizeaza fie prin contactul lor nemijlocit, fie
la distantd prin intermediul unu cadmp fizic. Un asemenea camp este campul
gravitational.

DEFINITIE. Forta cu care un corp este atras de Pamant se numeste greufate a
corpului.

Acceleratia unui corp aflat in cadere liberda in vid, denumita
accelerafie gravitafionald, se noteazi cu g si are aceeasi valoare
pentru toate corpurile, intr-un loc dat pe suprafata Piméantului, |&€

indiferent de natura, dimensiunile si masa acestora, g = 9.8 m/s%.
G=mg

m
G

Vectorul greutate (; este orientat intotdeauna pe verticala in jos, iar

e 1 . Fig. 14
punctul de aplicatie este in centrul de greutate al corpulu (fig.14). '8

B. TENSIUNEA DIN FIR

Tensiunea din fir este forta care intinde firul. Ea apare in fir atunci cind se
actioneaza cu o fortd asupra lui sau se suspenda un corp de acesta. Tensiunea se
determini in mod diferit, tindnd cont de toate fortele care actioneaza in sistem.
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