Activitatile de lucru pe care le contine Evaluarea Nationald la finalul clasei a Il-a sunt
concepute astfel incat sa permita atingerea competentelor specifice pe care programele

DOMENIUL

COMUNICARE
iN LIMBA
ROMANA

MATEMATICA
i
EXPLORAREA
MEDIULUI

scolare in vigoare urmadresc a fi insusite la acest nivel de varsta.

COMPETENTE

Identificarea semnificatiei unui mesaj oral din texte accesibile variate |
Identificarea unor informatii variate dintr-un text audiat

Identificarea sunetelor si silabelor in cuvinte si a cuvintelor in enunturi rostite cu claritate
Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute
Formularea unor enunfuri proprii in situatii concrete de comunicare

Transmiterea unor informatii printr-o suitd de enunturi inlantuite logic

Participarea cu interes la dialoguri, in diferite contexte de comunicare

Exprimarea expresiva a ideilor in contexte familiare manifestand interes siincredere in sine
Citirea unor mesaje scrise, intalnite in mediul cunoscut

Identificarea mesajului unui text in care se relateaza intamplari, fenomene din universul cunoscut
Identificarea semnificatiei unor simboluri, in contexte cunoscute

Exprimarea interesului pentru lectura unor carti adecvate varstei

Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare

Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza

Exprimarea unor idei, sentimente, pdreri prin intermediul limbajelor conventionale

Scrierea, citirea si formarea numerelor pand la 1000

Compararea numerelor in concentrul 0-1000

Ordonarea numerelor in concentrul 0-1000, folosind pozitionarea pe axa numerelor, estimari, aproximari
Efectuarea de adundri si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-1000, recurgand la numdrare si/sau grupare
ori de cate ori este necesar

Efectuarea de inmultiri si impartiri in concentrul 0-1000 prin adundri/scaderi repetate,

Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total, termenii unei sume, diferentd, rest, descazut,
scazator, produs, factorii unui produs, cat, deimpartit, impartitor, <, >, =, +, -, -, :) in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme

Localizarea unor obiecte prin stabilirea unor coordonate in raport cu un sistem de referinta dat, folosind
sintagmele invatate

Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor geometrice plane si corpurilor geometrice identificate
in diferite contexte

Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin observarea si generalizarea unor modele sau
regularitati din mediul apropiat

Manifestarea grijii pentru comportarea corectd in relatie cu mediul natural si social

Descrierea unui plan de lucru folosind cativa termeni stiintifici, reprezentdri prin desene si operatorii logici
S0 sau’y ,nu”

Formularea unor consecinte rezultate in urma observarii unor relatii, fenomene, procese simple

Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin desene si tabele a unor date din mediul cunoscut

Utilizarea unor mdsuri neconventionale pentru determinarea i compararea maselor, lungimilor si capacitatilor
Utilizarea unor unitati de mdsurd pentru determinarea, compararea si ordonarea duratelor unor evenimente
variate

Realizarea unor schimburi echivalente valoric prin reprezentari conventionale standard si nonstandard si prin
utilizarea banilor in probleme-joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-1000



Testul 1 CITIT

Legenda Crivatului

adaptare dupad o poveste populard romdaneasca

Crivatul iesi intr-o zi la plimbare; dar era foarte obraznic. Pe unde trecea,
facea numai stricaciuni.

Intr-o gradinitad se apuca sa scuture trandafirii cei frumosi, sa ofileasca
florile, sa indoaie crinii cu dulce miros. Rostogoli pe jos merele, prunele si rupse
crengile pomilor incarcati cu frunze si cu fructe.

La camp facu si mai multe rele. Culca la pamant graul sifi zdrobi spicele,
de-i risipi toate boabele. Apoi, dand peste o turma de oi ce pasteau linistite,
le imprastie in toate partile si le ameti, invartindu-le.

In cateva ceasuri stricase totul pe unde trecuse. Oamenii se plansera de
toate relele ce le facuse Crivatul pe pamant, numai intr-o zi:

— Vantul acesta este rau si are sa nelase saraci si flamanzi!

Indata imparatul vanturilor chema Crivatul si-l intreba daca e adevarat
ce se aude in lume despre el.

Crivatul se apara zicand:

— Eu n-am avut de'gand sa fac rau nimanui; am vrut numai sa ma joc cu
florile, cu graul si cu oile. Vina e a lor ca nu stiu de gluma!

— Asa gluma intrece masura, baiatul meu! Sa faci rau altuia, nici in gluma
nu este iertat! Ca sa te inveti minte, eu nu ti-oi mai da drumul vara. Numaiiarna
vei iesi de la inchisoare. Atunci ai sa te poti juca cu gheata si cu zapada, caci lor
n-ai ce stricaciunisa le faci.

De atunci, Crivatul nu mai sufla decat iarna, pe pamantul intepenit de ger,
batut de viscol si inabusit sub troiene de zapada. Dupa dansul alearga lupii
urland si zboara corbii flamanzi.



cImIT ‘a Testul 1

1. Completeaza tabelul cu informatiile potrivite.

Titlul Numar de alineate |

Nu se completeaza de catre elev.
COD

2. Completeaza spatiile libere cu informatiile din text.
Intr-o gradinita se apuca sa scuture , sa ofileasca ,
sa indoaie cu dulce miros. Rostogoli pe jos ,
si rupse crengile pomilor incarcaticu frunze si cu fructe.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

3. Scrie, pe spatiul de mai jos, doua actiuni pe care le-a facut Crivatul la camp.
qa.
b.

Nu se completeazad de catre elev.
COD

4. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Ce au spus oamenii despre Crivat?
a. caeste un vant puternic;
b. cd este un vant rau;
€. ca este un vant rece;

d. ca este un vant jucaus.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

5. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
De catre cine a fost chemat Crivatul?
a. de catre oameni;



7.

8.
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b. de catre plante;
c. de catre imparatul vanturilor;
d. de catre turma de oi.

Nu se completeazad de catre elev.
COD

Transcrie din text raspunsul pe care i I-a dat Crivatul imparatului vanturilor.

Nu se completeazad de catre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Cand va putea Crivatul sa iasa din inchisoare?

a. numai vara;

b. numai toamna;

C. numaiiarna;

d. numai primavara.
Nu se completeaza de catre elev.
COD

Scrie, pe spatiul de mai jos, doua motive pentru care Crivatul a fost bagat

la inchisoare.

a.
b.

Nu se completeaza de catre elev.

COD



CITIT ‘? Testul 1

9. Enuntul: Sd faci rdu altuia, niciin glumd nu este iertat! inseamna:
. poti face rau in glumg;

. nu este bine sa faci rau nici in gluma;

nu poti glumi;

. poti glumi cu lucruri rele.

0 0 T o

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

10. Completeaza spatiile libere cu informatii din text.
De atunci, Crivatul nu mai sufla decat ,pe -
intepenit de ger. Dupa dansul alearga ~urland si
corbii flamanzi.
Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

0. ]

11. Crezi ca imparatul vanturilor a procedat corect atunci cand a hotarat sa il
elibereze numaiiarna? De ce?
Alege una dintre cele doua variante si scrie un motiv pentru a-ti sustine
alegerea.
Da, pentru ca

Nu, pentruca

Nu se completeazad de catre elev.
COD

s o
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FELICITARI, Al AJUNS LA SFARSITUL TESTULUI!
MULTUMIM PENTRU PARTICIPARE!



Testul 2 CImT

Cainele si Gaina

adaptare dupd o poveste africand

Au fost odata doi prieteni: Cainele si Gaina. Amandoi dormeau in aceeasi
casa: Cainele pe prag, iar Gaina in casa, intr-o cusca.

Odata, la lasarea noptii, pe Gaina o apucase lenea, asa ca-l ruga pe Caine
sa inchida usa. Acesta insa ii raspunse:

— Daca tii atat de mult, n-ai decat s-o inchizi tu. Mie mi-e totuna daca dorm
pe prag sau afara. Eu, stii bine, duc o viata de caine.

Pe Gaina o cuprinse si mai tare lenea in cusca si nu se mai obosi sa se scoale
sa-nchida usa. ,La urma urmei, eu traiesc in cusca si-n-am de ce ma teme”’,
isi spuse ea.

In noaptea aceea insa pe la casa lor trecu Vulpea. Aceasta se strecura
incetisor pe langa Cainele adormit, deschise cusca, insfaca Gaina si pleca in
graba mare.

Pe drum, ca prin minune, Gaina izbuti sa scape din labele Vulpii si sa fuga
acasa.

— Pe unde mi-ai umblat atata? o intreba Cainele.

Gaina nu-i raspunse nimic si se culca pe tacute.

A doua zi, seara, Cainele-i zise Gainii:

— Inchide usa, ca poate sa te fure Vulpea. N-am s-o inchid eu, ca mie nu
mi-e frica de Vulpe.

Gaina-si aminti cum o tarase Vulpea prin padure, se ridica si inchise zavorul.

De atunci, toate gainile dorm numai cu usa incuiata.

B\
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1.

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Care este titlul textului citit?
a. ,,Povestea Gainii”;

b. ,,Cainele, Gaina si Vulpea”;
c. ,Cainele si Gaina”;

d. ,Géina siVulpea”.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

Completeaza spatiile libere cu informatii din text.

Cei doi prieteni dormeau in aceeasi : Cainele pe
,iar Gaina

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Ce |-a rugat Gaina pe Caine?
a. sainchida usa;

b. safi aducd mancare;

C. sa o pazeasca de Vulpe;
d.

sa se joace Impreuna.
Nu se completeaza de catre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
De ce nu a inchis Gaina usa?

0. a uitat;

b. a adormit;

c. lieralene;

d. credea cd o va inchide Cainele.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

<>



5.

6.
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Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Cine a trecut pe la casa Gainii si a Cainelui?

a. o pisica;

b. Vulpea;

c. stapanul;

d. unlu p. Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

Scrie, pe spatiul de mai jos, doua actiuni pe care le-a facut Vulpea cand

a trecut pe la casa celor doi prieteni.

7.

8.

a.
b.

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

Pe unde a tarat-o Vulpea pe Gaina? M
a. prin grading;
b. prin curte;

C. prin cusca; LT .,

d. prin padure.

o
%

=0

Nu se completeazad de catre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Ce a facut Gaina cand s-a intors acasa?

a. avorbit cu prietenul sau, Cainele;

b. s-a culcat;

C. a mancat;

d. l-a certat pe Caine.
Nu se completeaza de catre elev.

COD

10
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9. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
De ce nu a vrut Cainele sa inchida usa?

. nu i era frica de Vulpe;

. avea altceva de facut;

nu stia sa o inchida;

. Ti era teama de intuneric.

oan oo

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

10. Scrie, pe spatiul de mai jos, raspunsul la urmatoarea intrebare.
De ce dorm gadinile cu usa incuiata?

Nu se completeaza de catre elev.
COD

0. ]

11. Crezi ca a procedat corect Cainele atunci cand nu a inchis usa? De ce?
Alege una dintre cele doua variante si scrie un motiv pentru a-ti sustine
alegerea.

Da, pentru ca
Nu, pentru ca

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

m [

FELICITARI, Al AJUNS LA SFARSITUL TESTULUI!
MULTUMIM PENTRU PARTICIPARE!

1
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