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Draga noastra eleva/Dragul nostru elev,

Bine ai pasit in clasa a Vl-a!
Ce zici de o cdlatorie de Tnvatare cu scopul: Cunoaste-te pe tine insuti? Si nu oricum, ci prin intermediul
Artelor plastice?

Poate fi cel mai frumos drum de descoperire, mai ales dacd-ti vei lua cu tine o lupa (metaforic* vorbind) si te
vei privi tu pe tine, cu atentie, in timp ce:
e incerci si gresesti
Esti blanda/bland cu tine atunci cand gresesti si te tratezi cu delicatete, intelegdnd cd a gresi e parte
din nvatare?
o exersezi si iti formezi abilitati si atitudini diverse
Ai flexibilitatea de a incerca ceva ce nu ai mai incercat?
o afli informatii noi
Esti o persoand curioasa, care pune intrebari?
o observi cu atentie frumosul din jurul tau
Oare ai rabdare sa descoperi armonia?
o reflectezi la ceea ce au creat ceilalti
Te poti ldsa inspirata/inspirat de cei din jur?
Pe langd lupd si acest manual iti poate fi de folos - este o resursa de invatare, alaturi de multe altele.
La paginile 5-6 gdsesti mai multe informatii despre tipurile de activitati pe care ti le propunem, astfel incat sa
ai o cdldtorie interesantd.

Va fi un an in care vei creste si te vei dezvolta, de aceea poti folosi paginile de Recapitulare si (Auto)Evaluare
ca pe un prilej de confirmare a pasilor pe care i-ai facut in directia cunoasterii si autocunoasterii prin arta.
(Auto)Evalueazd-te cu ajutorul punctajelor orientative de la sfarsitul unitdtilor si bucurd-te de ceea ce ai invatat.

iti dorim s& ai experiente frumoase!

Delicatete Curiozitate Inspiratie

Flexibilitate Armonie



STRUCTURA ACESTUI MANUAL

\_\ 2 VARIANTA TIPARITA

Manualul de Educatie plastica pentru clasa a Vl-a este structurat
pe 5 unitati tematice, care dezvolta continuturile din programa.
Prezentate intr-o forma deosebit de atractiva, lectiile cuprind
exemple de activitati care conduc la formarea de competente
specifice disciplinei.

Organizarea continutului permite crearea de conexiuni
cu celelalte discipline studiate.

o _ Imagine sugestiva pentru noile

Numarul si titlul $3 - ’ ' : concepte specifice disciplinei,
unitatii de invatare FLEXIBILITATE A pe care elevii le vor descoperi
"), it in fiecare unitate de invdtare

Rutine de
gandire vizibila Conexiuni cu viata de zi cu zi,
cu vechile cunostinte, cu infor-
matii noi de la alte discipline
sau prilejuri de reflectie in
stransa legatura cu formarea
de noi competente din unitate

Competente specifice

Titlurile lectiilor

PAGINI DE LECTIE

1. cuRtozITATE 1. cuRIoZITATE

Numarul si titlul lectiei —————= o

g MwPROIECT:

lgeeper

+~———— Rubrica Mini-proiect

Rubrica Reflectati

«————— Rubrica Cunostinte noi

[

Rubrica Aplicatii o 1 a

By | weucam

Imagini corelate cu
informatiile din text




STRUCTURA ACESTUI MANUAL

PAGINA DE RECAPITULARE SI (AUTO)EVALUARE

Recapitularea
cunostintelor noi

(Auto)Evaluare

Imagini corelate cu
informatiile din text

Reamintire de completare
a celorlalte instrumente
de evaluare si de includere
alorin Portofoliu

Rubricile din manual sunt marcate cu bentite colorate care suntin stransa legdtura cu cromatica fiecdrei unitdti, scrise cu

fonturi colorate pentru a fi usor remarcate vizual.

Prin cele doud Pagini de deschidere din fiecare unitate se urmareste dezvoltarea gandirii vizibile a elevilor si stimula-
rea curiozitatii de a fnvdta. Pe aceste doud pagini sunt precizate titlurile lectiilor si competentele ce urmeaza sa fie formate.

Rubrica Reflectati contine trimiteri spre reactu-
alizarea cunostintelor Tnvatate in anii anteriori,
dar creeaza si un context reflexiv, cu trimiteri
spre observarea realitdtii, stimuland curiozita-
tea pentru descoperirea noilor concepte.

&

Rubrica Aplicatii contine exemple de acti-
vitati de Tnvdtare prin care elevii pot experi-
menta/pune n practicd ceea ce au invatat.

Gp Rubrica Recapitulare vine cu propuneri de rea-
mintire a cunostintelor noi, prin metode inte-
ractive, cu accent pe fnvatarea prin cooperare.

=

5

©

i rubrica Cunostinte noi sunt explicate con-
ceptele noi, intr-un limbaj specific disciplinei
Educatie plasticd, cu trimiteri la exemplificarile
concrete prin intermediul reproducerilor.

Rubrica PROIECT (MINI-PROIECT) propune
contexte autentice de aplicare a noilor com-
petente (cunostinte, abilitati, atitudini), in
stransd legatura cu viata de zi cu zi a elevilor.

Rubrica de (Auto)Evaluare este un prilej de
monitorizare a progresului facut in formarea
competentelor specifice.

Cuvintele notate cu * se regasesc explicate in dictionarul de la sfarsitul manualului.

O



STRUCTURA ACESTUI MANUAL

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Educatie plastica

pentru clasa a Vi-a, aprobata prin ordinul Ministerului Educatiei Nationale nr. 3393/2017:

1. Receptarea cu sensibilitate si spirit critica mesajelor artistic-vizuale in scopul formarii culturii artistice de baza
1.1. Decodificarea mesajelor transmise prin limbaj artistic in cazul artelor tridimensionale
1.2. Corelarea mesajului artistic al unei lucrdri de artd cu mijloacele de expresie
1.3. Recunoasterea diferitelor forme de comunicare artistica, plastica si decorativa in timp si spatiu

2. Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale plastice si decorative
2.1. Utilizarea in contexte variate a instrumentelor corespunzatoare diverselor tehnici
2.2. Adecvarea limbajului plastic folosit la comunicarea mesajului intentionat

3. Exprimarea ideilor, sentimentelor si a mesajelor prin utilizarea limbajului artistic-vizual in contexte variate
3.1. Valorizarea propriilor idei si a sentimentelor exprimate prin limbaj plastic in cadrul unor compozitii proprii
3.2. Realizarea de produse artistice creative, originale si functionale, in cadrul unor evenimente culturale scolare

VARIANTA DIGITALA

Varianta digitala cuprinde integral .
continutul manualului in variantd AMIl animate
tiparita, avand in plus filmulete sau animafii

o serie de activitati )

multimedia interactive AMIl statice

de invitare (AMII): animate galerii de imagini, informatii suplimentare

statice, interactive. AMIl interactive

jocuri sau exercitii, la finalul carora elevul poate verifica
corectitudinea raspunsurilor oferite

Paginile din manual
pot fi vizionate pe diverse
dispozitive (desktop,
laptop, tableta, telefon),
oferind o excelenta
experienta de navigare.

Cuprina | Praferinge Ecrancomplee  ACtivitdtile multimedia interactive de
invatare incurajeaza elevii sa-si dezvolte
gandirea critica si sa-si sporeasca intere-

e | sul si cunostintele.
_ Navigarea in varianta digitala permite
Buton navigare: Buton navigare: parcurgerea manualului si revenirea la
inapai inainte

activitatea de invatare precedenta.



Portofoliul
Infiecare unitate vei realiza Aplicatii pe care te fncurajdm sa le adaugi intr-un Portofoliu personal. Studiindu-I la final,
vei avea dovada dezvoltdrii tale. Pentru a putea urmari mai usor progresul facut, te poti autoevalua la finalul fiecarei uni-
tati, urmdrind criteriile date. Dacd este cazul, poti alege sd completezi/sa imbundtatesti anumite produse din portofoliu.

Criteriul Da Nu Partial
Realizarea tuturor aplicatiilor propuse la fiecare lectie din unitate.

Respectarea cerintelor din aplicatie pentru fiecare produs.

Produse finalizate.

Originalitate in realizarea aplicatiilor.

Fisa de observare a comportamentului
Te-am invitat sd iei cu tine in acest an o lupd, in sensul de a te privi tu pe tine cu atentie. Vei putea astfel sa-ti observi
si comportamentul si atitudinea la orele de Educatie plastica. La finalul fiecdrei unitdti poti adauga in portofoliu Fisa de
observare a comportamentului, in care vei bifa raspunsul care ti se potriveste cel mai bine. Dupa completare, verifica
Tmpreund cu profesoara ta/profesorul tdu dacd ai apreciat corect.

Comportamentul Niciodatd | Uneori | Deseori | Intotdeauna

Am dovedit interes in invatare la Educatie plastica.

Am participat activ: am ntrebat, mi-am spus pdrerea,
am cercetat diverse surse etc.

Am cerut ajutor cdnd am avut nevoie.

Cénd am gresit, am folosit greseala ca prilej de invatare.

Am finalizat aplicatiile/activitdtile.

Am cooperat cu colegii in realizarea proiectelor.

Proiectul

La Educatie plastica, cel mai usor inveti prin actiune, aplicdnd practic notiunile, cu creativitate, de aceea la fiecare
unitate te vei intalni cu un proiect (sau mini-proiect). Proiectul este un mod de Tnvatare, dar si de evaluare valoros si
atractiv, pentru ca iti va permite sd alegi directii diverse de rezolvare a provocarilor, potrivite felului tau preferat de a face
lucrurile. In cadrul invatarii prin proiect poti lucra individual, dar si in perechi sau in grupuri mici, prilej minunat sa-ti
exersezi spiritul de echipd, colegialitatea, toleranta si dialogul.

in autoevaluarea unui proiect te poti ghida dupa urmétoarele propuneri de criterii si punctaje:

e proiectul raspunde cerintei - 2 p;

« notiunile specifice disciplinei sunt aplicate corect - 2 p;

e se observa creativitate in aplicarea notiunilor si in folosirea materialelor - 2 p;
proiectul are acuratete (a fost realizat ingrijit) - 2 p;
a existat colaborare (profesor-elev, elev-elev etc.)- 1 p;
poti spune ce lectii ai invatat: ce a mers, ce ar fi putut merge mai bine etc. - 1 p.

Total: 10 puncte



Priveste cu atentie detaliul din lupa si spune:
» Cevezi?

» Ce crezi cd reprezinta?

» Ce te intrebi?

» Despre ce crezi ca vei invata Tn aceasta unitate, numitd metaforic Delicatete?
» Ce argumente* ai in favoarea sustinerii opiniilor tale?

Rutina de gandire vizibila: Vad/Cred cd/Ma intreb a fost dezvoltatd in Proiectul Zero,
o cercetare a Centrului Harvard Graduate School of Education.

s s g

Competente -
S p ec i fi ce: 5 nwm“”“”‘““i\mm.w Axmr«w““wwp“
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Identifica in reproducere detaliul
pe care l-ai observat la pagina 9.
Stiai cd pand la jumatatea secolului

al XIX-lea strazile din orase nu erau
iluminate? Din loc Tn loc erau felinare
cu lum@ndri sau ulei, dar acestea nu
asigurau necesarul de lumind.

Pe strazile din Bucuresti, abia in 1857
au aparut felinare cu petrol lampant.

in aceastd unitate
iti vei aminti despre:
Lectia 1. Desenul n creion sau cdrbune

Lectia 2. Clasificarea culorilor: culori calde
si reci, culori complementare. Nonculori

Vei descoperi:
Lectia 3. Expresivitatile limbajului plastic

Lectia 4. Tehnici grafice - valoratia prin
linie si suprafatd in creion si carbune
Lectia 5. Operarea cu ,valoarea” ca

element de limbaj Tn spatiul plastic.
Linia valoratd, pata valoratd

- -

. . P . L M e e

| Vincentvan Gogh, Strad din Haga




LECTIA 1. Recapitulare: Desenul in creion sau carbune

&

Reaminteste-ti! In clasa a V-a ai aflat i
ai nevoie de creioane grafice cu duritati dife-
rite, pentru a crea un desen (fig. A). Ce litere
si cifre sunt notate pe creioanele grafice
cu care tu obisnuiesti sa desenezi? (fig. B)
Ce reprezint fiecare notatie?

S

2.0mm 2H

2.2mm HB

2.4mm 2B

Reaminteste-ti! Tn spatele unui desen
bine realizat in creion stau: inspiratia (felul
in care vedem sau ne imagindm un subiect),
tehnica, dar si instrumentele/materialele
folosite (hartie potrivita, cu o greutate de
aprox. 90 g/m? creioane grafit de diferite
duritati, instrumente de sters si de ascutit).

Zonele de lumind si umbrd din desen sunt
cele care atrag si mentin privirea, invitand
la descoperirea mesajului artistic. Pentru
a sugera lumina si intunericul se folosesc
hasuri, adicd linii suprapuse in straturi.
Delicatetea sau, dimpotrivd, presiunea cu
care se apasa creionul vor crea un contrast
prin care desenul devine bogat, intens si
prinde viata (fig. C).

I. DELICATETE




I. DELICATETE

Un joc spectaculos de lumini si umbre poate fi realizat si cu ajutorul carbunelui. Consistenta* acestuia permite
o intindere si 0 acoperire mai rapida a spatiului plastic.

Cadrbunele de desen este apreciat de cdtre artisti datorita impactului vizual foarte mare pe care il pot obtine
folosindu-I. Cu ajutorul lui se poate reda o gamd largd de detalii fine si valori de lumini si umbre (fig. D).

w4

l’ -

a. Discutd cu o colegd/un coleg despre
desenul din fig. E.

Ce reprezintd? Ce elemente de lim-
baj plastic au fost folosite? Dar instru-
mente? Ce efecte se obtin cu ajutorul
carbunelui? Ce detaliu/detalii vd atrag
atentia? De ce?

Care ar putea fi mesajul transmis?

b. Realizeaza un desen cu un subiect care
te intereseaza. Foloseste creion si/sau
carbune.

Fii atentd/atent, carbunele este un
material fragil - se poate rupe usor atunci
cand 1l folosesti. Chiar daca se intdmpla
acest lucru, poti folosi si bucdtile mai
mici. Sunt de mare folos in realizarea

schitelor. Pune desenul in Portofoliu. 'f"‘ Vaida Lajos, Acoperisuri din Szentendre
F S .




I. DELICATETE

LECTIA 2. Recapitulare: Clasificarea culorilor — culori calde si reci, nonculori.
Culori complementare

Culori calde si reci. Nonculori

N
@ Reaminteste-ti! In functie de senzatiile pe care ni le transmit,

( 7
culorile pot fi calde (fig. A) si reci (fig. B). ‘
Culorile calde sunt: rosu, galben si oranj. Cea mai caldd culoare
este oranj, deoarece rezulta din amestecul a doud culori calde: .

]
{
i

3

p
0=R+G. .
Culorile calde dau impresia de apropiere in spatiu.
Culorile reci sunt: albastru, verde si violet. Albastru pur este
si culori calde: Ve=A+G;Vi=A+R. ’

culoarea cea mai rece, deoarece celelalte culori reci au Tn amestec

Culorile reci dau senzatia de departare in spatiu. @ .

. J . J

Culori calde si amestecuri Culori reci si amestecuri @

T

-

Reaminteste-ti! Prin amestecul
fizic al celor sase culori pigment*
(rosu, galben, albastru, oranj, verde,
violet) se obtine negru. Din ameste-
cul optic al celor sase culori pigment
se obtine alb.

Alb si negru sunt nonculori (fig. C,
D). Combinatia dintre alb si negru, in

orice cantitate, se numeste gri (fig. E).

1 2 3 4 5 6 7 8 9
|§7 APLICATIE

Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, folosind: a. doar culori calde; b. doar culorireci; c. doar nonculori.

Pune lucrarea in Portofoliu.

(2



I. DELICATETE

Culoarea este o putere ce influenteaza direct sufletul,

considera Vasili Kandinski (pictor rus, 1866-1944). Esti de

@ acord cu afirmatia facuta de pictor? Ce te face sa i sustii punctul de vedere?
Priveste cu atentie imaginile F si G. Ce observi? Ce te impresioneaza? De ce?

1 rodie - detaliu §

.

Reaminteste-ti! Pentru a putea vorbi in acelasi fel
despre culori, artistii au creat conventii (intelegeri) des-
pre acestea. O astfel de conventie este cercul cromatic
inventat de Johannes Itten (artist elvetian, 1888-1967),
ca metodd de invdtare a conceptului* de culoare, dar si
ca metodd de Tntelegere a operelor de arta.

Priveste cu atentie Cercul lui Itten (fig. H) si amin-
teste-ti ce ai invatat despre culorile pigment si despre
clasificarea lor.

Pe cercul cromatic se poate observa cd fiecarei culori
primare 1i corespunde, in partea opusd, o culoare
binard. Aceste perechi se numesc culori complemen-
tare: Rcu Ve, Gcu Vi, Acu 0.

frunza - detaliu

E APLICATIE
Realizeazd o lucrare cu un subiect la alegere, folosind una dintre perechile de complementare.

Pune lucrarea in Portofoliu.
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B

APLICATIE

Observa reproducerea Geograful, de
Johannes Vermeer (pictor olandez,
1632-1675) (fig. 1).

Discutd cu o colegd/un coleg ur-
marind planul de intrebari:

* Ce pereche de culori complemen-
tare a folosit artistul?

e Ce efecte a obtinut prin alatura-

rea celor doud complementare?

 Ceargumente aveti fiecare
dintre voi in favoarea opi-
niilor voastre?

e Ce credeti cd vrea sd
sugereze pictorul prin
fmbracamintea aleasd?

e Care este detaliul care
vine cel mai mult in
sprijinul titlului compo-
zitiei: Geograful?

Stiai cd anumiti artisti au obser-
@ vat ca umbrele au culoarea comple-
mentard a luminii care se reflectd?
Observa acest lucru in lucrarea
Drumul spre Vetheuil a lui Claude
Monet (pictor francez, 1840-1926)
(fig. J). Lumina soarelui este oranj,
iar umbrele sunt albastre.
De la ce crezi ca sunt umbrele
@ care se vad pe drum?
Ce te face sa spui acest lucru?
Dacd pictorul si-ar muta pri-
virea spre dreapta si ar vrea sd
surprindd in picturd mai mult din
peisaj decat se vede acum, ce crezi

e

cd ar putea aparea in lucrare? SRRt Claude Monet, Drumul spre Vetheui :.

T,
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LECTIA 3. Expresivitati ale limbajului plastic

Reaminteste-ti! In clasa a V-a ai studiat despre punct,

@ linie, formd, culoare, valoare - elemente cu ajutorul
cdrora artistii se exprima atunci cand creeaza opere de

artd, adica folosesc un limbaj plastic pentru descrierea
realitatii si transmiterea de mesaje si emotii. (fig. A, B, C).

e—4n
P

AR 2ETE SRS

B = oS A0

Gradul de expresivitate a limbajului plastic depinde:

e de felul in care sunt folosite elementele de limba;
plastic in conturarea formelor, in redarea volumului,
a texturii, a spatiului etc,;

e de felul in care este ganditd compozitia;
* de combinatia materialelor si a tehnicilor folosite.

.

" %
b =2

Shitao, Doua flori in conversatie
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I. DELICATETE

Artistii plastici redau ceea ce observd, gandesc si simt prin intermediul imaginilor artistice, dar felul in care
comunicd fiecare este foarte diferit. De exemplu, desi pictorii Paul Gauguin (pictor francez, 1848-1903) si Vincent
van Gogh (pictor olandez, 1853-1890) au pictat de-a lungul unei veri aceleasi peisaje din localitatea Arles, din
sudul Frantei, peisajele lor nu seamdna. Fiecare are o expresivitate plasticd aparte (fig. D, E).

Paul Gauguin, Peisaj din Arles

APLICATIE

Realizeazd un desen sau o
picturd prin care vrei sd trans-
miti 0 emotie sau un mesaj.
Pentru ca lucrarea ta sa fie cat
mai expresiva foloseste-te de
elementele de limbaj plastic
pe care le-ai fnvdtat.

Poti sd te inspiri din imagi-
nile din lectie.

Pune lucrareain Portofoliu.
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LECTIA 4. Tehnici grafice — valoratia prin linie si suprafata in creion si carbune

?

MINI-PROIECT: Semnatura ta/Semnul tau db
Daca ai fi creion, ce fel de mind ti-ar pldcea sd ai?

0 mind foarte durd, care sa lase urme clare si precise, sau una moale, cu care sa controlezi grosimea si tex-
tura liniilor si care sd lase urme delicate sau mai intunecate, pe masura ce depune mai mult grafit pe hartie?
Argumenteaza-ti raspunsul si, orice ai ales, reflecteaza la afirmatia: Sa lasi o urma pe unde treci!

La ce crezi ca se referd?

Poti incepe cu pasi mici, de exemplu prin a-ti crea 0 semnaturd (de exemplu,
scrierea numelui intr-o formd deosebitd) sau un semn, pe care sa il lasi atunci
cand faci o fapta buna (fig. A). Pentru realizarea semnului, foloseste informatiile
pe care le vei afla despre valoratia prin linie si suprafata in creion si carbune.

Vorbind despre creion si carbune, sd aruncam o privire in trecut. J 9
Q Popoarele antice au utilizat diferite instrumente de scris: tulpini
de bambus, de stuf, os etc. Primul instrument de scris a apdrut Tn
Imperiul Roman. Era o vergea* metalica, din plumb*, numita stylus
(fig. Bssi C), cu care se scria sau se desena pe diferite suporturi: papi-
rus*, placi din ceard, tablite din lut etc.
Creionul din zilele noastre a apdrut tarziu (fig. D). Dupd juma-
tatea sec. al XVI-lea d.Hr., a fost descoperit in Anglia un mare zdca-
mant* de grafit. Oamenii si-au dat seama foarte repede de calitdtile

e

|ui si de posibilitatea de a-l folosi ca instrument pentru scris, desenat v a4

si au inceput sa-l prelucreze. De atunci, vergeaua de plumb a fost Set’Oma”IfU,’?f’f’e”fP‘;”"U
A oz . o A %82 A . cerneala sl Iinstrumente
inlocuita cu mina de grafit, imbrdcatd in lemn, plastic sau metal. de scris de diferite forme
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vechi timpuri, de cand oamenii desenau pe pereii pesterilor.

Astdzi, existd multe metode de fabricare a carbunilor de
desen, dar cea mai folositd este cea prin care sunt arse ina-
busit* bete subtiri de tei, de alun sau de vita-de-vie, pand
cand este obtinuta consistenta dorita. Carbunele este mult
mai moale decat creionul si, prin urmare, mai greu de folosit.

Q Carbunele pentru desen (fig. E) a fost utilizat din cele mai

Q Pasi pentru a face un desen in creion sau in carbune:

1. Se schiteaza desenul cu ajutorul unui creion cu mina mai durd, de tip HB; se traseaza linii subtiri, fine, uneori
intrerupte, pana cand se ajunge la forma doritd.

2. Dupd ce desenul a ajuns la forma finala, se identifica partile luminate si cele intunecate. Acestea se vor diferen-
tia cu ajutorul creioanelor cu mina mai moale, de tip B. Se face valoratia prin linie si/sau suprafata, adicd se
da volum formei desenate (se umple, se oferd consistentd). Valoratia este haina pe care o imbraca un desen
sau o picturd. In desen, valoratia suplineste* absenta culorii.

3. Valoratia se poate realiza:

a. cu ajutorul liniilor puse una langa alta, rar sau mai des, adica prin hasuri; acestea pot fi oblice, verticale,
orizontale, paralele sau suprapuse, combinate (fig. F);

b. prin suprafata, ca element de limbaj plastic; in acest caz, spatiul plastic (fundalul) este bine gandit si i se
acordd la fel de multa importanta ca celorlalte elemente, pentru a crea un tot unitar expresiv (fig. G).

ﬁ: ¥ s ﬁ

- © Cornelisvan Noorde, Vedere- |4 & Vincent van Gogh, §
JKlooster" din Kleverlaan (detaliu) § || G &8 Peisaj pe vieme de furtuna H
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APLICATIE

Mini-proiect: Semnatura ta/semnul tau.
Cu ajutorul creionului sau a carbunelui, realizeaza un semn care te reprezinta si in care poti include (metaforic)
toate trasaturile personalitatii tale. Realizeazd valoratia prin linii si/sau prin suprafata.
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LECTIA 5. Operarea cu ,valoarea” ca element de limbaj in spatiul plastic.
Linia valorata. Pata valorata

Linia valorata

Reaminteste-ti! Sub-
@ firi sau groase, apdsate
sau fine, intrerupte sau
continue, liniile pot sugera
senzatia de: aproape sau
departe, greu sau usor,
cadere sau ndltare, curaj
sau timiditate, forta sau
gingdsie, siguranta sau
nesigurantd, stabilitate
sau instabilitate, agitatie
sau calm (fig. A).

£ Shitao, Pe cursul apei

Atunci cand linia fsi schimba grosimea si sugereaza volumul doar prin contur, se numeste linie modelata;
este specificd desenului. Cu ajutorul ei, punem Tn evidentd lumina si umbra in spatiul plastic si ea devine, astfel,
linie valorata. Pentru redarea partilor luminate se folosesc linii subtiri, fine, intrerupte, iar pentru redarea partilor
umbrite se folosesc linii de grosimi diferite, puternice, continue. Prin trasarea paraleld sau intersectatd a liniilor
pe forma obiectelor (hasuri), se poate reda volumul acestora (fig. B si C). Liniile valorate amplifica* expresivitatea
operelor de artd (in graficd, in picturd - fig. B, D), accentuand mesajul plastic.
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Vincent van Gogh, Casa Magros
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Pata valorata

numesc linii modulate; acestea sunt specifice desenului pictural. Uneori, lini-
ile modulate sunt desenate atat de des, incat, pe anumite zone, au aspect de
pete valorice (fig. A). Observa petele de culoare asezate pe suport, cu pensula,
in peisajul realizat de John Constable (pictor englez, 1776-1837) (fig. B). Ele
nu sunt uniforme, plate. Poti distinge cu usurintd mai multe feluri de albastru
si de ocru, mai deschise sau mai inchise. Petele valorate au fost obtinute prin
amestecul culorilor albastru si ocru cu alb si negru. Pictorul a vrut sa transmitd
0 emotie de aceea a folosit valoarea, ca element de limbaj plastic.

g Liniile modelate, prin repetarea lor, adica prin hasurare, devin modul si se

Valoarea reprezintd gradul de luminozitate sau de intunecime al unei suprafete colorate sau necolorate.
Amestecand, de exemplu, albastru cu alb si cu negru, i vom schimba valoarea. Din amestecul realizat gradat
rezultd o scard valorica (fig. C).

A+alb A + negru

APLICATII

1. Mini-proiect: Semnatura ta/Semnul tau - Continua mini-proiectul inceput la lectia 1.

2. Realizeaza scara valorica a unei culori, la alegere, prin deschidere cu alb si inchidere cu negru.
Pune lucrdrile Tn Portofoliu.
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RECAPITULARE SI EVALUARE

&
©

Recapituleaza alaturi de o colegd/un coleg (in pereche) ceea ce ai invatat pe parcursul Unitatii | - Delicatete.
Puteti proceda astfel: unul dintre voi citeste informatiile din rubrica Informatii noig, iar celalalt pune Tntrebari.

(Auto)Evaluare

Pe parcursul evaludrilor din acest manual vei intalni mai multe feluri de cerinte.

Unele pot fi intrebari la care va fi nevoie sd dai raspunsuri prin enunturi scurte, ca in exemplul 1.
Altele vor fi cerinte la care va fi nevoie sa raspunzi prin cuvinte, ca in exemplul 2.

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Intrebare: Ce ai aflat despre cirbunele pentru desen in lectia 4? Cerinta: Spune cum se poate deschide
Raspuns: Cdrbunele pentru desen a fost utilizat din cele mai o culoare?

vechi timpuri/de cand oamenii desenau pe peretii pesterilor. Raspuns: cu alb

(Auto)Evalueaza-te: raspunde la intrebdri, verifica corectitudinea raspunsurilor recitind informatiile de la
paginile recapitulate si noteaza fiecare rdspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adauga doud puncte din oficiu.

1. Priveste cu atentie imaginea aldturatd si spune:
a. ce elemente de limbaj plastic au fost folosite;
b. ce mesaj crezi ca transmite lucrarea.

2. De ce depinde gradul de expresivitate plasticd?
(cate 0,5 p pentru fiecare rdspuns)

3. Cum se poate realiza valoratia?

(cate 1 p pentru fiecare raspuns)

4. Care este rolul liniilor valorate Tn spatiul plastic?

. Cum se obtin petele valorate?

6. Prezinta colegilor mini-proiectul Semnatura/Semnul tau.
Explicd, folosind cel putin trei argumente despre modul
in care ai folosit informatiile pe care le-ai aflat despre
valoratia prin linie si suprafata, in creion si carbune.
(cate 0,5 p pentru fiecare raspuns)

(3]

Nu uita sa completezi Fisa de observare a comportamentului,
in care vei bifa raspunsurile care ti se potrivesc cel mai bine.
Dupa completare, verifica impreuna cu profesoara ta/profeso-
rul tdu dacd ai apreciat si daca te-ai autoevaluat corect. Pune
fisa si (Auto)Evaluarea de la aceasta unitate in Portofoliu.

o ol \f
Vincent van Gogh, Peisaj
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FELEXIBILITATE

Priveste cu atentie detaliul din lupa si spune:
Ce vezi?
Ce crezi cd reprezinta?
Ce te face sd spui acest lucru?
Ce te intrebi?
Ce conexiuni poti face intre culoare si Flexibilitate?

Competente
specifice:
1.2;1.3;27;
2.2; 3.



Identifica in reproducere detaliul
pe care l-ai observat la pagina 23.
Detaliul reprezintd un fluture amiral
(Vanessa atalanta).

in picturile olandeze si flamande
din secolul al XVII-lea, vei vedea
deseori fluturii amiral. Ei reprezintd
in aceste picturi simbolul sufletului, 8
dar si al ciclicitatii vietii, al renasterii
si al Tnvierii.

in aceasta unitate
vei invata despre:
Lectia 1. Contrastul valoric
@ ca mijloc de expresie plastica

Lectia 2. Contrastele cromatice
 ¢amijloace de expresie plastica

Lectia 3. Game cromatice

H Lectia 4. Acorduri cromatice.
Dominanta cromatica

Lectia 5. Tratarea picturala
Lectia 6. Tratarea decorativd

Jan Brueghel cel Bdtran,
ori intr-un vas de

Fl

lemn
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LECTIA 1. Contrastul valoric ca mijloc de expresie plastica
Contrastul valoricin desen

Priveste cu atentie Tn jurul tdu. Stii deja din clasa a V-a cd obiectele (si nu numai) au o parte mai luminata si
@ 0 parte mai umbritd. Acest fenomen se observd in orice perioadd a zilei, dar si noaptea. Atunci cand este foarte
multd luming, diferenta, respectiv contrastul intre lumind si umbrd se vede mai clar.

el

Termenul de ,contrast” face referire la doud sau mai multe
g elemente ce sunt puternic opuse.

Pentru a realiza un contrast valoric in desen, poti sd urma-
resti pasii de mai jos:

1. stabileste subiectul lucrdrii si schiteazd-l cu linii subtiri;

2. alege ce elemente au valori deschise sau mai inchise,
care sunt albe, gri sau negre si hasureaza-le;

3. alege suprafetele luminate si umbrite.
Suprafata luminatd se hasureaza cu ajutorul liniilor foarte
subtiri, uneori intrerupte, rare. Zona mai intunecata (de
umbrad) se sugereazd cu ajutorul liniilor puternice, groase,
apasate, dispuse in hasuri foarte dese (fig. A, B).

Atentie! Cu ajutorul contrastului valoric poti sa redai apro-
pierea sau departarea. Tot ce este aproape are un contrast mai
puternic intre lumina si umbra, iar atunci cand este departe,
contrastul se atenueazi (fig. A, C).

' Aminteste-ti (uitd-te pe fotografii) de un loc frumos pe care l-ai vizitat. Realizeaza un desen in care sa redai ima-
ginea din fotografie sau un detaliu. Lasa-te inspirat de imaginile din lectie. Pune lucrarea in Portofoliu.
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Contrastul valoricin pictura

Gandeste-te la urmatorul citat:
Nu-ti fie frici de umbre. Inseamnd
doar ca este o lumina in apropiere.
(Amy Lee). Discutd cu un coleg si
argumenteazd-ti opinia.

Aifnvatat, in lectia 5 din unitatea ,
g despre valoare cd reprezintd gradul
de luminozitate sau de intunecime al
unei culori.

Pentru a obtine un contrast valo-
ric in picturd, se foloseste aceeasi
culoare, care se aplica mai diluata
sau deschisd cu alb - pentru lumina -
si mai intensa sau nchisa cu negru -
pentru umbra (fig. A). Se obtine un
contrast de valoare si atunci cand se
pune negru aldturi de gri, alb aldturi
de negru sau cand se aduc impreunad
negrul, griul si albul (fig. B). Verdele-
inchis si verdele-deschis alaturate vor
contrasta prin valoare, unul fiind de o
intensitate mai scazutd decat celalalt
(fig. C). Acelasi lucru se poate spune '

despre toate culorile. Y =il > Piet Mondrian, Copacul gri

E APLICATII
1. Priveste cu atentie imaginile din

lectie si discutd cu un coleg sau
cu o colegd despre modul in care
artistii au realizat un contrast valo-
ricn culoare.

2. Realizeaza o picturd cu subiect la
alegere, in care sa folosesti con-
trastul valoric. Poti sd te inspiri din
imaginile A, B, C.

Pune lucrarea in Portofoliu. : . Claude Monet, Drumul spre ferma Saint Simeon, detaliu

a e
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LECTIA 2. Contrastele cromatice ca mijloace de expresie plastica
(conform Teoriei constructive despre culoare)

@ Reflecteaza si discutd cu o colegd/cu un coleg despre afirma-
tiile: Regatul culorilor are in el posibilitati nesfarsite de studiu/
cercetare. Fiecare culoare este un univers in sine. Johannes Itten

Pornind de la teoriile despre culori dezvoltate de alti pic-

Q tori inaintea lui, Johannes Itten a creat steaua culorilor (fig. A)

si a identificat sapte contraste cromatice: contrastul culorilor

in sine, contrastul cald-rece, contrastul clar-obscur, contrastul

complementarelor, contrastul simultan si succesiv, contrastul de
calitate si contrastul de cantitate.

Intr-o opera de artd pot aparea simultan mai multe contraste.

1. Contrastul culorilor in sine (fig. B) se obtine prin alaturarea
culorilor pure. Pentru a-| reprezenta sunt necesare cel putin
trei culori. Diversitatea expresiei se obtine si prin modifica-
rea valorilor culorilor sau a proportiilor cantitative. Aldtura-
rea nonculorilor (alb si negru) amplificd expresivitatea con- Johannes ltten. Cercul culorilor

trastului in sine. A in 7 nivele de luming si 12 tonuri
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2. Contrastul cald-rece (fig. C). Fiecare culoare se poate incdlzi sau rdci prin doua moduri:
9 a. juxtapunerea* a doua culori. De exemplu: rosu alaturat cu galben se va rdci, dar rosu langa albastru se

va incalzi.

b. amestec fizic. De exemplu: verdele poate fi cald, daca rezultd dintr-un amestec fizic cu mai mult galben
(verde gdlbui) sau poate fi rece, daca contine mai mult albastru (verde albastrui).

3. Contrastul clar-obscur (fig. D) sau inchis-deschis se obtine prin aldturarea unor culori cu valori tonale diferite

(perspectivd tonald). Contrastul dintre lumind si umbrd are efectul de construire a formelor si redare a volumelor.

> a 'y M . 3 Py - : . i
Paul Gauguin, Bonjour, Monsieur Gauguin

. Contrastul complementa-

relor (fig. E). Pe cercul croma-
tic, culorile complementare
sunt diametral opuse, motiv
pentru care aldturarea a doud
culori complementare pure va
produce un contrast violent,
strident*. Pentru a tempera*
contrastul, trebuie sa inru-
dim complementarele intre
ele. Spre exemplu: ameste-
cand rosu cu o cantitate micd
de verde, fnseamna cd stabi-
lim o analogie* si se produce
un contrast armonios.

sy
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& | Paul Cézanne, Mere si biscuiti |




