








b) Jocuri specifice temelor acestui pachet

MESERI!

CUMARFISAFIL." Y\

Copilul fisi alege sau primegte un ' © ' 1
flashcard i descrie 0 zi de lucru din
perspectiva personajului ales. Puneti-i ;
intrebiri, ca sa 1l ajutati sa intre in pielea personajulu:

e Unde lucrezi?

e Pe cine ajuti, in meseria ta?

o Ce obiecte folosesti?

* De ce ii place sa fii...?

¢ Cum se numeste locul unde lucrezi?

,CE SE INTAMPLA?"

Ridicati cate un flashcard, cu indiciul de pe verso spre
cppiL El trebuie sa formuleze un enunt in care sa includa
$i denumirea personajului caruia ii corespunde indiciul.
De pilda: Casa arde, dar vine pompierul si stinge focul,

»CU INCETINITORUL” ‘

Acest joc este potrivit pentru gradinits, dar S8
g::;g”;a $! la petreceri sau in familie. Luafi setul de
e d; ::1 si ascunfiegz-le Fll_ipﬁ un paravan (poate fi 0
ot s ﬂﬂrrde pilda). le;}lcagi incet de dupd paravan
ki rilimetru cu milimetru, descoperind treptat

© Pe el. Primul copil care ghiceste personaju

cﬁstigi un punct, Dacs L :
¥ _ - UaCa vreti sa sporiti difi joculut,
intoarcetl flashcardy) cu SEISUI Tnp]?argl AR

PERSONAJE

_EROUL MEU’

Ascundeti  flashcardurile  intr-un
siculet. Cereti-i copilului sd extragd unul
si s creeze 0 poveste In care personaijul
si fie erou principal. Pentru a-l stimula, puteti sa i
cereli sd includa si alte elemente inedite - de pilda, s3
foloseasca neaparat cuvantul ,ingdmfat”, sd aiba printre
personaje si un papagal sau s includé trei numere
diferite.

,0 POVESTE-SUPRIZA®

Ascundeti flashcardurile intr-un sdculet. Cereti-i
copilului s3 extrag 3-5 flashcarduri §i sa foloseasca
toate personajele intr-o poveste inventatd, in ordinea in
care le-a extras.

JTOTI INTR-0 SINGURA POVESTE” _

Dacd se joacd mai multi copii (cel mult 12), cerel
flecaruia s4 extrag cite un card. Un copil incepe o
poveste, cu personajul sdu. La semnul dqmneavoastra
Povestea este continuata de al doilea copil, care trebu:.-
S4 iniroducd propriul personaj in poveste — §i tot 25
pana cind toate personajele Lintrd" in poveste.




