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Descriere produs
INTELIGENTA ARTIFICIALA - ESTE BUNA SAU REA?

Inteligenta artificiala a devenit foarte rapid parte din viata noastra de zi cu zi. Este uimitor de ingenioasa, dar a dat
nastere unei dezbateri ample si aprinse: este aceasta buna sau rea? Explicatiile clare si simple din cartea de fata te vor
ajuta sa intelegi ce inseamna un bias (o ,,partinire"), sa recunosti stirile false sau ,,halucinatiile” generate de IA si sa - i

faci o idee clara referitoare la impactul sau (atat pozitiv, cat si negativ!) asupra intregii planete.

Afla mai multe despre IA si fa - ti si tu auzita vocea in aceasta dezbatere.
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GE ESTE IA?
SIMTURT UMANE... PENTRU ROBOTI!
SENZORI IN ACTIUNE

MEMORIA ROBOTILOR
ORGANIZAREA INFORMATIILOR
OM SAU ROBOT?

INPUTURT §I OUTPUTURI
GAND IA GENEREAZA ERORI
GUM INVATA ROBOTIL




ARBORII DEGIZIONALI

I RESTRANSA (sau LIMITATA)

1A GENERALA

MODELE LINGVISTIGE MARI
INTELIGENTA ARTIFIGIALA IN ISTORIE
REUSITE §I ESEGURT ALE IA

GLOSAR
REGULI DE UTILIZARE A IR




GF ESTE IA? =

|A este prescurtarea pentru Inteligenta Artificiald. Sintagma
aceasta desemneazd o masind care poate executa actiuni
ce in trecut erau efectuate de om.

GUM INVATA
$A FAGA ASTA?

Masinile de tot felul, printre care se afla si computerele, au nevoie
de oameni care s& scrie programe pentru ele. Acestea le spun
ce 58 facd. Dacd programul i atribuie dispozitivului respectiv
capacitatea de a invéata din informatiile furnizate, de a rezolva

probleme si chiar de a scrie programe noi, atunci devine IA.

IA ESTE LA FEL DE
INTELIGENTA PREGUM
FIINTA UMANA?

Nu, nu este asal Atunci cdnd oamenii iau decizii,
isi folosesc imaginatia, isi ascultd propriile emotii
si se géndesc ce este mai important pentru ei.
Programele de calculator iau decizii bazate pe un set
de instructiuni si nu sunt la fel de inteligente precum
fiinfa umang, dar pot fi mai rapide decét ea.




AVANTAIJE si DEZAVANTAJE!

IA1i poate ajuta
pe oameni
sd execute sarcini
importante!

Dar unele dintre
utilizarile 1A
nu sunt la fel

de impresionante.

S ik

IA este partinitoare

A fi partinitor inseamnd sd iei decizii
nedrepte pentru cd ai sentimente puternice
pentru sau impotriva a ceva. Toti oamenii
sunt partinitori, favorizénd pe cineva sau

ceval Intrucét IA a fost creatd de niste fiinte

umane, si aceasta este la randul ei subiectiva.

Oamenii pot sa aiba sentimente puternice si
fara sa-si dea seama, de cele mai multe ori

in legd&turd cu rasa, genul sau banii.

HAT §A DESGOPERIM MAL MULTE DESPRE GUM FUNCTIONEAZA In!

Medicii pot folosi A ca sa detecteze boli
precum cancerul, dar si alte afectiuni.

Cercetdtorii pot utiliza |A pentrua a estima
cat de grava ar putea fi o posibila inundatie.

Persoanele cu dizabilitati pot s& apeleze la 1A
ca sd vadd sau ca s& auda.

Companiile pot folosi |A pentru a inlocui
munca facutd de oameni.

Oamenii pot falsifica imagini sau videoclipuri
ca s& pdcaleasca alte persoane.

Armatele pot utiliza |A pentru a dezvolta
si a controla arme puternice.

DE RETINUT!

A DETECTA inseamnd a gdsi sau a descoperi.

IA este prescurtarea pentru
Inteligenta Artificiald.

INTELIGENTA ARTIFICIALA reprezinta
capacitatea unei masini de a face lucruri
care inainte necesitau sd fie efectuate de om.

Un PROGRAM este termenul folosit
pentru un set de instructiuni care ii dau
unui computer o sarcind de indeplinit.

Pe fiecare pagind dubla existd o tema: ,, 1A in lume”,
»Cum functioneazd IA” sau ,Tipuri de IA”.
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La fel ca tine,

aceasta persoana
dotatd cu IA
are nevoie
de simturi.

AUZ

Urechile sunt proiectate in asa fel
incat s& capteze undele sonore si
s& le transforme in semnale care ajung
la creier. O masindrie precum aceasta
are si ea nevoie de un senzor care

s& capteze undele sonore.

PIPAIT

Robotul are nevoie de o suprafatd care

sa-i protejeze componentele interne.
Aceasta poate actiona precum un senzor
ce adund informatii despre temperaturg

~

si in urma atingerii a diverse lucruri.




VEDERE

Camerele video ii ajutd pe roboti

EMOTII

Oamenii isi folosesc sprancenele

s& scaneze imprejurimile. Astfel,

|A poate fi antrenatd s& recunoascé
ca sa-si protejeze ochii, dar si ca s&-si persoane sau obiecte.

exprime emotiile. |A poate ajuta un

robot s& invete mai multe despre

MIROS S| GUST

Unele masini foarte inteligente pot

expresiile faciale umane.

detecta mirosuri si chiar gusturil
Acestea recunosc diverse molecule,
asociindu-i fiec&rui miros un tipar
anume. |A analizeaza tiparele si astfel

invatd ce reprezintd acestea.

VORBIRE

Un program de A poate studia lim-

bajul ca s& invete cum sa vorbeasca.
Pentru acest lucru, are nevoie

de niste difuzoare!

DE RETINUT!

A ANALIZA inseamnd a studia ceva
in cAutarea unor tipare sau réspunsuri.

ANTRENAT inseamnd (a fi) pregatit
s& primeascd informatii din care sd invete.

EXPRESIILE FACIALE reprezintd felurile
in care se schimba chipul unui om pentru

a exprima emotiile si sentimentele sale.

INVATAREA AUTOMATA se refers
la situatia in care un program cu IA poate

invata singur ceva, fard sd aiba nevoie
de instruciuni pentru orice acfiune.

MOLECULELE sunt parfile cele mai mici
dintr-o substanta chimica.

Toti acesti senzori adund informatii

pe care un program de IA le foloseste pen-
tru a invata. Un astfel de proces se numeste
invatare automatd (vezi paginile 22-23).



