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Cuvant inainte

Cand citim benzile desenate ale unor autori con-
sacrati, primul nostru gand este: ,Uau, cum au facut
asta?" Nu ne e usor sa ne imaginam procesul din
spate, sa ne gandim cum am putea sa realizdm si
noi asa ceva.

Hai s& descoperim procesul, pas cu pas! Vom
vedea ca nu e chiar asa de greu sa cream propria
banda desenata.

Aceasta carte este un manual simplu si usor de
parcurs, cu ajutorul caruia vom invata procesul
de creatie de la zero si vom afla tot felul de tips
and tricks care sa ne ajute sa ne realizdm visurile
artistice. Vom avea, de asemenea, ocazia sa ne
notam propriile idei in spatiile goale si sa folosim
a doua jumatate a cartii ca sa ne cream propria
banda desenata.

Deci deseneaza! Scrie! Umple toate spatiile!




Ce este o banda desenata?

Pentru o banda desenata avem nevoie de doua ele-
mente: o poveste si dorinta de a desena. Putem
porni fie de la desen, fie de la poveste, dupa cum
ni se potriveste.

O banda desenata este o serie de ilustratii
combinate cu un text scurt destinate iubi-
torilor acestui gen.
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9 Povestea

latd cateva sfaturi utile pentru a incepe povestea
care sta la baza benzii desenate:

Cel mai usor este sa scriem pe scurt, ca in exemplul
de mai jos, urmand schema logica a unei povesti.

Povestea pe scurt:
- A. inceput/expozitiune
A F si M s-au cunoscut in satul lui F si vor sa plece
intr-o aventurd in lumea larga. F provine dintr-o
) familie sarac3, iar M este un vampir dintr-o familie
& aristocrata (de obicei e nevoie de un conflict sau
un contrast puternic intre personaje pentru ca poves-
tea sa fie interesanta).
B. Intriga
F si M vor sa vada lumea: F este studioasa si vrea sa
faca o harta a unui tinut mai putin explorat, iar M
porneste la drum manat de curiozitate si de dorinta
de a cunoaste oameni, deoarece pana acum a dus
un trai izolat, la castelul parintilor s3i. Actiunea incepe
cand cei doi se intélnesc si isi dau seama ca au
acelasi drum.
C. Actiune & exemplu de posibil episod
F si M intalnesc o pisica in padure si afld ca poate
vorbi. Pisica vine cu ei in cildtorie. Urmeaza o serie
de aventuri.
D. Punctul culminant
F si M intra in conflict cu parintii lui M, care sunt
oameni (ma rog, vampiri) puternici, cu influenta
b % politica. Poate conflictul are de-a face cu harta la
care lucreaza F.

E. Final/deznodamant
I . M are ocazia sa se intoarca la castel, insa refuza,

deoarece vrea sa ramana in sat cu F (au devenit buni
prieteni pe parcursul aventurii).

Pe langa toate acestea, putem nota alte elemente
legate de poveste: perioada, loc, stil vestimentar,
alte detalii despre universul creat.
Detalii
fictiune istorica cu elemente fantastice
personaje: F si M, pisica vorbitoare, parintii lui M etc.
haine de epoca
locuri: padure, sat, castel, altele



Povestea 10

n continuare, putem scrie scurte prezentri ale per-
sonajelor, unde sa apara informatii precum: numele
si prenumele, descrierea fizica, trasaturile morale
sau alte detalii despre personalitate (ce le place si
ce nu), aspiratii (unde vor sa ajunga? ce visuri au?),
felul in care vorbesc (ticuri verbale, dialect sau lim-

baj specific).

vampir, XX ani (arata de 20), aristocrat

€

cartile lupii
oamenii rautatea
ceaiul violenta

vrea sa vada lumea si sa cunoasca
oameni de tot felul

aspiratii

initial se comporta dupa cum
a fost educat (vederi Tnguste,
arogant)

pe parcurs preia obiceiuri de la
alte personaje, din diferite medii

foloseste cuvinte invechite
e certat cu parintii
etc.




11

Nu toate benzile desenate au o poveste complex3,
scrisa n stilul ,clasic" prezentat mai sus.

Exista trei mari tendinte: benzi desenate cu poveste
clasica, episodica sau o combinatie a celor doua.

poveste clasica
urmeaza mai mult sau mai putin schema prezentata

Tnainte

poveste episodica

prezintd doar episoade din viata personajelor, fara
legatura intre ele

poveste episodica + clasica

infatiseaza episoade din viata personajelor, dar are
si capitole in care observam ca exista in spate o
poveste mai complexa, care evolueaza, ajungand la
schema unei povesti clasice (de obicei in jurul punc-
tului culminant)

Dupa ce alegem ce tip de poveste vrem sa aiba
banda noastra desenata, e timpul sa decidemin ce
stil vrem sa o scriem.

Benzile desenate sunt cunoscute pentru utilizarea
dialogului. Dar uneori putem combina dialogul cu
naratiunea, pentru a introduce cititorul in lumea
povestii.

Bineinteles cd putem folosi doar una dintre tehnici,
putem sa scriem chiar si in versuri sau sa cream o
band3a desenatd muta (fara text).

Noi suntem creatorii, deci puterea std in mainile
noastre si putem sa o manuim cum vrem (atat timp
cat mesajul povestii este comunicat cititorilor).

-

Putem scrie de la inceput mai multe epi-
soade scurte, pe care sa le potrivim apoi
intr-o poveste mai lunga. Putem incepe cu
punctele de baza din schema unei povesti,
asa cum am aratat in paginile anterioare.




Tipuri de benzi desenate 12
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Benzile desenate au aparut in ziarele occidentale in
secolul al XIX-lea, pentru a le oferi cititorilor o forma
de divertisment. Initial, multe dintre ele erau doar
desene care satirizau societatea sau figurile politice.
Un exemplu bun ar fi ilustratia Gargantua (1831), a
francezului Honoré Daumier (redesenatd pentru
carte pe pagina din dreapta sus). Cu timpul, benzile
desenate au devenit o modalitate de a exprima o
poveste episodica folosind desenul, dialogul si nara-
tiunea, in functie de tipul povestii.

Citeste mai mult in Comic Book History of
Comics de Fred Van Lente (2012).
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