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Desteapta-te, romane, din somnul cel de moarte,
In care te-adancira barbarii de tirani!

Acum ori niciodata, croieste-ti alta soarte,

La care sa se-nchine si cruzii tai dusmani.

Acum ori niciodata sa dam dovezi la lume

Ca-n aste mani mai curge un sange de roman,

Si ca-n a noastre piepturi pastram cu fala-un nume
Triumfator in lupte, un nume de Traian!

Priviti, marete umbre, Mihai, Stefan, Corvine,
Romana natiune, ai vostri stranepoti,

Cu bratele armate, cu focul vostru-n vine,
“Viata-n libertate ori moarte!” striga toti.

Preoti, cu crucea-n frunte caci oastea e cresting,
Deviza-i libertate si scopul ei preasfant.

Murim mai bine-n lupta, cu glorie deplina,
Decat sa fim sclavi iarasi in vechiul nost’ pamant!
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Instructiuni de utilizare a manualului digital

Continutul manualului digital cuprinde
integral continutul manualului in varianta tiparita,
avand in plus (sau in locul ilustratiilor de pe hartie)
elemente specifice precum: exercitii interactive,
jocuri educationale, animatii, filme si simulari.

Navigarea este consistenta, permite
parcurgerea manualului si revenirea la activitatea
de invatare precedenta.

Manualul digital contine activitati
multimedia interactive de invatare (AMII), dupa
cum urmeaza: statice, animate si interactive.

Manualul in format electronic poate fi
accesat i utilizat pe orice PC/ tableta/ smartphone
cu procesor minimum de 800 MHz, 512 MB RAM,
1GB spatiu disponibil de stocare.

Sistem de operare - Windows Vista+,
Android 4.03+, Linux (Ubuntu 14.04, Linux Mint
16, Debian GNU/Linux 7.0, OpenSUSE 13.1), OS X
10.9+,i0S 7.1 X+.

Browser - Google Chrome 31+
(Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS X
10.9+, i0S 7.1.X+) Mozilla Firefox 25+ (Windows
Vista+, Android 4.03+, Linux, OS X 10.9+) Internet
Explorer 10+ (Windows 7+) Safari 7+ (OS X
10.9+,i0S 7.1.X+) sau echivalent.

Rezolutie minimum 1024 x 768 pixeli.

Rularea aplicatiei pe calculator, tabletd,
smartphone se realizeaza online prin accesarea
adresei de web indicatad, scrisa in bara de adresa a
browser-ului.

Butonul Ajutor (1) contine un ghid de
utilizare a butoanelor de navigare prezente in
manual, sianume:

Butonul Cuprins (__) contine titlurile
unitatilor si ale subunitatilor manualului si
pagina la care se afla fiecare. Dand clic pe
cuprins, se poate merge la fiecare dintre
acestea printr-un clic pe tema respectiva.

Saltul direct la o anumita pagina se
poate face prin introducerea numarului de
pagina dorit in caseta din bara de butoane de
sus, dupa care se apasa tasta Enter.

Pentru a parcurge manualul pagina
cu pagina, se da clic pe butonul @ pentru a
merge inainte, iar pentru a vedea paginile din
urmé, se da clic pe butonul % )

Butonul Ajutor contextual (_) ofera
indicatii despre modul in care trebuie
parcurse activitatile multimedia interactive
de invatare si se afla pozitionat la fiecare
dintre acestea.

Butonul Validare @ este pentru
validarea corectitudinii rezolvarii unui item.

in cazul in care se da clic pe acest buton
si apare Felicitari! Ai raspuns corect!, se
confirma rezolvarea corecta a itemului.

In cazulin care se da clic pe acest buton
si apare Ai gresit! Mai incearca!, itemul este
rezolvat gresit.

Pentru reluarea unui exercitiu interactiv,
se da clic pe butonul Reia exercitiul (5).

@ Pornire AMIl animat

@ Pauza AMIl animat

& Stop AMII animat

@ Inchiderea ferestrei curente

@ AMII static
AMII animat

AMIl interactiv
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Fisa de observare sistematica a activitatii sia comportamentului elevului (model orientativ)
‘:(yq va fi utilizata de catre cadrul didactic pe parcursul intregului an scolar.

i3 ’ Caracteristici/ comportamente DA NU

1. Atitudinea elevului fata de sarcinile de lucru
A colaborat cu ceilalti colegi.
A solicitat ajutor la nevoie.
A finalizat activitatea.
2. Asumarea responsabilitatilor in realizarea sarcinilor de lucru
A avut spirit de initiativa.
A respectat regulile pentru indeplinirea sarcinilor.
3. Corectitudinea realizarii sarcinilor
A pus in aplicare achizitiile anterioare.
A remediat problemele/ dificultatile aparute.
A indeplinit corect sarcinile.
4. Progresul realizat



COMPETENTE GENERALE SI COMPETENTE SPECIFICE

1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate

1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj rostit cu claritate

1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte in enunturi rostite cu claritate

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

2.1. Formularea unor enunturi proprii in diverse situatii de comunicare

2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri simple, in diferite contexte de comunicare

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare la contexte familiare, manifestand interes si incredere in sine

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in contexte de comunicare
cunoscute

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte, scrise cu litere de tipar sau de mana

3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intamplari, fenomene, evenimente familiare
3.3. Identificarea semnificatiei unor simboluri din universul familiar, care transmit mesaje simple
3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor texte simple, sustinute de suport imagistic

4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare

4.1. Scrierea literelor de mana
4.2, Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere de mana, folosind materiale diverse
4.3. Exprimarea unor idei si sentimente prin intermediul limbajelor conventionale si neconventionale

Portofoliul consta intr-o mapa, in care vei pastra toate lucrarile indicate la aceasta rubrica
pe parcursul activitatilor de invatare.

Portofoliul va fi evaluat de catre cadrul didactic, in functie de urmatoarele criterii:
respectarea cerintei, originalitatea si aspectul general.

Aceste rezultate vor fi analizate si apreciate si de catre colegi si de alte persoane din jurul tau.
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CE AM INVATAT IN CLASA PREGATITOARE
RECAPITULARE

INGHETATA

1. Cum se prezinta fetita din imagine colegului sdu? 2. Bdiatul doreste sa cumpere o inghetatd. Cum
solicitd acest lucru? 3. Realizeaza corespondente intre literele de tipar si cuvintele care denumesc
imaginile, dupa model. 4. Denumeste imaginile. Desparte in silabe si scrie tot atatea liniute cate are

fiecare cuvant, dupa model.



5. Precizeaza semnificatia simbolurilor ilustrate. 6. Coloreaza cu aceeasi culoare bulinele obiectelor
ilustrate, care se pot asocia dupa modul de folosire, ca in model. 7. Denumeste povestea din care fac
parte personajele ilustrate.

1



. Decoreaza Trenul Prieteniei din ilustratia de mai jos, folosind semnele grafice invatate.

_________________________________________________________________________________________________

il

8. Coloreaza prima litera a fiecarui cuvant care denumeste obiectele din imagini, dupa model.
9. Formuleaza cate o propozitie pentru fiecare imagine, respectand reprezentarea grafica. 10. Identifica
pozitia sunetului a in cadrul cuvintelor. Coloreaza cerculetul corespunzator acestuia, dupa model.

12



EVALUARE INITIALA
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1. Formuleaza enunturi dupa imagini,
respectand reprezentarea grafica.

2. Identifica pozitia sunetuluiiin
cadrul cuvintelor. Coloreaza cerculetul
corespunzator sunetului i, dupa model.
3. Incerculeste cifra corespunzatoare
numarului de silabe ale cuvintelor care
denumesc imaginile, dupa model.

4. Traseaza linii peste puncte, pentru

a reda in scris salutul. 5. Realizeaza
corespondenta intre imaginile care

ilustreaza aceleasi simboluri, dupa model.

Descriptori de performanta

Itemi Suficient (S) Bine (B) Foarte bine (FB)
1. un enunt doua enunturi trei enunturi

2. un sunet doua sunete trei sunete

3. un cuvant doua cuvinte trei cuvinte

4, un cuvant doua - trei cuvinte patru cuvinte

5. o corespondentd | doua corespondente | trei corespondente

13



BUN VENIT LA SCOALA!

e Acte de vorbire - A saluta, a se prezenta @ Dialogul - Oferirea unor informatii despre
identitatea proprie

PRIMA ZI DE SCOALA

] SARUT MANA,
BUNA ZIUA, ' DOAMNA IONESCU!
DOMNULE PETRESCU!

EU SUNT ANA!

MA NUMESC ....ooeserrree..
AM ... ANI SI SUNT IN
CLASA ... .

S

1. Ce formule de salut folosesti cand te adresezi unui adult? Dar unui copil? 2. Scrie pe spatiile libere
informatii despre propria persoana. Prezinta-le in fata colegilor.

13



e Dialogul - Oferirea unor informatii despre viata de scolar

SCOLAREI SI SCOLARITE

BINE ATI VENIT,
COPII!

EL ESTE NOUL
NOSTRU COLEG
DE CLASA.

BUNA
DIMINEATA!

@ Lun

Ne amintim!

1. Numeroteaza casutele, in ordinea corecta a dialogurilor/replicilor. ® Ce reguli este bine sa respectam
in timpul unui dialog? e Cum este indicat sa ne comportam cand primim colegi noi? 2. Formuleaza

enunturi dupa fiecare imagine. Reprezinta-le grafic, urmarind modelul. 3. Realizeaza orarul clasei,
folosind simboluri, dupa model.

19



e Cartea - Numerotarea paginilor, directii de orientare in pagina e Propozitia

o IN LUMEA CARTILOR

Ne amintim!

llustreaza un personaj dintr-o poveste preferata. Afiseaza

]
lucrarea la Panoul clasei.

1. Ceilustreaza cele treiimagini? ® Denumeste elementele care alcatuiesc o carte. ® Gaseste asemanari
si deosebiri intre cartile prezentate in imagini si manualul tdu de comunicare in limba romana. ® Observa
numerotarea paginilor in manualul tau si intr-o alta carte de la Coltul cdrtii sau de la biblioteca clasei.

e Ce reguli este bine sa respecti cand citesti o carte? 2. Alcatuieste propozitii din trei - cinci cuvinte,
dupd imagini, apoi reprezinta-le grafic, dupa model.

16



e Dialogul - Oferirea unor informatii despre familie ® Fonetica - Despartirea cuvintelor in
silabe

ZILE DE VARA IN FAMILIE

Ne amintim!

____________________________________________

_____________________________________________________

Y] Cufarul cu jucarii » Amenajati, in sala “: 7 JOC » Prezinta unul dintre jocurile pe care

3y declasa, o cutie in care sa depozitati !: le-ai desfdasurat in vacanta si enumera regulile

jucarii. Folositi-le in orele de curs la i+ acestuia. Votati cateva jocuri preferate de voi, pe
. . . -, Vo [ . o) ~ .

diferite activitati. / \_ care le puteti juca in recreatie.

_________________________________________________________________________________________________

.
Sooooooood

1. Formuleaza cate o propozitie alcatuita din trei - cinci cuvinte despre fiecare imagine. Tu unde ti-ai
petrecut vacanta? ® Enumera jucdriile cu care te-ai jucat in vacanta. ® Denumeste jucaria preferata si

precizeaza numarul de silabe. 2. Realizeaza corespondenta intre imaginile denumite prin cuvinte care
incep cu acelasi sunet, dupa model.

17
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e Forme ale discursului oral - Repovestirea unor intamplari auzite

TAMMUL POVE STILOR

OO0 OO

Ne amintim!

Vizioneaza un film pentru

.. COpii, realizat dupa una dintre
povestile ilustrate mai sus.
Povesteste in clasa ce te-a
impresionat cel mai mult.

per Scrie in Jurnalul de lectura al clasei, folosind
litere de tipar, titlul, autorul si personajele

din povestea vizionata. llustreaza personajul
preferat.

1. Precizeaza povestile din care fac parte imaginile prezentate. ® Cum se numesc personajele ilustrate?
e Ce poti spune despre comportamentul fiecarui personaj? 2. Reprezinta grafic silabele si sunetele
cuvintelor care denumesc imaginile, dupa model. 3. Realizeaza din plastilina literele de tipar, necesare
pentru a scrie doua cuvinte diferite.



00000

00000

0)0[)

0]0]0[6)0]e)

1. Observa imaginea si raspunde la intrebari. Unde se afld copiii?; Ce activitati desfdsoara?; Ce pdrere ai
despre cum se comportd? 2. Precizeaza numarul de silabe ale cuvintelor care denumesc imaginile.

3. Identifica pozitia sunetului i in cuvintele care denumesc imaginile si coloreaza bulina
corespunzatoare acestuia. 4. Scrie in casete elemente grafice diferite.
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BUN VENIT LA SCOALA!
EVALUARE

s |k
B | 5
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S |
B |5 5&
FB |5 ¥
eo Oana canta. | — -
e Bunica citeste. ® Anaculege pere. ® lonutsi Elenadanseaza. | S | &
| | | | [ B
FB |5k 5k 5
s |9
B | %
@O OO0 O0O00O OO0 FB |k & &
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1. Observa ilustratia si raspunde la intrebari. ® Unde se afla copiii? ® Cine i insoteste? @ Ce se zareste
in departare? 2. Incercuieste doar imaginile care sunt denumite prin cuvinte alcatuite din doua silabe,
dupa model. 3. Reprezinta prin linii numarul de cuvinte din fiecare propozitie, dupa model. 4. Identifica
pozitia sunetului a in cuvintele care denumesc imaginile. Coloreaza cercul corespunzator acestuia, dupa

model.




FB |5 5 &
ﬁ S |7
0 ) Z B | & Lk
FB |5 % &
Descriptori de performanta
Itemi Suficient (S) Bine (B) Foarte bine (FB)
1. un raspuns doua raspunsuri trei raspunsuri
2. oimagine doua imagini trei imagini
3. o reprezentare doua reprezentari trei reprezentari
4. un sunet doua sunete trei sunete
5. oimagine doud imagini trei imagini
6. oimagine doua imagini trei imagini
7. un element grafic doua elemente grafice diferite trei elemente grafice diferite
Interevaluare

Schimba manualul cu al unui coleg si urmadreste in ce masura a rezolvat acesta sarcinile de lucru. Ce ar
fi putut face mai bine? Apreciaza rezolvarea sarcinii printr-un emoticon.

5. Scrie in casete cifra corespunzatoare numarului de silabe ale cuvintelor care denumesc imaginile.
6. Bifeaza imaginea a carei denumire incepe cu sunetul o, dupa model. 7. Scrie cate un element grafic,
dupa model.
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LUMEA COPILARIEI «w W

e Sunetul si litera a ® Dialogul - Oferirea unor informatii despre viata
de scolar si despre colegi de clasa ® Fonetica - Despartirea cuvintelor
a in silabe

CLASA MEA

_____________________________________________

06 Cufarul cu jucarii » Confectioneaza o
toba de jucarie la orele de arte vizuale
si abilitati practice si foloseste-o la orele
de comunicare in limba romana pentru
7 aevidentia silabele si cuvintele. /

______________________________________________

ardei ramura
ar-dei ra-mu-ra

- -

OOOOOO OOO
b@rca ananas cana caiet
| | I

1. Care sunt obiectele specifice salii de clasa? ® Cum se numesc cele pe care elevii le poarta de obicei
in ghiozdan? @ Cum trebuie pastrate acestea? ® Denumeste fiecare desen din tablourile expuse in
clasa din imagine. 2. Coloreaza bulina corespunzatoare literei a din cuvintele care denumesc imaginile,
dupa model. ® Formuleaza propozitii, folosind aceste cuvinte. 3. Incercuieste litera a in cuvintele care
denumesc imaginile. ® Desparte in silabe aceste cuvinte. ® Reprezinta graflc fiecare silaba, dupa model.
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® Sunetul si litera A e Dialogul - Oferirea unor informatii despre

prieteni ® Fonetica - Propozitia/Enuntul A

PRIETENII MEI

&y ‘@
‘f. J;grh 1 ...

Aur Adam Azor  Ari
A-u-ra A-dam A-zor A-ri -
o-0-00 O-000 o-000 o-00 '’

3. _/m‘-“?‘“‘.
- _
571 I\s e - I
Wmg= W : 4 =
- T—

1. Unde se afla cei patru copii? @ Care este sportul tau preferat? ® Cum trebuie sa te comporti cu cei
alaturi de care practici un sport? 2. Coloreaza imaginile care sunt denumite printr-un cuvant care incepe
cu litera A. 3. Gaseste nume pentru fiecare persoana si completeaza cu A si a, dupa model. 4. Coloreaza
bulina corespunzatoare sunetului a, dupa model.
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e Sunetul si litera m @ Dialogul - Oferirea unor informatii despre
familie ® Scrierea functionala - Copierea literelor, a silabelor si a
cuvintelor

CAMERA MEA

W ©) ©) - -
J“ .
; ‘ “ d .. Camera mea e mare. :
: mdr mere  costum lamaie b :
mar  me-re  cos-tum la-ma-ie
C XN o0 - 00 000-000 00 -00-00

----------------------------------------------

Qo Gamo

e (arm) (ma) -

'JOC » Modeleazi
litere din plastilina
si alcatuieste trei
cuvinte care contin
*litera m. 4

_________________

Soohoocooocoo

1. Ce ilustreaza cele doud imagini? e Ce asemanari si deosebiri observi intre cele doua camere din
imagini? e Cum ordonezi lucrurile in camera ta? e Gaseste in imagini obiecte denumite prin cuvinte
care contin sunetul m si desparte cuvintele in silabe. 2. Realizeaza corespondenta intre cuvintele scrise
cu litere de tipar si cele scrise cu litere de mand, dupa model. 3. Pronunta cuvintele care denumesc
imaginile si desparte-le in silabe.
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° Sunetul si I|tera M e Fonetica - Cuvantul
e Ortografia - Scrierea ortografica a cuvintelor

MARIONETE IN SPECTACOL

Marlna Mariana
- Ma-nu  Mi-rel Ma-ri-na Ma-ri-a-na ::
E 00-000 00 -00-00 00-00-0-00 '

_________________

i'J0C

B - Purtati dialoguri,

' folosind papusi pe
1 mand sau masti.

_________________

N
1
1
1
1
1
1
1
J

1. Ce ilustreaza imaginea? ® Ce vedem pe scena teatrului? @ Denumeste obiectele din imagine si

desparte in silabe aceste cuvinte. 2. Completeaza casetele cu silabe potri’vite pentru a forma cuvinte
dupa model. 3. Completeaza cuvintele cu literele a, A, m, M, dupa model.
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e Sunetul si litera u ® Fonetica - Sunetele limbii romane - Articularea
vocalelor si a consoanelor. Silaba

LA BUNICI

n@u_

@ LUMEA COPILARIEI

lup nuca urzica Miruna
lup nu-ca ur-zi-ca  Mi-ru-na ::
oo 00-00 00-00-00 00-00-00 . -

---------------------------------------------

muzeu |imaimuta

J

1. Ce fructe observi in imagine? ® De ce este bine sa le consumam? e Spune ce trebuie sa faci inainte de a
manca fructe si de ce. ® Denumeste fructele din imagine. Desparte in silabe cuvintele care contin sunetul u.
2. Incercuieste silaba mu din cuvintele de pe carduri, dupa model. 3. Realizeaza corespondenta intre
fiecare imagine si litera initiala a cuvantului care o denumeste, dupa model.
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® Sunetul si litera U ® Scrierea functionala - Transcrierea literelor si a
silabelor

LA FERMA

‘ Uranus c

Ursu
Ur-su U-li-se  Ul-meni

m, M, u, U, ma, am, au

1. Unde se afla animalele? Cine le ingrijeste? De ce? Cum putem proteja animalele domestice? Dar pe
cele salbatice? ® Denumeste animalele din imagine si desparte in silabe aceste cuvinte. ® Bate din
palme pentru fiecare silaba. 2. Incercuieste litera initiald a cuvintelor care denumesc imaginile.

3. Coloreaza bulina corespunzatoare imaginilor care sunt denumite prin cuvinte formate din doua
silabe, dupa model. 4. Transcrie literele si silabele in caiet.
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e Sunetul si litera n ® Ortografia - Scrierea cu majuscula a

n substantivelor proprii

CALATORIA

-nuc tren cana banana -
nuc tren ca-na ba-na-na:
AR Y X o000 e0-00 e0-00-00 .

-----------------------------------

ananas vapor nor

1 ca plecati intr-o caldtorie cu trenul si treceti prin

| | | i multe localitati. Fiecare elev trebuie sa spuna o
1 . A . . . .

nu ma ' Jocalitate, alta decat au spus cei dinaintea lui. .,

___________________________________________

\
1
1
1
1
1
1
1

’

1.Unde se afld personajele? ® Despre ce ar putea vorbi? ® Cinefl ajuta pe bunicla bagaje? ® Cum poti ajuta
persoanele in varsta? 2. Coloreaza bulina corespunzatoare imaginilor denumite prin cuvinte ce contin
sunetul n, dupa model. 3. Incercuieste litera n din cuvintele de pe carduri. 4. Realizeaza corespondenta
intre silabe si formeaza cuvinte, dupa model. 5. Copiaza cuvintele.
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° Sunetul si I|tera N e Punctuatia - Punctul e Reguli de vorbire
eficienta - Pastrarea ideii ® Scrierea functionala - Copierea propozitiilor
® Ortografia - Scrierea cu majuscula la inceputul propozitiei

SA FIM BUNI!

-------

Nicu Niéolas Nlcoleta
Ni-cu Ni-co-las Ni-co-le-ta ::
00-00 00-00-000 00-00-00-00 =~

------------------------------------

______________________________

.Ces ar fiintamplat daca. . - Imagineaza-{i
' ca unul dintre colegii tai ar fi in situatia
1 personajului din ilustratie. Cum te-ai

Naum °_ buna. ) \comporta cu el? .

»r+

S T =

Realizeaza un desen in

Nana care sa ilustrezi o fapta

__________________________________________

>:
o o]
ml
‘A
o
Q!
2.
g::
—
o,
Q!
o
-
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1

i
' Realizeaza literele studiate, folosind
\_ scobitori sau paie colorate.

_________________________________________

1. Unde se afla copiii? ® Ce poti spune despre copilul din scaunul cu rotile? ® Cum se comporta prietenii
cu el? 2. Desparte in silabe cuvintele si incercuieste literele n si N. 3. Realizeaza corespondenta intre
cuvinte si numarul de sunete, dupa model. 4. Copiaza propozitia in caiet.
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® e Sunetul si litera i ® Dialogul - Oferirea unor informatii despre igiena
personala e Alfabetul limbii romane - Citirea cuvintelor mono si
I plurisilabice
-

LA STOMATOLOG

stilou gutui pui

_________________________________________________

X L L . . . - n .
mi-ne i-ni-ma ! cole_gl va re';lng ultimele doua Slfnete alg cuvantului
 rostit de tine si va spune alt cuvant care incepe cu
1 aceste sunete. Cel care nu reuseste sa spuna cuvinte

mine inima | dupd aceastad reguld va reincepe jocul cu un cuvant nou.
“Exemplu: mure - ren - englezd - zdpada - dar... .
nuiaua, ia, Naum. —Naum ia nuiaua. nai, un, Ai

1. Numeste personajele din ilustratie. Precizeazd unde se afld acestea. ® De ce este bine sa mergem la
stomatolog? ¢ Cum se mai numeste stomatologul? 2. Coloreaza steluta corespunzatoare imaginii denumite
printr-un cuvant cu sunetul i la final. 3. Reprezinta grafic sunetele si silabele cuvintelor, dupa model. 4. Citeste
cuvintele. 5. Ordoneaza cuvintele pentru a forma o propozitie, dupa model, apoi scrie propozitia in caiet.




™

e Sunetul si litera | ® Punctuatia - Semnul intrebarii. Linia de dialog
e Cuvantul. Propozitia/Enuntul - Intonarea propozitiilor enuntiative
si interogative ® Reguli de vorbire eficienta - vorbirea pe rand

GOSPODINA

lon

M(@m@) lunia Ariana Irina Alina lonica

v 4 b -
(a8 A
N s
-

&5l

a)

1. Ce obiecte recunosti in imagine? e La ce sunt utilizate? @ Tu cum iti ajuti parintii la mentinerea
curateniei? 2. Identifica sunetul care se repetd in fiecare cuvant si incercuieste litera corespunzatoare
acestuia, dupd model. 3. Scrie silabe si cuvinte care se pot forma folosind literele i, a, m, u, n. 4. Coloreaza
tot atatea ciupercute cate silabe are fiecare cuvant care denumeste imaginile, dupa model. 5. Copiaza

propozitiile in caiet.

v w A
e LUMEA COPILARIEI @
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LUMEA COPILARIEI
RECAPITULARE

.

¥ o
o

&aw

o
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A B AP BN
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[ | /i ( \ ( \\ \/(/(/ /“ \
o @@ @D [DF
Maia lon Ami mamaia

mina, ia, Mimi.

un, ia, Ania, nai.

_______________________________________________________________________________________________

JOC » Formati perechi. Traseaza una dintre literele,

7JOC » Imaginati-va despre ce ar putea
1 vorbi cei trei copii din imaginea de sus
: si purtati dialoguri despre personaje

invatate, folosind degetul, in aer, pe banca, pe

spatele colegului/colegei de banca. Daca ghiceste

_________________________________________________________________________________

1. Cine ar putea fi copiii din imagine? e Ce activitate desfadsoara? e Gdseste cate un nume pentru
fiecare copil, folosind literele initiale A, M sau l. 2. Scrie trei cuvinte cu literele invatate. 3. Baloanele de
sapun plutesc, iar literele s-au amestecat. Aseaza-le in ordine si scrie cuvintele obtinute, dupa model.

4. Precizeaza numarul de silabe si de sunete pentru cuvintele date. Incercuieste si pronunta ultima litera.
5. Ordoneaza cuvintele pentru a forma o propozitie, dupa model.



% LUMEA COPILARIEI
EVALUARE

FB

@

@ (1) @ () @

e lunia, mina, ia.

FB

FB

FB

1. Citeste cuvintele. 2. Alcatuieste

trei silabe cu ajutorul literelor de pe
frunze si rosteste-le. 3. Formuleaza

cate o propozitie dupa fiecare imagine,
respectand reprezentarea grafica.

4. Realizeaza corespondenta intre

literele de tipar si literele de mana, dupa
model. 5. Ordoneaza cuvintele, apoi scrie
propozitia.

Descriptori de performanta

Itemi Suficient (S) Bine (B) Foarte bine (FB)

1. un cuvant doua cuvinte trei cuvinte

2. o silaba doua silabe trei silabe

3. o propozitie doua propozitii trei propozitii

4 doua - trei patru - cinci sase
corespondente | corespondente corespondente

5. un cuvant doua cuvinte toata propozitia
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PROIECT
AMENAJAREA UNUI COLT DE CARTE

Cine are carte, are parte.

$

Indicatii
1. Ce veti face?

Veti amenaja si veti imbunatati Coltul de carte din sala de clasa.

2. Cum veti face?

e Impartiti pe grupe, veti face liste cu titluri de carti, cu
ajutorul cadrului didactic. Veti folosi tipuri variate de carti:
de colorat, carti de povesti cu ilustratii, carti ce contin
doar texte, cdrti electronice, reviste pentru copii, ghicitori
ilustrate, carti cu poezii, carti uriase (Big-books) etc.

e Scrieti etichete adecvate tipurilor de carti, folosind litere
de tipar (etichete: CARTI DE COLORAT, CARTI URIASE etc.).

e Realizati un panou si expuneti desene care ilustreaza
personaje din lecturile cunoscute.

3. De ce veti face?

® Pe tot parcursul anului scolar, veti folosi cartile pentru
activitatile din orele de curs si veti completa Jurnalul de
lecturad al clasei.

e Veti organiza periodic activitati’momente de lectura.
Fiecare elev, pe rand, le va citi colegilor fragmente din carti
preferate, de pe scaunul cititorului.
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5. Cum vom evalua proiectul?

Autoevaluare

Criterii de autoevaluare

Am desfasurat toate activitatile din proiect.

Am rezolvat toate dificultatile aparute pe
parcurs.

Materialele/lucrdrile proiectului sunt bine
realizate.

Evaluarea elevului de catre cadrul didactic

Criterii de apreciere

DA

NU

Indeplinirea sarcinilor stabilite

Colaborarea cu ceilalti colegi

Finalizarea activitatii

Spirit de initiativa
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e Sunetul si litera e ® Scrierea functionala - Transcrierea cuvintelor

LA FLORARIE

. Vi-o-le-te:
. 00—0—00—00.

0 R/ \W v/ ? L\ &
ﬂw X, PORTOFOLIU N
Ad' Realizeaza un desen:

. o . dupa audierea |
e eu nai mame nene iunie Nae mie poeziilor. !

1. Unde se afla personajele? ® Ce flori pot cumpdra? e Cui le-ar putea darui? 2. Desparte in silabe cuvintele
care denumesc imaginile. Rosteste sunetul final pentru fiecare. 3. Incercuieste litera e in cuvinte. 4. Citeste

cuvintele. 5. Coloreaza fluturasii pe care sunt scrise litere pereche, dupa model. 6. Transcrie cuvintele, dupa
model.
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® Sunetul si litera E ® Alfabetul limbii romane - Cuvinte care contin
diftongul ea @ Acte de vorbire - A formula o idee E
[ FII DETECTIV!
: - ——

Emi

Ema

i JOC - Detectivul i
; Daca ai fi detectiv, unde ai cauta vinovatul? 5

- . Cunosti si alte animale asemanatoare greierului?
Emilia Ela Emi oy I TR T T .

e nenEa Manea mea nea o YOY

e lon, Nenea, miei, ia. mina, ia, Ami, mea.

1. De ce este supdrata furnica? e Cine crezi ca este vinovatul? De ce? ® Explicd de ce nu este bine sa
ne insusim lucrurile altora. 2. Rosteste si incercuieste prima litera a numelor copiilor. 3. Realizeaza
corespondenta intre cuvintele scrise cu litere de tipar si cele scrise cu litere de mana. Incercuieste grupul
ea, dupa model. 4. Denumeste imaginile si spune unde se aude grupul ea. Gaseste si alte cuvinte care
contin grupul ea. 5. Ordoneaza cuvintele si scrie propozitiile obtinute.
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e Sunetul si litera r ® Organizarea textului scris - Scrierea caligrafica
pe liniatura tip | ® Scrierea functionala - Transcrierea cuvintelor si a
propozitiilor

rac
SOa-re
_—

e .:

marinar

f ma-ri-nar E ren a-er mu-re mie-re mi-ra-re Irina

L 00TeeTeee . ren aer mure  miere mirare Arina
ra- ra- E- E- re- re-

e - Ema e mama Anei? - Nu. Ea e mama mea.

ope-re mi-ner ca-ree i%%’% ﬁ? @g

ra-re re-nul Gt

ramura urme rumene fluture

1. Enumera personajele din imagine. ® Alcatuieste propozitii, folosind cuvintele: marinar, vapor, raci,
pescar, valuri, soare. 2. Formeaza cuvinte, completand casutele. 3. Citeste propozitiile si scrie-le cu litere
de mang, respectand alineatul. 4. Incercuieste literar din cuvinte. 5. Coloreaza ilustratiile corespunzatoare
cuvintelor formate din trei silabe.



