@ Traseazs, dupi contur, literele care se regisesc in scrierea urmétoarelor cuvinte,
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© completeazs rebusul,

@ Ce ingrediente ai folosi? Scrie in fiecare vas cuvintele potrivite.
Scrie in caiet cuvinte care denumesc instrumente folosite in bucatarie.
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SALATA DE FRUCTE SUPA

Gaseste cuvinte, folosind doar literele:
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o Tncercuieste patru litere.
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€@ Deseneazs atstea buline, céte silabe are fiecare cuvant reprezentat de imagine.

e Scrie Tn locul liniutei o litera pentru a obtine cuvinte noi.
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Descriptori de performanta
Itemi Foarte bine Bine Suficient

1. |Tncercuieste 4 litere. | Tncercuieste 3 litere. | Tncercuieste 2 litere.

2. |ldentificd 5 perechi. Identificd 3 - 4 Identifica 2 perechi.

perechi.

3. | Gaseste solutia Gaseste solutia Gaseste solutia
corectain8-9 corectdin6 -7 corectd pentru minim
situatii. situatii. 3 situatii.

4. |Deseneaza corect Deseneaza corect Deseneazad corect
bulinele pentru 5 bulinele pentru3-4 | bulinele pentru 2
cuvinte. cuvinte. cuvinte.

5. |Completeaza corect |Completeaza corect Completeaza corect
7 - 8 litere. 5 -6 litere. 3 - 4 litere.
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2. Propozitie, silaba, sunet

o Alcatuieste propozitii, pornind de laimaginea de mai jos. Pune intrebari colegilor. Indica semnul
pe care trebuie sa-| folosesti.

9 Retine poezia si foloseste-o Tnaintea
exercitiilor de scriere.
Ploua
Ploua usor. Sa auzim!
Cu varf de degete banca lovim. /i
4

Ploua mai tare /

Ploaia tot vine, 4
Lovim cu degetele bine. /

Cad pietricele pe trotuare,
53 ciocanim si noi mai tare 4
Tuna departe, tuna acum,
Batem cu pumnii: Bum-bum! Bum-bum!
Vreme frumoasa s-a facut,
Un curcubeu a aparut
Noi bratele usor rotim si norii ii gonim.

e Formuleaza propozitii cu numarul de cuvinte indicat.
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e Asaza in aceeasi multime, imaginile ce denumesc cuvinte cu o silaba comuna.
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@ Coloreaza atatea triunghiuri cate silabe au urmatoarele cuvinte.
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o Pune un x in dreptul cuvintelor care au prima silaba formata din doua sunete.

i gtedr-A):

@ Desparte in silabe si precizeaza pozitia sunetulului ,,a”. Coloreaza bulina corespunzatoare.
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Scop: consolidarea denumirii rechizitelor scolare.

Pe o banca se Tngira diverse rechizite. Un elev este cumparatorul, iar alt elev este vanzatorul.

Cumpadratorul cere vanzatorului obiectul dorit, doar cu ajutorul descrierii, fara sa-i spuna
numele.
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@) Desparte in silabe. Coloreaz} obiectele care au de dous ori sunetul ,,e".
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0 Desparte in silabe si marcheaza pozitia sunetului ,,i“ cu rosu daca e la inceput si cu albastru in
celelalte situatii. Coloreaza obiectele pe care nu le folosim Tn clasa.
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@ Desparte in silabe, marcand pozitia sunetului ,,0“. Coloreaza imaginile a caror denumire are o

singurd silaba.
, 0
=J g

@ Desparte Tn silabe. Marcheaza locul sunetului ,,u”. Coloreaza imaginile cdrora li se poate asocia
nsugirea ,galbend”.

@ JOC: ,Ce poatefi?”
Conducatorul jocului propune, pe rand, adjective pentru care elevii trebuie sa gaseasca
substantive potrivite.
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desenand imagini care
infatiseaza cuvinte in care
exista acest sunet, potrivit
indicatiilor.

@ Realizeazs blazonul literei R, //\\

la Tnceput in interior

@ Coloreaza numai imaginile ale caror denumiri au in interior sunetul indicat. Numeste printr-un
singur cuvant, imaginile de pe fiecare rand.

@ JOC: ,,Cine stie mai multe”
Un copil spune un cuvant, de exemplu ,vulpe”. Ceilalti trebuie sa dea cat mai multe exemple de

animale silbatice.
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Test de evaluare 1

o Traseaza cite o linie, de la fiecare imagine, la numarul de silabe corespunzator cuvantului care o
denumeste.

1
2
3
@ incercuieste cuvantul reprezentat corect.
000 000 0000 00
00 00 000 00 000
0000 co o 00
000 00 0000 00
00 00 000 00 000
0000 00 © 000
00 000 0000 00
00 00 000 00 000

0000 0 00 o©0




e Coloreaza litera corespunzatoare si numarul de silabe.

la inceput

n interior

[1]2]

la sfarsit
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Descriptori de performanta

Itemi Foarte bine Bine Suficient

1. |ldentifica numarul de |Identifica numarul de |Identificda numarul de
silabe pentru 4 silabe pentru 3 silabe pentru1l-2
cuvinte. cuvinte. cuvinte.

2. |Tncercuieste Theercuieste Tncercuieste
reprezentarea corecta |reprezentarea corectd |reprezentarea corectd
Tn 5 - 6 situatii. in 3 - 4 situatii. in 1 - 2 situatii.

3. | Coloreaza Coloreaza Coloreaza
corespunzator5-6 corespunzator 3 -4 corespunzator1-2
casete. casete. casete.
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3. Literele A, M, E,IL N, O, U, A
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€ Sscrie cuvinte dupd model. >
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Transcrie.

Ea e Ema.

Scrie doar denumirile imaginilor care se termina cu ,,e“. Pune puncte in locul literelor pe care nu
le cunosti.

Bifeaza cuvintele Tn care apar toate literele indicate.

mama [ | mica [ | minge [ |
' rama [ | /" pisicd [ vitezd [

camera [| liniar [l corect [ |
Citeste:
i am ei la e a mea.
a ai ie
M ia mie
e mai Mia

Gaseste doua intelesuri pentru cuvantul subliniat. Alcdtuieste, oral, propozitii.

Scrie meserii ale caror numeincep cu ,a", ,m“sau ,i“. Foloseste puncte in locul literelor pe care
nu le cunosti.




