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SUNT SCOLAR!

Amintirile vacantei
Evaluare initiala

o Asculta povestea ,,Drumul catre scoala“ si descopera drumul lui Omidel catre scoala.

. A, I3 @ W P—,_ O ®

€@ incelocti-aplicut cel mai multinvacants?
e Coloreazaimaginea caretise potriveste.
e Deseneazainchenarunobiect pe carel-ailuat cutineinvacanta.

© BV Nl N

z
§
2

TNl P2k ¢ AR NV

9 Recunostiliterele sicifrele?
e Coloreazacurosuflorile pe care suntscrise litere sicu galben florile pe care sunt scrise cifre.

0 Fluturasii vor sa danseze in perechi. Uneste-i pe cei care se aseamana.
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n Tara Culorilor
Evaluare initiala

€@ nTaraCulorilor, Vrijitoarea ceareaa furat culorile obiectelor.
Coloreaza tu obiectele cu culorile potr|V|te

AN

9 Careimagineilustreaza propozitia data?

AP ¢ AR N Y ¢ Nl AP 0 AR\ N DY) 0 N~k PN 0 AR 0
Danut a cules in cos cirese proaspete.
o NP ¢ (Nl AP ¢ C AR N B3 ¢ (Nl AP ¢ AR N V) ¢ Wl

e Coloreazaimaginea potrivita.
e Formuleaza o propozitie pentrufiecare imagine.

9 Din cate silabe este format fiecare cuvant?
e Coloreaza atatea baloane catesilabe are cuvantul redat prin desen.

GG QRQ QLA

o Tn ce cuvinte auzi sunetul ,,a“? Incercuieste imaginea potrivita.

~o- Il =

U el A .

9 Unanimal s-aratacitin jungla. Gaseste-I si coloreaza-I.
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Sa ne amintim de gradinita!
Evaluare initiala

o Te-ai imbarcat pe vaporasul clasei pregatitoare in cadlatoria ta spre scoala si ai lasat in urma
gradinita.
e Scrienumeletau pevaporsideseneaza pe steag atatea stelute catianiai.
e Deseneaza la hublourile vaporasuluitrei persoane dragide la gradinita.
® Traseaza conturul valurilor.
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9 Deseneaza cel mai drag obiect de la 9 Tn cufirasul cu povesti se ascunde
gradinita. personajul tau preferat. Deseneaza-l.
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Te gasim cu bine, scoala!
Intonarea propozitiei enuntiative

o Furnicuta Fifiaintratin clasa pregatitoare. Ce va descoperilascoala?
Casaraspunzi, asculta povestea,,Musuroiul de furnici”.

SREALA

9 Formuleaza cate o propozitie despre fiecare imagine.
Reprezinta grafic aceste propozitii. Nu uita sa folosesti punctul la sfarsitul propozitiilor!

ey O |

I0%

9 Traseaza drumul creionuluisial pensulei.
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Ce am in ghiozdan?
Intonarea propozitiei interogative

o Cerechizite are un scolar? Coloreaza obiectele carefsiau locul in penar.
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9 Coloreaza conturul potrivit pentru rechizitele date.
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9 Formuleaza cate o intrebare despre obiectele din imagine. Reprezinta grafic fiecare intrebare.
Nu uita sa folosesti la sfarsit semnulintrebarii!

\V
g \%
0 Traseaza dupa model.

& Ceintreabafetita? Ce crezicaliraspunde baiatul?
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Cufarasul cu povesti
Propozitia

o Recunoaste personajele. Din ce povestifac parte?
e Formuleaza cate o propozitie despre fiecare persona;j.
e Coloreaza personajul careftiplace.

e Asculta propozitiile. Despre ce povesti este vorba?
a) Cocosul gaseste o punguta.
b) Lupul oinghite pe bunicuta.
¢) Ursulramanefara coada.
d) ledul mijlociu stranuta.
e Coloreazascenadin povestea preferata.




9 Privesteimaginea.
e Formuleaza cat mai multe propozitii despre poveste.
e Carefragmentefacparte dinimagine? Coloreaza-le!

olle




Cine sunt eu?
Cuvantul Notfs

o Asculta poezia, Nusunt prea mic“si coloreaza imaginile care se potrivesc poeziei.




9 Creeaza propriul
blazon. Foloseste
litere, cifre, desene,

simboluri. Animalul
€ I preferat

Numele

meu

Anotimpul Fructul
in care m-am &l preferat

nascut

0 Denumeste obiectele de maijos. Reprezinta grafic aceste cuvinte printr-o linie.
Care dintre aceste obiecte reprezinta pasiunile tale?

] &K D
e Deseneazain casuta familieitale, fiinte si obiecte dragi.

Denumeste fiecare obiect sau fiintd si spune numele persoanelor.
Catimembriare familiata?

®13e




Ce pot face eu?
Propozitia. Cuvantul

o Marcheaza cu X activitatile pe care le potiface tu.
Alcatuieste cate o propozitie despre fiecare imagine. Reprezinta grafic propozitia cu o linie rosie
siun punctlafinalul eisi cuvintele cu liniute albastre.

9 Traseaza dupa contursi coloreaza imaginile care reprezinta jucariile tale preferate.
Denumeste aceste jucarii.

®14e




Pot sa scriu si eu!
Acte de vorbire

o Observa imaginile.

e Scrie ,DA” sub imaginea in care
elevul are o pozitie corecta la
scris.

e Coloreaza scaunul elevului din
stanga si masuta elevului din
dreapta.

9 Deseneaza conturul mainii cu care scrii. Pe fiecare degetel deseneaza o persoana draga sau un
personaj preferat din povesti.

el5e



0 Cereprezinta fiecare imagine? Scrie pe indicatoare litera potrivita.

6 Descopera drumul lui Stefanel prin parc catre muzeu.
Coloreaza doarindicatoarele pe care sunt scrise litere.

STR. PARCULUI

INTRARE

POLITIA

@ BRASOV 34




Eu si colegii mei :I

Acte de vorbire

o Adreseaza colegului de banca intrebari pentru a-l cunoaste mai bine. Afla de la el preferintele lui
sireda-le prin desen.

P S N e B R e SHLO" 2 NS ST S G 2 AP ¢ AN N B ¢ (Nl S ¢ M N ¢ (N’ S 0 M o

g JUCARIA PREFERATA FRUCTUL PREFERAT

© NP ¢ TVl PN ¢ N\ N ) ¢ Vel AP0 ¢ N N B ¢ Ve’ N B ¢ TVl PN ¢ N\ N B} V! AP0 ¢ N N B ¢ Ve

CULOAREA PREFERATA ANOTIMPUL PREFERAT

O N ¢ VSl P 4 N N ) ¢ Vel P2 ¢ N N ¢ Ve © N B ¢ Nl Pk ¢ AN N B 4 V! AP0 ¢ N N B ¢ VN’ *

@ invatis3salutipoliticos!
La sosire:

BUNA
DIMINEATA

9 Traseaza dupa model.

eol7e




Ce vreau sa invat la scoala
Acte de vorbire

o Deseneaza un obiect sau o fiinta despre care stii foarte multe lucruri si un obiect sau o fiinta
despre care vreisainvetila scoala.

Q Cei patru prieteni din imaginile de mai jos sunt de nedespartit. Observa ce pasiuni si preocupari
ausicreeaza o poveste despre ei.




CALATORIA UNUI NORISOR NAZDRAVAN @

A sosit toamnal!
Acte de vorbire
o Asculta povestea ,,Calatoria unui norisor nazdravan“

si marcheaza cu X imaginile care redau scene din
poveste.

-
ol 2

9 Ordoneaza imaginile din povestea de mai jos. Formuleaza propozitii dupa imagini pentru a
compune o mica poveste.

e Spune-tiparerea! Daca barzasi-a dorit ghinda, cum o putea cere ariciului?

e Cereunobiect coleguluitau de banca. Adreseaza-te politicos! Foloseste cuvinte ,magice”.

W, s VA

D o MULTUMESC! CU PLACERE!
TE ROG! :
> .

o Traseaza si continuda modelul.

VA
N\
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Roadele toamnei
Silaba. Despartirea in silabe

o Denumeste fructele dinimagini. Reprezinta grafic cuvintele printr-o linie albastra.

Desparteinsilabe cuvintele sireprezinta grafic silabele prin liniute verzi.

o

v

(\

v

@
o

&

9 Coloreaza caseta care contine numarul de silabe corespunzator.

1|2

3

4

1

2

3

4

1

9 Denumeste pomii fructiferi. Coloreaza-| pe cel din stanga.

Q

G

[

[
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Haideti toamna in livada!
Pozitia sunetului in cuvinte

o Uneste imaginile care redau cuvinte formate din acelasi numar de silabe.

9 Deseneaza cate un obiect a carui denumire sa fie formata din diferite silabe.

O SILABA DOUA SILABE

TRET SILABE

e Denumeste cuvintele potrivite imaginilor.

® Reprezinta grafic cuvantul printr-o linie albastra, silabele prin liniute verzi,

iar sunetele prin cerculete.
® (Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului initial. Ce sunet auzi?

2

,

0 Spune alte cuvinte careincep cu sunetele initiale auzite anterior.

e2]1e




Sunete magice, sunete amuzante
Pozitia sunetului in cuvinte

o Asculta poezia ,Pic, pic, pic!“ si coloreaza imaginea potrivita pentru poezie. Ce sunete fac
obiectele saufiintele dinimagini?

9 Deseneaza cate un lucru a caruidenumire incepe cu sunetul indicat.

A S U R

®22e0




Deschide urechea bine!
Pozitia sunetului in cuvinte

o Unde auzisunetele indicate? Coloreaza cerculetele potrivite.

3|
o
@)

J

e Reprezinta prin liniute silabele, prin cerculete goale sunetele si prin cerculete innegrite
sunetele indicate.

=

RYTYa
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TRAISTUTA CU POVESTI
Alba-ca-Zapada
Sunetul a. Literele a si A

o Asculta povestea ,, Alba-ca-Zapada si cei sapte pitici“si coloreaza personajul din poveste.

Uneste personajele cu numele lor. Incercuieste litera ,, A“.

4

ARIEL ALADIN ALBA-CA-ZAPADA ALICE

9 Denumeste obiectele. Coloreaza obiectele a caror denumire incepe cu sunetul ,,a“
e Incercuieste numarul potrivit desilabe.

ARICI CARTE
12345]|112345

12345112345

9 Gaseste intrusul din povestea ,Degetica“.

o Decoreaza litera,,a“ sau ,,A" de tipar folosind flori, linii si stelute.

A a A B & &

9 Traseaza literele dupa contur.




6 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,a“.

ALBINA

CASTEL

@0 00 OO

0 Imagineaza-ti ca ai lampa lui Aladin. Gandeste-te la 3 lucruri pe care ai dori sa ti le daruiasca
lampa. Deseneaza-le pe covorul zburator!

= O (O =
= O (O =
= O O =
= O O =
= O (O =
= O (O =
= O (O =
= O (O =
= O (O =
= O (O =
= O (O =

CARTEA
COPRERTA

FILA

PAGINA

Descopera partile unei carti. Coloreaza litera ,,A”. Deseneaza pe carte o scena de poveste.

CARTEA ESTE PRIETENA TA! Al GRIJA DE EA!

® 260




Povestea Miaunicai
Sunetul m. Literele msi M

o Creeaza o poveste despre pisicuta Miaunica, privind aceste imagini.

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,m*“.

MAGAR MISTRET CAMILA
@0 000

9 Deseneaza in spatiul de maijos un animal a caruidenumireincepe cu sunetul ,,m“.

PR ¢ AR N ¢ Nl PP 0 AN N ) 0 Nl P 0 MR N V) 0 Nl P ¢ MR N ¢ Nl PP ¢ MR

| z
| )
| Z
]
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0 Ajuta-l pe Mos Martin sa ajunga la miere.

9 Traseaza literele dupa contur.

e Coloreaza cu maro maimutele pe care sunt scrise litere mari de tipar si cu mov maimutele pe

care suntlitere micide tipar.

M m

m M M

0 Deseneaza chipul mamei tale si scrie
numele ei.

0 Gaseste intrusul si taie-l.

>
B

=X\

\ooo%
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Ursul pacalit de vulpe
Sunetul u. Literele usi U

€@ Reprezints grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.

Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,u”.
= S=®

VULPE URS SCORBURA CARUTA PADURE

O®0 OO

Q Coloreaza cu rosu cerculetele cu litera ,,u” si cu albastru pe cele cu litera ,,U”.

@®@@@@@@@@@@

9 Coloreaza imaginile a caror denumire incepe cu sunetul ,,u“.

>

0 Traseaza literele dupa contur.

\_~
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Cioc! cioc! cioc!
Sunetul n. Literele nsi N

0 Asculta povestea,,Cioc! cioc! cioc!“ si coloreaza fructele furate de ciocanitoare.
Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model. Coloreaza cerculetul
corespunzator sunetului,,n”.

MUNTE ALUNE ALBINA FRUNZA NUFAR
0O0® OO
@ Decoreazi cat mai frumos litera N. €) Citeste.
MA-MA NA - NU
NA - NA U - NU
A - NA A-MA

Q Scriein casete litera cu care incepe cuvantul.

( Av2
e Uneste literele maride tipar cu literele mici corespunzatoare.
A U M N MAMA UNU
u m n a unu mama

G Traseaza literele dupa contur.
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TMPREUNA CU CEILALTI
Prietenii mei
Sunetul i. Literele i si |

o Asculta povestea, lepurele siariciul“ si coloreaza casetele /imaginile corespunzatoare.

a) Personajul care afost atacat de un sarpe este: ARICIUL IEPURELE BURSUCUL

b) Ariciul i-a datiepurelui sa manance:

c) Ceidoi prietenis-au imprietenit cu:

9 Reprezinta graficsilabele sisunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,i.

PISICA IEPURE

e Caredintrefiintele dinimaginile de mai susiti poate fiun bun prieten?

9 Coloreaza doaranimalele a caror denumire contine sunetul ,i“.

0 Coloreaza curosu cerculetele cu litera ,,i“ si cu albastru baloanele culitera ,1“.

ROROJoNO{ON

e3]le \c




9 Traseazd dupd model.

[ITITELT LI ELI L




Elefantelul Emil
Sunetul e. Literele e si E

o Ascultd povestea. incercuieste litera ,,e“ si subliniazi litera , E“.
Elefantelul Emil
Ene si Elena au cunoscut un prieten nou. E Emil, elefantelul de la circ.
§ Copiii il indragesc si ii dau sa manance bucatele de eucalipt. Emil ar vrea sa
facatumbe.

s+ Ve T+ A — e & Ve Sl _3 + Ml I3 & el Sl 3 &M ST e 3 M, SO e

e Coloreazaimaginea care este potrivita textului. @
j’ N )
z A ) N
) AR

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model. Coloreaza cerculetul
corespunzator sunetului,e”.
Cum trebuie sa ne comportam in mijloacele de transportin comun?

N e 2

BICICLETA METROU TREN ELICOPTER

00 OO O0® OO

Y SV N
. s ,

e Uneste cuvintele pereche. 0 Scrie pe evantai literele ,,E“ si ,,e”.
ELA Eli
ELI Mia
ENE Ema v
EMA Maia
MAIA Emil
EMIL Ela
MIA Ene

e Traseaza literele dupa contur.




G Uneste imaginile cu etichetele potrivite.

) e -

MASINA AVION VAPOR RACHETA
) 52 ~-
O

PARASUTA BALON TRACTOR BARCA

o Coloreaza literele invatate panaacum.

0 Adauga o litera pentru a obtine cuvinte.

M C O C L N E(M
M C I C L N E(M

©) llustreaza printr-un desen propozitia: Ene si Ela merg cu trenul.

P ¢ AR NV O Nl P ¢ LM NV ¢ Nl APk ¢ MR N3 ¢ Nl PN ¢ AR N3 ¢ Nl PN ¢ M 0

|
|

|
|
| 2
|

O NP ¢ N AP ¢ AR N BV 0 Nl PN ¢ RN NV 0 Nl AP ¢ RN N Y 0 N~ PN 0 AR N V) ¢ N

@ Continua modelul.

: ; ; i, i, i, i, i, i, i, .
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Ce as vrea si devin "

Sunetul r. Literele r si R ot

o Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,r.

SOFER DOCTOR MARINAR || BALERINA

9 Uneste cuvintele de pe etichete cu imaginile potrivite.

RAM MAR RAC CAR NOR

RACUL E MARE. RAMONA E REA. MIRA ARE MERE.

o Coloreaza literele ,,r“ si ,,R" folosind culori diferite.

FIRIRAFARA AIRDFFSORIFR

®35e




Noteaza numarul de litere indicate pe care le gasesti in fiecare propozitie.

ALINA PRIMESTE CADOURT MULTE. A M

RADU SI MARIN MANANCA ZMEURA.

OO

Traseaza literele dupa contur.

Uneste imaginile cu numarul de silabe corespunzator fiecarui cuvant reprezentat prin desene.

0 \)

O ® G

o

-
~

p—

0%

Yon

O

Priveste litera de pe fiecare caramea. Coloreaza caseta in care se afla aceeasi litera.

RJ

DJ

d

Rla

D

d

Citeste si reprezinta grafic propozitiile si cuvintele.

I ¢ U N BT + Ve P ¢ M 0 ) ¢ U N Y 4 Ve P ¢ U o

MARA E CU MARIN.

o —— S Al ¢ T M b e 3 MM, ¢ e .

2

A ¢ ¢ i~

N ¢ T~

AURA ARE MURE.

N P e’ & N Y+ N Y e § N Y 8




Sa ocrotim padurea!
Sunetul c. Literele csi C

o Asculta povestea si incercuieste cu albastru litera ,,c“ si cu verde litera ,,C“.

. —— 3 - A " N I & e el 3 @ Ml e I & N e el 3 @ M. I @ N e Sl 3 M, IV ® e Sl 3 M e,

§ Cu cortul

2 Carmen si Catalin au plecat cu cortul la Calimanesti. Au urcat pe

; cararile muntilor si au cules ciuperci si conuri de brad. Seara au facut un foc
departe de padure. Ursul Crant i-a speriat un pic, dar a plecat in inima

2 codrului.
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® Coloreaza casetele corespunzatoare raspunsului corect!

a) in poveste este vorba despre:

b) Ursul a fost atras de:

MIERE FOC MURE

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,c“.

~

cuc CON CABANA CORT FOC

| O] J

9 Uneste animalele cu sunetele pe care le fac.

s & 2

ME! MOR! MIAU! CU-CU!
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0 Formeaza cuvinte, adaugand litera care lipseste.

M A L @)
L A S @)
S A T @)

e Reprezinta grafic propozitiile si cuvintele si realizeaza cate un desen pentru a redaintelesul lor.

NICU ARE UN MAC.

ANICA E CU RICA.

MARIAN E MIC.

@ Traseaza literele dupa contur.

0 Continua modelele.

CcCco o

DN

®38e




La bunici
Sunetul o. Literele o si O

o Priveste imaginea si coloreaza florile din gradina bunicii pe care recunosti literele ,,0 si ,,0“.

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,0“.

3 - .
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ou COCOS BOU OAIE 0S
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9 Observa imaginile si descopera numele cainelui si al cocosului.
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0 Traseaza literele dupa contur.
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Familia mea
Sunetul &. Literele & si A

€@ Reprezint grafic silabele si sunetele din cuvinte, dupa model.
Coloreaza cerculetul corespunzator sunetului ,,a“.

\J [/

SORA BUNICA MAMA

00 O®

9 Uneste cuvintele pereche.

MAMA CANA MAR NUCA

cand nuca mama mar

e Desparte in silabe cuvintele. Elimina prima silaba si scrie cuvintele obtinute.

RAMURA — NUMAR — COMOARA—>

o Traseaza literele dupa contur.

6 Scrie un bilet pentru mama folosind litere, desene si simboluri.
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