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Bun venit la scoala, micule elev!

Pornesti in acest an pe drumul magic al cunoasterii. Ai nevoie sd iej cu tine curiozitatea,
imaginatia si dorinta de a afla mereu lucruri noi.

Ti-am pregdtit un material care sd iti facd drumul invétdrii mai usor. Cu ajutorul
exercitiilor propuse vei reusi sa descifrezi si sa formulezi corect mesaje orale si scrise,
vei invéta taina literelor alfabetului limbii romdne si vei intra in lumea povestilor. Nu am
uitat nici de jocuri, stim ca iti place sa te joci si sa inveti!

Ca sa te poti descurca singur in caiet, am folosit cateva simboluri care iti aratd ce ai
de facut de fiecare data:
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UNITATEA

1 PRIMELE ZILE DE SCOAIA
SUNT SCOLAR

1. Copiii merg catre scoala. Ce crezi ca vor face cand se vor intalni cu ceilalti colegi?
Cum saluti un coleg? Dar un profesor?

= Alege un coleg si adresati-va un salut unul altuia. Prezentati-va.

@ 2. Descopera si coloreaza drumul lui Andrei catre scoala.




C"’i 4. Contureaza desenele si coloreaza.
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dupa prima zi de scoala. Ce ar povesti ei?
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3. Lucreaza cu un coleg. Priviti cu atentie imaginea. Imaginati-va ca s-au intalnit copiii in parc



POVESTI

@ 1. Observa imaginea. Ce face mama? Despre ce crezi ca este vorba in carte?
: Spune povestea, pornind de la imaginile date.

@ 2. Coloreaza desenele. Din ce povesti fac parte personajele? Ce alte povesti mai stii?
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@ 3. Deseneaza coperta unei carti. Poti alege o poveste/o carte cunoscuta sau una creata
de tine. Coloreaza.
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@ 1. Coloreazd patratul care aratad locul sunetului u in fiecare cuvant ilustrat (la inceput,
la mijloc, la sfarsit).

2. Desparte in silabe cuvintele ilustrate in imagini. Deseneaza sub fiecare imagine atatea
liniute cate silabe are cuvantul, Coloreaza doar desenele a caror denumire este formata
din doua silabe.
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| j ' 4. Scrie in casete numele copiiilor, asa cum sunt date mai jos.

t‘-'_ s

ANA MARA CORA OANA NUCU

O cu litera u. Coloreaza copilul al carui desen iti place.

( “f' 6. Scrie dupa model.
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1. Ne jucam! Un copil spune tare un cuvant ilustrat in imaginile date mai jos. Daca acel cuvant
contine sunetul e, ceilalti copii ridica o mana. Cine greseste este eliminat din joc.

®
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@ 2. Coloreaza patratul care aratd locul sunetului e in fiecare cuvant ilustrat (la inceput,
la mijloc, la sfarsit).
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3. Scrie dupa model.




@ 4. Coloreaza literele, folosind culorile date: 5 si s, E si e, V si v. Vei afla ce jucdrie a primit fiecare
copil.
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@ 5. Observa imaginile. Spune prin ce se aseamana si prin ce se deosebesc cele doua imagini

din fiecare cadran.

6. Scrie, in casetele de dedesubt, literele mari de tipar cu care incepe fiecare cuvant. Vei afla
cum fi cheama pe copii.

elefant ' masinuta| avion
|Elimpter, nuca elice
| |
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@ 1. Continuad modelele.

ELEMENTE GRAFICE
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@ 2. Continud modelele.
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UNITATEA

10 INAINTE DE VACANTA
RECAPITULARE FINALA

1. Scrie la locul potrivit numele fiecarui anotimp folosind culori diferite. Deseneaza si un
simbal.

PRIMAVARA | VARA | TOAMNA | IARNA |
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