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De aa sunt scolar! B Evataro i

c Incercuieste cu verde copiii care privesc spre stanga si cu galben pe cel care privesc spre dreapta,

e Descopera lucrurile cu insusiri opuse si uneste-le pentru a potrivi piesale de puzzle.
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Q Incercuieste copiii care se afld aproape de scoald. é:“’ij’ Completeaza imaginile stiind ¢ in penar

“ sunt trel creioane colorate, deasupra bancii
e un balen galben, far sub bancd, o minge
albastra. '
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Scoala piticilor & e i
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ln prima zi de scoala piticil au prlrmt miulte baloane, Coloreaza-le cu mov doar pe acelea care au forma
un-::r cifre,
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e Coloreazd atitea frunze cite indica jetonul fieckrui pitic.
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Descoperd regula i cnlureaza toate florile din sir.
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Piticul a trebuit 53 coloreze cite 4 forme geometrice de acelasi fel, De fiecare datd a facut cate o
greseald, Ajutd-l s corecteze plansele,
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Cine sunt eu? @ Euatvae el

Ruta-Periuta te invata sa iti periezi dintil facand miscari in sus si in jos. Coloreaza cu alba;ru_ﬁgeﬂé
orientate in sus si cu verde pe cele orientate in jos.
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e Deseneazd in cos patru fructe pe care le Q Coloreazd degetele manusii astfel:

mananci cu placere si in exteriorul cosului doua

legume care it plac, oprimul = S @aldoileasialcnciea=s 1

@il treilea =» " @al patrulea ==
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c Ajuita- ipe Luitca 5 reaienzs ui tabloucu friscts,
desenand:

o &4 mere;

= mai putine pere decat mere;

« mai multe prune decat mere,

Coloreaza cu rosu cinci mere din pom $i cu
verde trei mere de sub pom.

Din doud mere, Cristina abtine un pahar de suc. Deseneaza in flecare casetd merele necesare pentru a
obtine cantitatea de suc indicatd, Coloreaza caseta numdrului de mere pe care le-al desenat.
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Aventura aligatorulu ™ ZGner
Pictorul Ali si-a pictat fiecare dintisor cu alta

cculaar&. Imagineaza-ti cum arata acum dintii
lui 5i coloreaza.

q Uneste zilele saptamanii cu meseria pe care crezi ci a ales-o All pentru fiecare dintre zile,
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: Aventura digahndui

Aligatorul Ali a amestecat cifrele 5i acum nu Aricel si-a pierdut cativa tepi. Scrie, dupa
mal gdseste cifra 7. Ajutd-l, colordnd fiecare model, cit mal multe cifre 1 pentru a-l Inlocui
tepii p]'ETl:lu!I.

cifra 7 din imaginea de mai jos.
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Q Ali s-a intalnit la pranz cu un peste, o broscutd, un melc si o libelula. Elimina cu o linie ce este in plus in
fiecare multime.

c In fiecare 2i din saptamana, Ali a trasat pe nisip cate un semn, reprezentand cifra 1. Din neatentie, in
unele zile s-a incurcat. |ncercum$te doar urmele ce reprezinta cifra 7 trasata corect.
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Motanelul Miaune!

cifra potrivitd pentru fiecare multime.
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c Numdrd cu Miaunel partile corpului si scrie cifra potrivita.
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Q Observa cate graunte mananca fiecare puisor si completeara casetele cu numerele potrivite,
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Q Continua fiecare sir dupd model.
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Motimeld Miaunel

@)

w | 7

; A
:?-rllr r

(i 2
l.'\..\, Ty

—_

<4l

T\
S

{'.rf

E MOTANUL M

8

N

a— - » -
= —— T
=5
d"-

poo & Num

i

&

g

q Scrie cifra 2 sub fiecare animal domestic pe care il recunosti.
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c Hraneste fiecare animal dupa cum iti cere Miaunel. Incercuieste atatea elemente cite ifi indica cifra.
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c Elimina sau adauga elemente pentru a avea atatea recompense cate a primit Miaunel in fiecare zi din

sAptimand.
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lepurica cea isteati ﬂﬂ?jj‘ﬁ;ﬁ

c lca lepurica pregateste o tarta cu fructe pentru prietenii sat. Numara cate fructe foloseste din ﬁenre
fel si scrie cifra corespunzitoare in casete.
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Ril3 coloreaza gardul gradinii dupd o anumita regula. Descapera regula 5i vopseste pand la final. Scrie

cifrele corespunzatoare, ca Irr rn::u:lel.
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Observa cum este vremea astdzl, Alcituleste o tinuta cmnp!-elé'- pentru lea, astfel incat 53 fie iImbracatd
carespunzator, E:ﬂ-:-rea:a hainele pe care le alegi. (‘
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= Am in penar 3 creicane. Ele au doud dintre unn.itmreie
culor: 4"'? ﬁ ‘& Coloreazs toate variantele posibile,

La ce anotimp te duce cu gandul fiecare dintre imaginile de mai jl:r!-’ Coloreazd caseta corespunzitor

codului cularilor.
. rvdvare - @8 Toavna- @B aeva- @B

/4’// i ’*l ay L | & 2 7
Q T m;ﬂ,.{wwm.M.m.,m .
DO | DOY

c La scoala iepurasilor, elevii stau cite 3 in flecare bancd. Grupeazd-i si coloreaza bancile care se vor
ocupa, Cate banci au ramas libera?
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