REGULAMENT DE JOC

Gradul 1de dificultate
Pentru copiii cu varsta de 2-3 ani, se lucreazd
mai intai cu cartile de la 1 la 3 (numar si
elemente), apoicu cele delallab.
Varianta 1- Un adult alege cartile cu numere si
le asaza pe masa in ordine crescatoare. Copilul
primeste cartile corespunzatoare cu elemente
si trebuie sa le aseze pe fiecare sub cardul cu
numarul corespunzator. Daca participa mai
multi copii, cartile cu imagini se impart egal
intre ei. Fiecare, pe rand, trebuie sa puna o
carte cu elemente sub cartea cu numarul
corespunzator.
Varianta 2 - Parintele asaza pe masa cartile cu
numerele de la1la 10siii cere copilului sa indice
sau sa i dea un anumit numar. Astfel, se
verifica recunoasterea numerelor.
Varianta 3 - Se aleg 4 perechi formate din carti
cu elemente si carti cu numere si se intorc cu
fata in jos, iar copilul va juca jocul de memorie
(gasirea perechilor, intorcand doar doua carti o
data). Jocul se poate complica, folosind panala
10 perechi de carti.

Gradul 2 de dificultate
Se |ucreaza mai intai cu cartile cu elemente: parintele
a pe masa o carte cu un numar de elemente, far
copilul trebuie sa aleaga din cartile ramase pe cele cu
mai multe” sau ,mai puti mente, apoi 53 le aseze

e pot folosi cele 10 carduri cu numere,
opilului fiind sa descopere si s3 aseze vecinii
numarului ales de parinte.
Gradul 3 de dificultate
JPescuieste!” - Pachetul se amestec
cate b carli fiecanul jucator. Teancul ram
mijloc. Sensul de joc este invers acelor de ceasorn
Daca, dupa impartir artilor, un jucator are in mana
una sau mai multe per za cu fata in jos,
intr-un teanc propriu. Cel care deschide jocul cere o
carte juca i di ste obligat sa i
oare. Perechea rezultata este p
propriu, far primul jucator continud sa-i ceard
partenerului carti; pana cand acesta din urma nu mai
are si-i raspunde Pescuieste!”. Cel care a cemnut va
e o carte din mijloc. Jocul continuain sensul indicat
zand un jucator a terminat toate cartile din
. Castiga cine a facut cele mai multe perechi.
* 0 pereche este formata din doud carti cu acelasi
numar de elemente sau dintr-o carte cu elemente si
Cea CU numarul corespunzator.

Scopul joculul este invatarea numerelor de la 1la 10,
aflarea vecinilor numerelor si compararea lor.
Pachetul contine 10 de carduri cu numerele dela1la
10 sl 40 de cardurl cu elemente: buline, animale,
fructe si leqgume, masini. Cu ajutorul lor, copilul va
reusi sa facé asocleri intre numere gi grupuri de
obiecte, s& facad ordonari crescatoare sau
descrescatoare sl sa compare numerele sau
multimile de obiecte.













