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Exercitii pentru vioara
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Gama Fa major
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Saisprezecimea

Joc din Tara Motilor
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Ne jucam si invatam:

1. conectati punctele pentru a forma o vioara;

2. colorati vioara folosind culori cat mai apropiate de cele adevarate;
3. identificati partile componente ale viorii.
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