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JocurideVacanti

Esti in vacantd! E timpul pentru joacd! Dacl itl vel alege jocuri
interesante, vacanta va fi mult mai frumoasd. Ce zid de un zmeu? Al putea
53 il confectionezi si apod sa il inalti. $i aceasta e doar o idee! Poti avea si tu
_ idel interesante § pofi crea jocuri sau jucarii,

?‘i Citeste texwl de mal [os. Rerohd ceeda ce I propunem 31 vl descoper] ciim

..n' L cordtruivite wn pneg 37 cum 2@ pooate indlta

Imeie
dupd Roald Dahl

— Danny, bate usor vantul, mi-a spus tata intr-o
dimineata de sambata. ”

- [ perfect ca sa inalam smede! am raspuns ew,

Mi-a ardtat cum se face un zmeu. Mal inta,
am lipit patru bete subtiri intre ele i doud de-a
curmezisul, Apol, am taiat o bucatd de pan:a
portocalie si am intins-o pe rama de lemn a meulul,
I-am addugat o coadd lungd, facutd din sfoard, pe care am innodat fasii rupte de
panza. La sfarsit, am luat un ghem de sfoard 5i tata mi-a ardtat cum sa o leg de
ramd.

Amn urcat pe deal. Eu tineam sfoara, Tata tinea zmeul si, cdnd i-a dat drumul,
o adiere de vant l-a indl{at ca pe o pasare.

Era primul zmeu Bout de mine!

T Despre e Tl Dernrry

1  Reciteste textul sl coloreazd caseta corespunzatoare variantel care continud
enuntul.
Danny 5i tata au indlat sambatd zmeul pentru ca ...
Danny nu s duce la scoald sambita.
' bdtea un vant bun pentru Inditat zmele.
| numai s3mbata inaltd copiii zmeie.
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2 in cutle vor fi depozitate numal zmedele sub care sunt scrise cuvinte ce

denumesc actiunile lui Danny pentru confectionarea rmeului. Traseaza cate
Ilme de la cutie la fiecare zmeu ce va fi depozitat,

ﬁ«wﬂ«mﬂmﬂ

& colorat a téiat

a rasucit

3 Ordoneazd enunturile corespuntator etapelor pe care le parcurge Danny
pentru confectionarea zmeulul, Scrie in fiecare caseta 1, 2, 3 sau 4,
_ La sfarsit, am luat un ghem de sfoara 5i tata mi-a aratat cum sd o leg de
ramd,
_ﬁ.pm, am talat o bucatd de panzd s amintins-o pe rama de l[emn a zmeului.

- Mai intai, am lipit patru bete subfin intre ele sl doud de-a curmezisul.
l-am addugat o coadd lungd, facuta din sfoard, pe care am legat fasil

rupte de panzd.

4 Observa rmeul lui Danny. Reciteste informatiile din text si completeaza
spatiile libere, pentru a descrie zmeul.

Danny are un zmeu. Acesta are culoarea . Este confectionat
dintr-o0 bucatd de . infinsd pe o de
. &meul are o lunga din sfoara pe care a

innodat

Jocurt de ‘vacantd




5 Coloreazd in grila alituratd:

a) cu galben, cuvintele care au sens asemandtor

cuvintelor; inaild, spune, [Gsie.
blcu verde, cuvintele care au infeles opus
cuvintelor: lungd, feg, urcd.

& Reciteste textul cu un coleg sau cu un prieten.
a) Formuleaza cate o intrebare al carei réspuns se a
* (e
& Cand
* Unde
* De ce

b) Solicitd-i colegului sau prietenulul tdu = formuleze raspunsul pentru
_fecare intrebare. Coloreazd cate un z%m fiecare raspuns corect,
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7 Bareazd cuvinte din propazitiile date, astfel incadt sd obtii propoziti formate din:
a) trel cuvinte; b) patru cuvinte; ¢} cinci cuvinte,
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."' Despre jocurife copiilor

9 ' Gasegte intrusul in fiecare serie de cuvinte 5 bareazd-|,

a) fotbal = inot — tenis = volei — carte — gimnasticd
b) bete = panrd = -1 = dimineatd = sfoard — ramd
e} frumas = e 0= viint = portocaliu = bun = calorat

10 Completeaza spatille libere pentru a numi fiecare joc llustrat. Alege din lista:

fotbal sotron walel
sarituri cu coarda badminton

11 Scrie, pe spatiile de mai jos, mformatii despre un joc in aer liber pe care il preferi.
» Numele jocului
* Citi copil pot participa ka joc
* Cum se joaca?
Wial intdi,
Apaol,

La sfarsit,
MNu e voie 53

Foour de vacartd
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' \- 12 a) Scrie, in casete, numerele de pe zmeie, in ordine descrescatoare.

1—’7** = )

- 243

b) Coloreazd trel zmeie care contin numere pare a clror suma este B&0.

13 llustratiibe de mai jos indicd numarul de puncte obtinute de Mariuca i de Viad
la fiecare aruncare a inelelor, Cine a obtinut un punctaj mai mare 5 cu cat?
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14 a) Scrie, pe spatille libere, podtia pe care 0 ocupa in sertore flecare oblect cu \
care te poti juca in impul liber,

-\ = e

b) Cutia 'n care a fost ambalat cubul Rubik a fost desfasuratd. Care este
dﬂﬁsl.j_rarea corespunzatoare? Incercuieste cifra din dreptul acesteia.
I R _ 3 T -
TP L' Eat . BN
15 Efectueazd calculele. Ordoneazd crescitor requltatele sioscrie litera
corespunzatoare fiecarul rerultat. Ce cuvant se obtine?
L5xB= R 7xd= 0 7}.8= J3B:9=
U3ix?= C40: 4= | Sxb= E8xT=
rezultate
litere

16 Danlel 3 economisit 250 de lel. Stind c3 a cumparat un fintar cu pretul de
39 de lei, un joc puzzle cu pretul de 35 de lei 5i un domino care a costat 31 de
bei, afld cati lei i-au mai rdmas din cel economisiti,
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18 a) Cautd informatil despre jocul Tintar sau Momrd, , \
Ennfﬁth:nea:l un astfel de joc impreund

cu un membru al familei tale,

Ai nevoie de urmdtoarele materiale:

® un carton gros pe care trasezi 3 patrate
unite, asa cum observi in imaginea
alaturats;

* 18 nastur| (piese) de doud culor, cate 9
din fiecare culoare, pentru fiecare dintre
ced dol jucaton,

b) Observd, Recare imagine de mal jos. Stabileste culoarea piesei care
urmeaza sa fie asezatd pe tabla de joc. Deseneazd tu plesa albastra sau
phesa rosie, dupd caz, astfel incat partenerul de joc 53 nu poatd obtine
3 piese aserate in linie sau coloand, adicd o moard,

e} Coloreard florile corespunzdtoare situaliflor in care jucatorul cu piesele
rogii ar putea obtine o moard, indiferent de locul unde partenerul lui de
jo ar aseza o piesa albastra,

e e |

ﬁni‘m ==, Am rezolvat ==, Mi-a fost dificil s3 Am avut
Um usurinta. Hramll.r, dar am reusit. r'inme de sprijin,
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