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REGULAMENT DE JoC

. Gradul 1 de dificultate

Se separa cardurile cu bani de cele cu
obiecte. Se alege un obiect, iar copilul trebuie
sa gaseasca toate combinatiile posibile de
bani care alcatuiesc suma necesara pentru
cumpéararea obiectului.

Gradul 2 de dificultate
Se separa cardurile cu bani de cele cu

obiecte. Se asazd cartile cu obiecte cu

fata in sus. Din cartile cu bani, copilul
alege cate una pentru fiecare valoare.
Apoi, trebuie sa indice obiectele pe care le
poate plati cu fiecare carte, intr-o singurd

cumparatura. 0 varianta mai dificila

presupune sa amestece cardurile cu bani
si s& tragd, pe rand, cate trei carti, apoi sa
gaseasca numarul maxim de obiecte care
se incadreaza in suma totala.
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/ Gradul 3 de dificultate ‘\

Se impart cartile in mod egal intre jucatori, astfel incat
fiecare s aiba teancul lui. Daca nu se pot imparti egal,

se scot din joc cartile cu valorile cele mai mici, atatea

cate este necesar. Se trage la sorti primul jucator.
Acesta intoarce o carte din teancul sau. Ceilalti, pe
rand, dau si ei cate o carte din teancul propriu. Runda

‘este castigata de ;ucatoml care are valoarea cea mai

mare [mdrre:em ca este exprimata in bani sau obiecte)
carevalua si cartile celorlalti si le va punentr-un teanc
separat, cu fata in jos. Dacd doi sau mai multi jucatori
au carti de aceeasi valoare, vor depure fiecare cate trei
cérti din teancul propriu, in ordine, peste caneajucala
Cel a carui ultima carte are valoarea mai mare ia toate
cartile. Procedeul se reia. Dupa terminarea cartilor din
primul teanc, se continua cu teancul de carti obtinute.
Castiga jucatorul care a obtinut, in final, toate cartile
partenerilor de joc.
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(Jncul i ajutd pe cei mici sa invete care sunt\
bancnotele si monedele romanesti aflate in
circulatie si ce valoare au lucrurile pe care le
cumparam. Pachetul include 10 de carti de joc cu
oblecte de diferite valori si 40 de carti de joc cu
bancnote (carduri fata-verso) sl monede
{insumand 1 leu pe fiecare card), Ele pot fi folosite
si la rezolvarea de probleme care implica adunari
sau scaderi simple.
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