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126 ASPRCTE AVANSATE DE PROIECTARE

Level 2

Stabilirea proprietE(il curente de culoare pentry obiectele pe care unneazi si fe desenam
se face i din meniul principal al AuwoCAD-ului { Format > Color...™) san prin iniro-
ducerea comenzii COLOR la prompter. Ambele metode suprascriv/anuleazd propnietatea
curentd de coloare (care implicit, vom wedea, este conrrelatd prin conceprul de | strat™ b
Din caseta de asistentii pusd astfel ln dispozitie putem alege fie o culoare din paleta
indexaci a AutoCAD-ului (255 de culori standardizare), fie o culoare combinati in maniera
o True Color” a Windows-ului, fie.o culoare dintr-o paletd de culori tipografice consacrath
(PANTONE, RAL, DIC),

Culoarca obicchilui selectar o parem eventual controla 51 prin cdmpul [ Celor”™ din cadml
paletel de proprietd]i asociate (casetn andocabilii |, Properties™)

Casers e culor

Level 3

De cele mai mulee ori vom comtrola culoarea obiecrelor tu ca atribur explicir, i stabilind
ciite o culoare pentru fiecare strat in care vor rezida obieciele, eventual dupd o sunbolosie
cromaticd standardizatd - de exemplu, considerdnd o reprezemare cartografica, apele se
reprezintd cu albastru, pésunile/parcurile cu verde, drumurile cu rosu etc. -, si doar foarie
rar voin alege pentru obiecte particulare o altd culoare decat cea asociald implicit prin
atributa] ByLayer™

Yariabila de sistem CECOLOR este cea care stabileste/memoreasi intern culoarea curenti
{gt implicit are valoarea BYLAYER).

[ncheiem subiectul cu o noti speciali: corespondenta culorilor la tipirire {ceea ce se
vede pe ecran cu céea ¢¢ va apirea pe hilrte) nueste inteddeanna perfecta si eveniual vom
aplica ajustiiri (calibréti automare sau experimentale).
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8.2. Tipuri de linie

Level 1

Cerinfele clasice din desenul rehnic - unde nu roare liniile trebuie 53 fie cominue - au
impus de timpurin AuroCA D-ului si ofere posibilitatea de a stabili tipuri de linie alternative,
De exemplu, in mecanicd folosim linia de dp linje-punct™ pentru a reprezenta axete de
simetrie, lar linia imreruptd pentru a figura muchiile ascunse (contururi acoperite!
invizibale).

S in cazul acesrel proprieta(i simbologice avem aceleasi dond cai de comrol bazane pe
lista interactivi cu Gpurile de lime (, Linetype Control™ ) din toolbar-ul  Properties™ :

*  proactiv; inainte de a desena obiectul stabilim tipul de linie curenta (alegind din lista
tipul de linie dorie, ce rdmane activ/curent pand la specificarea umui alt fip);

*  reacliv: selectam {prin punciare 1n desen) obiectul al ¢dnd tp de line vrem si-)
modificim 51 apod alegem noul rip de linie din lista de ripori.

e e o AL, WO
+ A W00
ACAT W00

— —— DaSHED

Cithea .

Lista interocine de pun de fmee din foodiar-ul | Properiies™

Level 2

Tipul de [linie — ca proprietate curentd/activi aplicabild obiectelor flare (lindi, curbe),
diferied de cea mmplicicd (ByLaver™) san de céa antericard - se impune 5 Jdin meninl
LPormat > Linetype...” (sau introducind la prompter comanda LINETYPE).

Inipal, tpal de lime folosit pentru desenare este cel cu lime contimd (denumit Contimeous™).
Pentru a putea utiliza gl alie tipuri de linke (diverse linii discentinue), definifiile acestora
trebuie incarcate inmemorie {aduse in sesiunea de lucru). Inclrcarea se inigiazi fie apasand
butonul . Load. .. ” din caseda _Linetype Manager®, fie alepand oplivnea , Other...” din lista
de selectie a tipurilor de linie din roolbarul/panelul  Properties”™

Nord ! Docd apttcerea Gpurilor de linie divcontione pare a nu avea efect pe ecran {Ceed o
i seaumnd o madrimed infrerpentlor in exte conppaniild e seara ciremtd b eare ¢ viznalizennd
deseml), atnnci fie wdrim imaginea prin zoom, fic apeldm comonds LTSCALE 30 furvizcm
M el facior de scelare {sapragmior),

72—
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25 MSPECTE AVAKNSATE DE PROIECTARE

Tipul de linie folosit la desenarea obiectulul selectat este controlabil si prin campuol
WhAanctype” din paleta de proprictiyl (cascta , Properties™ ).

s s e AN RN = A G B LA =t

ot wtads P 1 02y
I:rrr-#:lln'h- T

Pl gy iy 'ru!| -I

Careter o fpwrile de Nefe © L Liieiyee Hmms-rr"

Level 3

Dacil emitem: la prompter comanda LINETYPE (sau LTYPE) precedatd de semnul -7,
dinlogul de stabilire a tipului de Bnie se deruleazd in zona’bara de comenzi 5i in mod secvential -

Commansgd: -linetype

Current line type:  VYAylayer"

Enter an wptfion [?/Create/Lead/Seb]: L
Enter linetype(s] To locad: dashdot

Linetype "DASHDOT" loaded.
Enter an option [*/Create/Load/Set]:

Factorul de scalare al segmentelor/spatiilor constituind tipurile de linie poate fi stabdlit
in caseta . Linetype Manager”, apdsind butonul _Show details™ 5i apoi angajind opfiunea
.lobal scale factor™,

51 pentru proprietatea  tip de linie” se recomandd deseori controlul global pe straturi.
Varabla de sistem CELTYPE memoreazé tipul de linie curent (5i are nunplicit valoarea
BYLAYER).

8.3. Grosimi de linie

Level 1

Avern posibilitatea de a acorda prosimi difente obiecielor filere din desen - pentru a
facilita idemcificarea gi distingerea entisagilor reprezentate - gi acest lucru il facem cel
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mai simplu folosindu-ne de lissa interactiva cu grosimile de finle [, Lineweight Control™) @ ——
din toodbar-ul _Properties™, in una din abordirile :
®  proactivi o stabilim grosimea de linde curenti (selectind-o din listi) inainie de 4 desena

obiectul - grosime ce rdmane activa pind la specificarea alieia ;

*  reactivy: selectdm prin punctare In desen obiectul a cirui grosime de linie vram s
o modificim §i apoi alegem noua grosime de linde din listd.

Listq hmeractivd oo grosimile de lime din toolbar-ul |, Properries”

Level 2 g —

Comanda LINEWEIGHT (initiath direct la promprer sau din meniol Formar > Line

weirht™ . sau prin ultima posigie din liste de grosimi) ne adwcs n a3 o casetii de dialog ——=
in care puremt nu doar alege prosimea curentd de linie, ci i stabili aspecte privingd afigares

grosimii lindtlor,

i Linsweght SeTings
Lrsrapley Lhyaps s L e
-] R R (il I inthes i

Dt T Dy Lis gl

0 [ M

0 L5 men Ll | —— U I

1] DEiem A Lo plas? LRI

2 13mm - -

ik ‘__:' e
N Gumiont Linwsagin Byl
Loiotn] Lotme] (o]

Cosetn | Lirewerght Settings ™

Naggd ! Noifdme fopind of pendra o ve pune in eviden)d prosimea obiecielor fdave trebuie apasal
aciivel Satonard | Show/ e Dimewelght ™ din marclila de jos-dreapio o fereatrel Aifal AL
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Level 3

Proprietates _grosime de linie™ poate fi de asemenea controlad pe stratuei (in siowagiile
0 Care 52 prefeazd si impumnem o sinruei grosume pentrn oate obdeciele flare dintr-un strat),
Putem accesa caseta  Lineweight Setrings™ nu doar emitand la prompter comanda
LWEIGHT, ci 5i printr-un click-dreapta pe butomul LWT (Show/Hide Lincweight) din
bara de stare (alegind optiunea Settings..,” din meniul contextual asociar butormlui).
CGGrosimea de linie specificd obiectului selectat se poate eventual controla si prin cimpul
LLineweight™ din cadrul caserer Propemes”,

Csrosimea curentd de linie este controlatd imtern prin doud variabile de sistem :

= CEIWEIGHT = | stabilegte grosimea de linie la cea a stramolui (BYLAYER ; initial);
CELWEIGHT = -2 stabileste grosimea de linie la cea a blocului (BYBLOCK);
CELWEIGHT = -3 stabtleste prosimea de linie [a cea mplicied {DEFAULT),
CELWEIGHT = <valoare numericd (exprimaid in sutimi de milimetri) >
IWDETAULT memorenzi valoarea nurnericd (in sutimi de milimetri) peotru oplinea

DEFAULT a variabilei CETWEIGHT.

8.4. Elevatia si grosimea pe verticala

Level 1

Existd doud proprietifi asocinbile obiectelor din desen, _Elevation™ si Thickness".

tostemte din frageda copiline a AuoCAD-ului, cand modelarea ridimensiomala pe

PC-uri mu putea £ decat un simulacr ©

s _Elevation™: obiectele 2D care au elevafia diferita de zero (implicitd) se afld intr-un
plan paralel cu planul XY (planul orizontal al sistemului de coordonare) Ia o alinedine
£ determinati de valoarea acested elevaiii |

o Thickness": defineste distana de extrudare a unor obiecie plane pentru a le confer]
aparenld (ndimensionali (o grosime n direcpa £}

Insd extrem de pufine situagii de projectare mai recurg la aceste proprietii{i. pemtru cii azi
avern facilithigl de proiectare 3D mult mal adevirate

Level 2

Comanda ELEV stabilegte elevatia (altioudinea plannlui de comstrucgie} §i extruziunea
{grosimea verticald) pentru obiectele ce unmeazd a 1 desenate in plan, (Aceste proprieta(d
A0 sunr aplicabile majoritdgii obiectelor plane. )

Cammand: ELEY
specify new default slevaticn <0.90=: 35
Specify new default thickness <0.00»: 20

Elevatia curentd este 0 proprictate oo impune valoarea curentd a coordonamei £ amnci
cind AwoCAD-uhd B sunt formzate doar valorile X 51 Y pemtro coordomatiele puncielor
definind obiectele ce se construiesc,
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(Frosimea verricald (, Thickness™) reprezined distanfa pe care AumroCAD-ul exrrdeard un

abiect 20 (deasupra san dedesubrul elevagied sale curente, in lungul axei £},

Aplicarea comenzii ELLEY nu afecreazid obiecrele existenie, ci le conrroleazi doar pe cele

¢e urmenzd a fi construite.

Existi insd si comenzi separate :

e FLEVATION - stabileste elevatialabtitudines viitoarelor obiecte ;

= THICKNESS - comroleara extrudarca/grosimea obiecielor {aceasta poate fi apelata
§i din meniul  Formar > Thickness”).

Pentru & vedea mai bine efectul acestor comenzi se recomandi folosirea funcier (30
Orbir™ din meninl/figa | View"™

Level 3

Extrudarea i elevagia proprii chiectulul selectar le putem controla direct §i prin chmpurile
« Lickness”™, respectiv Elevation”™ din cadrul palerei  Propemies” - primm] in caregoria
wLeneral”, al doilea in caregonia Geometry ",

Diacit lucriinn frecvent cu compozifin de tipdrire {lavour-uri), retinem faprul ca AutoCAD-ul
menfine cite o elevatie curentil diferiti pentru  model space™ §i pentru | paper space™
Elevagia curemtf se reseteazd awtomat la valoarea imiplicitd (altioudine nuld) atunci cind

modificim sisremul de coordonare.

Variablele de sistem implicare sunr

* ELEVATION - meémoreazd elevalia curentd relativa la sisremul de coordonate carent
(LICS) pentri viewpori-ul actual din spafiul de lucru curen ;

# THICKNESS - stabileste grosimea curenti 3D

=1 mmbele au majial valoare mali.

8.5. Modificarea proprietatilor de obiecte

Level 1 . o= ks
Selectarea/punctarea unui obiect din desen face ca listele ineractive -rT r-w'
de controlare a simbologiei aflate in toolbar-ul | Properties™ {de ﬂml_ Cran
sub meniul principal) s indice propriesi{ile aceha obiect: culcarea, {Petapls Wlokor
tipul de linje, grosimea de linde. Intervenind aici (pentru a selecia i
altceva), i putesn ajusta pe loc acele proprietifi. (Dupd deselectarea apemt |
obiectnlui, controalele respective vor indica proprietiifile curente, B
care wor influenfa obiectele ce urmeazd si fie create. ) B
W=
I|'i.i||-|:. 1 R
Level 2 5 R
|EmF A5
Un duiblu-click emis pe un obiect geometric simplu &in desen deschide | Femm 000
caseta |, Quick Properties”, in care putem controla proprictiftile ews s
asociage Tui. e
Insd un click-dreapta pe ogice ablect din desen ne deschide si & wmir 5

I

MM 11

=

T N

aptiunea Properties”, mult mai completa. Panoul . Properties”



