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Ghid de utilizare a manualului

Manualul cuprinde:

Simboluri folosite in varianta digitala: ,Foto”

e varianta tiparita

Nideo"

ﬁ @Eﬁ,

e varianta digitala
«Exercitii digitale”

&

2 lconita ,Foto” indicd faptul cd in varianta digitald existd o imagine;
2 lconita ,Video" indica faptul ca in varianta digitala exista un film/o animatie;
2 lconita ,Exercitii digitale” indicd faptul cd in varianta digitala exista un exercitiu interactiv.

Structura manualului tiparit:
4/3

2 Veiafla - notiunile conform pro-
gramei scolare n vigoare, in vederea
atingerii competentelor generale si
specifice disciplinei, adaptate la nive-

lul de varsta si de intelegere al elevilor.

O Refine - atentioneaza asupra
aspectelor importante din cadrul
lectiilor.

LECTIA L
ELEMENT DE LIMBA]J PLASTIC

( *\ PUNCTUL si1 LINIA

2 Veiafla...

7

|| mente de limbaj plasticle pute

\2

]
2 Portofoliv - 0 sarcind de lucru
constructiva si atractiva n acelasi
timp, prin care elevii vor crea o serie
de materiale si care va putea fi evalu-
atd pe parcursul anului scolar.

O Eypenimenteazd - rubrica
avand sarcini de lucru ce presupun
exersarea cunostintelor Tnsusite si
jocuri didactice interactive, n functie
de interesele si de specificul varstei.

O Dictionar - tubricd pentru cu-

intelesul elevilor.

vintele noi din lectie, explicate pe

O Stiafi ca? - rubricd ce cuprinde

informatii suplimentare.

O Descopendi 3i Ma&;ea;dv .
Priveste si rdsppunde - ubrica ce
contine intrebdri legate de textul lec-
tiei, cu rol de fixare a cunostintelor.

° (SK/zogL,éw - activitafi transdis-
ciplinare, avand centrul de interes
spatiul muzeal sau expozitional.

Expozitie

Dictionan

20




Competenge generale si specifice

conform programei scolare pentru disciplina Arte vizuale si abilitati
practice, clasele a lll-a si a IV-a, aprobata prin OMEN nr. 5003 / 02.12.2014

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte
1.1 Exprimarea de opinii proprii referitoare la mesajele comunicate prin limbaj vizual
1.2 Evidentierea caracteristicilor diferitelor categorii de elemente de limbaj plastic in
compozitii, in mediul inconjurdtor si in imagini

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate
2.1 Valorificarea unor materiale si tehnici adecvate pentru exprimarea clara a unui mesaj
intentionat
2.2 Realizarea de compozitii, la alegere, valorificind potentialul expresiv al limbajului plastic
2.3 Realizarea de produse unicat, personalizate si utilizabile, in urma desfasurarii unor
activitati dominant manuale, creative si ludice
2.4 Remodelarea spatiilor si formelor printr-un demers plastic intentionat si prin teh-
nici variate




uvantul autorilor

Dragi copii,

Bine v-am regasit la inceputul unui nou an scolar, atat de important!
La ora de Arte vizuale si abilitati practice veti experimenta foarte multe
lucruriinteresante.n primul rand, va veti folosi creativitatea siimagintia
si veti invata cum sa va exprimati prin intermediul elementelor de
limbaj plastic.

Arta dezvolta imaginatia si gandirea creatoare, va ofera oportunitati
de a cunoaste lumea inconjuratoare si de a va dezvolta simtul estetic.

Va invit sa explorati resursele artistice, sa comunicati si sa va exprimati
sentimentele prin intermediul imaginatiei!

Mult succes!



ateriale §i instrumente

La disciplina Arte vizuale si abilitati practice vei avea nevoie de mai multe instumente si
materiale de lucru. In clasa a Ill-a ai lucrat cu multe dintre acestea. Priveste imaginile de mai
jos si aminteste-ti la ce ti-au folosit aceste materiale. Povesteste clasei tale o activitate intere-
santd Tn care ai folosit doud instrumente dintre cele vazute mai jos. La ce ti-au fost de folos?

(5 e )

Spune ce materiale ai folo-
sitla orele de Arte vizuale
si abilitati practice.

Pentru picturd am folosit...

Pentru modelaj am folosit...

Pentru desen am folosit...




ecapitulare din notiunile
dobandite pe parcursul clasei a Ill-a

2 Curcsec. ..

lucruri interesante despre naturd, cum sa ma comport civilizat, cum sa imi exprim emotiile, cum sa
interactionez si sa colaborez cu cei din jur;
faptul ca prin intermediul artelor plastice ma pot exprima folosind elementele de limbaj plastic (punct,

linie, formd, pata de culoare), aplicate pe diverse suporturi (hartie, carton, material textil);
sa manevrez instrumente variate (foarfeca, acul si ata, creioanele, tempera, lipiciul);
sa creez obiecte tridimensionale din diverse materiale (lut, plasteling, carton);
sa comunic si sa inteleg mesajele transmise prin intermediul imaginii;
cum sa imi dezvolt latura creativa.

= [maznuzieaa;oana&gey

E L 1. =]
s F'n
L .

Realizeaza hasuri cat mai diverse!
= Suprapune liniile si joaca-te cat mai
variat! Asazd varful creionului pe
hartie si traseaza!

Am Tnvatat sa aplic puncte de di-
verse dimensiuni pe o suprafatd cu
instrumente variate: pensula, dege-
- tul, capatul creionului Tnmuiat n
culoare. Care este elemenul princi-
pal de limbaj plastic folosit? =

Am combinat diverse materiale si
am obtinut prin intermediul tehnicii
- de modelare (lut/plastilind), decu-
pare/rupere a hartiei, coasere a ma-
terialelor textile, forme interesante. =

\_ )

Imi amintesc. . .
In domeniul artelor plastice, linia

este urma lasata pe o suprafatd de
catre un punct plasticin miscare. Cu

= ajutorul liniilor trasim conturul for-

melor. Hasura ne ajutd sa aratdm si
s reprezentam partea umbrita si pe
cea luminatd a formelor.

Punctul plastic este urma ldsatd pe
suprafata plansei de un instrument
(pensuld, creion, marker). Artistii se
folosesc de puncte pe care le asaza
pe suport (foaie, panzd, carton) prin
diverse tehnici si reusesc, astfel, sa
obtind diverse efecte.

Arta modelajului constd in obti-
nerea formelor tridimensionale prin
manevrarea plastilinei si a lutului.



=) /Q/z&ocemi‘lwdlzfut

Aratd o parte din lumea ta! Experimenteaza pe suprafata unei coli de hartie alba.
Adauga pe suprafata acesteia, folosind diverse tehnici invatate (colaj, volum cu ajutorul plastilinei lipite pe
suport, tempera, creioane colorate etc), personaje/obiecte si cladiri pe care le-ai observat in drum spre scoala.

' A r s H‘

|

Tehnica monotipiei Modelare prin adaugarea
plastilinei pe hartie (relief)

Tehnica decuparii pe contur

Macheta

\0
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coala, universul cunoasterii

2

< 1. ELEMENT DE LIMBA) PLASTIC: PUNCTUL,
LINIA, FORMA
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

< 2. ELEMENT DE LIMBA) PLASTIC:
FORMA SI VALOAREA
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

S 3. ELEMENT DE LIMBAJ PLASTIC:
FORMA NATURALA SI FORMA PLASTICA
Competente 1.1; 2.2; 2.4; 2.5

S 4. RECAPITULARE SI EVALUARE/DICTIONAR
S 5. EXPOZITIE

% Portofoliul cu tema ,ARTE" realizat de-a lungul anului scolar este oglinda muncii depuse si

oS

reprezinta sinteza temelor studiate si aplicate, a competentelor si aptitudinilor dobéndite.

Jooi Pictograma te informeazd asupra activitatilor si te ajutd sa faci legdtura cu ceea ce Tnveti si
la alte discipline: Educatie Civica, Limba si literatura romand, Matematicd, Geografie, Istorie.

/./ T




CVe& afa...
@ lucruri interesante despre cum un
simplu punct se poate transforma in:
stropi de ploaie, pasari in zbor, stele
pe cer sau obiecte vdzute de la mare
distantd;

® cum iau nastere formele prin combi-
narea diverselor tipuri de linii si puncte.

Q
> Stiafi ca? o
in naturd gasim frecvent punctul si
linia ca elemente principale: picaturile
de ploaie, pasarile vazute in Tnaltul
cerului, stelele cdzatoare noaptea pe
cer, orasele vazute din avion. Priveste
imaginile alturate.

7) —‘4%—’1.

Surprinde in fotografii, imagini
care sa redea atmosfera localitatii tale.
Prezintd colegilor fotografiile, explica
ce anume ai surprins si de ce? Lasa-te
inspirat din fotografiile realizate de
tine i creeazd o compozitie Tn care sa
folosesti punctele.

Umple suprafetele realizate prin:
fnmuierea degetelorin culoare, stropi-
rea suprafetei cu ajutorul pensulei.

LECTIA L.
ELEMENT DE LIMBA) PLASTIC
PUNCTUL si1 LINIA

Imagini panoramice

&2
= @eoco;zeﬂd;s& analizeazd. ..
?nwe;séegérm"‘yzwu{e

In cele doud imagini sunt vederile panoramice ale unui oras.

Cum se vad masinile in primaimagine? Cu ce element de limbaj
plastic le putem asemana? Argumenteaza!

Cum se vad strazile in imaginea surprinsa de satelit? Cu ce ele-
mente de limbaj plastic le putem asemana?

\2
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in domeniul artelor plastice, punctul este
o suprafata care are dimensiunile mici fatd
de ceea ce se afla in jurul lui. Punctul plastic
este urma ldsatd pe suprafata plansei de un
instrument (pensuld, creion, marker).

Artistii se folosesc de puncte, pe care le
asaza pe suport (foaie, panzd, carton) prin di-
verse tehnici si reusesc astfel sa obtina diverse
efecte. Uneori, suprapun punctele, astfel incat,
acestea se unesc intre ele si privite de la
distantd se transformd in pete de culoare.

Artistii alaturd punct langa punct si astfel
acoperd toatd suprafata, obtinand un efect
texturat. Priveste aldturi!

Punctele pot avea dimensiuni variate:
mici - pot sugera depdrtarea; mari - pot
sugera apropierea.

Realizeaza o lucrare intitulata ,Localitatea mea”.
® Schiteaza clddirile folosindu-te de cre-
ion si de liniile pe care le cunosti.
® Cu ajutorul temperei si al pensulelor
de diferite dimensiuni, umple suprafe-
tele prin adaugarea culorilor punct
langa punct.

Suprafatd = intindere delimitatd;
Panoramic = vedere de ansamblu.

Lucrare executata de elev, Orasul meu

\3



’QVeLaﬂa,.f.T'

@ lucruri interesante despre ce este
o formg;

® cum sd ne folosim de linie, pentru
a crea structura diverselor forme;

® care este deosebirea dintre forma
plana si cea tridimensionald;

® ce este valoarea (valoratia).

Q)
O Stiatica? S
Artistii s-au inspirat din naturd pen-
tru a surprinde pe suport (foaia de har-
tie, carton, panza) forme interesante?
Aceste forme pot avea doud dimensiuni,
Tndltime si ldtime sau trei dimensiuni,
ndltime, latime si adancime. Priveste
imaginea alaturatd! Care sunt materia-
lele cu care putem obtine formele cu
trei dimensiuni? fti mai amintesti?

Micul arhitect!

Materiale necesare: creion, rigld,
guma de sters.

1. Imagineazd-ti cum aratd scoala ta
vazuta de sus. Cu ajutorul riglei si al
creionului, traseaza conturul formelor.

2. Marcheaza pe desen zona ferestre-
lor si a usilor.

3. Contureaza cu o culoare unde se
afld clasa ta, desenata in planul tau.

—

_—

LECTIA 2.
ELEMENT DE LIMBA) PLASTIC

FORMA si VALOAREA

in cele doua imagini este reprezentatd schita unei locuinte: vizuts
de sus (in plan) si tridimensional (pe colt).

Ce tipuri de linii compun imaginea? Denumeste-le!

Care sunt formele tridimensionale ce compun casa?

\4
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in domeniul artelor plastice, forma repre-
zintd aspectul (exterior), infdtisarea, silueta
dar si conturul obiectelor transpuse pe un
suport. Artistii folosesc linii de diferite grosimi
(linie modulata) pentru a arata partea umbrita
si partea luminatd a obiectelor, iar cu ajutorul
liniei curbe inchise delimiteazd conturul for-
melor. Forma reprezintd modul de organizare
a elementelor din care se compune un obiect.
Forma poate fi compusa cu ajutorul liniilor,
culorilor si al punctelor, folosindu-ne de ele-
mentele de limbaj plastic! in domeniul arte-
lor plastice artistii se inspira deseori din
naturd si transpun formele inerte pe o supra-
fatd. Lucrdrile/operele ce contin forme inerte
poartd denumirea de natura statica. Cu
ajutorul liniilor paralele inclinate poti trasa
hasura. Hasura (valoratia sau scara valorica)
constd n departajarea zonelor luminate de
cele umbrite. Valoarea in pictura poate fi
obtinutd prin mai multe moduri: folosirea
aceleiasi culori care poate fi aplicata mai di-
luat sau deschisa cu alb (pentru lumina) si
mai intensd sau nchisd cu negru (pentru
umbrd). Prin amestecul albului cu negru se
pot obtine griuri deschise si inchise.

Asazd la o oarecare distantd de tine trei obi-
ecte, unele langa altele: un obiect sferic
(poate fi un fruct), un obiect cilindric (poate
fiovazd, 0 coald de hartie roluitd) si un obiect
cubic (poate fi o cutie).

Foloseste-te de linii pentru a trasa conturul
formelor, incercand sa faci diferenta intre
lumind si umbrd. Apasa mai tare pe creion in
partea umbritd, relaxeaza mana n partea
luminatd.

Natura statica in creion

Scara valorica/ hasuri

. %
Dictionan
Structura = mod de alcatuire a unui obiect/corp; mod de orga-
nizare;
Plan = proiect; formd cu doud dimensiuni, indltime si latime;
Tridimensional = forma cu trei dimensiuni, indltime, latime,

adancime;
Inert = lipsit de miscare.

\S



PROIECT

Materiale necesare: cutii de carton,
tuburi de carton, cofraje de oud,
hartie coloratd/ texturata/ crepo-
natd, lipici, foarfecd, tempera,
markere, carioci, muschi de copac,
ramurele mici.

< Deseneaza pe suprafetele cutii-
lor de carton deschiderile (usi,
ferestre). Decupeaza-le.
Poti adduga detalii: conturul fe-
restrelor, deseneaza usa cu ca-
rioca sau lipeste hartie texturata
peste aceasta.

< Combina, cat mai creativ, mate-
rialele propuse.

= Prezintd clasei macheta si explica
ce forme tridimensionale alcatu-
iesc constructia ta.

L
=
=
-
-

\6
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® lucruri interesante despre ce este
aceea o formd;

® cum sd ne folosim de linie pentru a
crea structura diverselor forme;

@ care este deosebirea dintre forma
naturald si cea plasticd;

@ ce este aceea 0 natura statica.

=) §ﬁa;!z ca? i 2
Artistii s-au inspirat din natura pen-
tru a surprinde pe suport (foaie de har-
tie, carton, panzd) forme interesante.
Formele create de naturd (pasari, arbori,
animale) sunt numite forme naturale.
Acestea devin surse de inspiratie pentru
artisti. Priveste imaginile alaturate!

7) 5‘5{‘.

in drum spre scoald, priveste

natura!

® Aduni frunze de diverse dimensi-
uni si culori, priveste culorile si for-
mele acestora.

® Lipeste frunzele pe suprafata colii
de hartie. —

® Combinad aceste forme, adauga cu-
loare (tempera) pe suprafata aces-
tora sau pe hartia din jur.

® Potiadauga si alte forme, de exem-
plu: cladiri, oameni s.a.m.d., pentru
a crea un sens plansei.

e —

LECTIA 3.

ELEMENT DE LIMBA]J PLASTIC
FORMA NATURALA SI FORMA
PLASTICA

{

A si B Forme naturale,
frunze si nuferi

C Forma plastica,
Claude Monet, Nuferi,
pictura in ulei

Compara figura B cu figura C. Care sunt elementele asemdna-
toare, dar diferentele?
Ce element de limbaj plastic este folosit in figura C?

\7
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Forma este conturul unui corp, silueta,
chipul unei fapturi; in general, ea reprezinta
aspectul exterior, infatisarea sub care se pre-
zintd orice lucru din naturd: animale, pomi,
oameni, frunze. Formele create de naturd
poarta denumirea de forme naturale. Majo-
ritatea acestora au o structura internd, care
influenteazd forma exterioard. De exemplu,
dupd forma coroanei, putem recunoaste usor,
un stejar, un brad sau un plop. in picturd, artistii
studiazd formele naturale si le transforma in
imagini cu ajutorul liniei si al culorilor.

De asemenea, artistii transformad formele
naturale in volume, prin sculpturd. Imaginile
si volumele obtinute prin transformarea
formelor naturale se numesc forme plastice.
Priveste natura statica de aldturi! Artistul
transpune elementele inerte (lalelele, vasul
cu flori, ochelarii) pe o suprafata bidimen-
sionald. Acesta a transformat formele natu-
rale Tn forme plastice.

Theodor Pallady,
Natura statica cu lalele si ochelari

Realizeaza o compozitie intitulatd ,Copacii in
drum spre scoald”. Foloseste-te de linii pentru
atrasa conturul formelor, incearcd sd faci dife-
renta dintre luminad si umbrd. Apasd mai tare ;
pe creion in partea umbritd, relaxeazd mana -
in partea luminatd. Priveste imaginea alatu-

rata! Indicd partea luminata si pe cea umbrita.

9. ,E.
Structura = mod de alcatuire a unui obiect/
corp; mod de organizare.

\&



ecapitulare si evaluare @ NI

in capitolul pe care I-am parcurs, ne-am familiarizat cu limbajul plastic, am ficut conexiuni din foarte multe
domenii. Am abordat tehnici variate: desen de linie, in creion; am transformat formele naturale in forme
plastice, am realizat planuri si machete si proiecte interesante.

Discutd cu colegii despre: Ce ai invatat? Ce ai facut? Cum te-ai simtit pe parcursul capitolului I, ,Scoala,
universul cunoasterii"? Prezinta portofoliul colegilor tdi.

TEST &2a %‘

O Rezolud sarcinile de mai jos, apoi evalueazd -te cu ajutorul punctajului dat.
Scrie rndspunsurile pe o coald de hirtie Ay

Cate tipuri de linii cunosti? Enunta-le.

Apreciaza cu (A) adevarat sau (F) fals urmatoarele afirmatii:
a) Forma naturala si forma plasticd reprezintd acelasi lucru.

b) Creioanele de grafit de duritati variate (H, HB, B), carbunele de desen si hartia cu o texturd mai groasa -
permit realizarea umbrelor si a luminilor (hasurilor) cu 0 mai mare usurinta.

¢) Natura statica se referd la desenarea sau pictarea unor elemente inerte (fructe, vas cu flori etc) pe o
suprafata (panza preparatd, carton, foaie de hartie etc).

d) Formele bidimensionale prezinta trei dimensiuni.

e) Cu ajutorul liniei curbe inchise putem trasa un contur. Raspuns: a) F
Verifica portofoliul pe care |-ai realizat pe parcursul capitolului si acorda-ti punctajul.

Realizeazd o compozitie plastica cu un subiect la alegere in care sa folosesti elementele de limbaj
plastic studiate in cadrul acestui capitol: punct, linie, forma. Vei avea nevoie de urmatoarele materiale:
foaie de hartie, tempera, pensule de diverse dimensiuni, creion grafit ( B sau HB).
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EVALUARE

O Scrie pe o coald de hértie Ay rdspunsurile.
1. Intimpul orelor de Arte vizuale si abilitati practice de pana acum:
© mi s-a parut dificil...
@ mis-a parut usor...
© mi s-a parut plictisitor...
@ mis-a parut interesant...
2 Lucrul cel mai valoros pe care I-am invatat parcurgand Capitolul I ,Scoala, universul cunoasterii” este: ...

1.

2. Copiazd pe caiet si completeaza:

2.

Vertical:

1. Cu el poti trasa hasura (umbra si lumina)

3. 2. Cu doud dimensiuni

Orizontal:

3. Cu trei dimensiuni

4 Vedere bidimensionald a unei cladiri

5. Constructie arhitecturald

5.

Raspuns

= aE




xpozitie
POZIY
2 Sa ne amintim!

Lucrarile artistilor ajung Tn galerii, in urma unei selectii riguroase a portofoliului cu lucrari.

in cadrul fiecarei lucrari se au in vedere urmitoarele lucruri:
© Sd aibd un mesaj;
© Executia tehnicd sd fie corects;

© Sa se incadreze in tema propusa.

Dupd selectionare, lucrarea se inrdameaza, acea margine, special lasatd de jurimprejurul lucrdrii, se numeste
paspartu. Tabloul se eticheteaza cu numele autorului, titlul lucrdrii si tehnica de executie.

In muzee si in galerii de artd lucrérile se aliniaza pe simeze, la aceeasi indltime de la podea.

#8.

Paspartu

> Simeza

=) @ic,ﬁbnam

Simeza = panou pe care se asaza sau care sustine tabloul intr-o galerie de picturd; spatiu al unei expozitii sau galerii.
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APLICATIE COLECTIVA

1. Priveste lucrarile tale plastice realizate in cadrul acestui capitol. Raspunde urmatoarelor intrebari:
a) Am respectat subiectul propus?
b) Am folosit elementele de limbaj plasic propuse?
¢) Exista spatii prea libere (goale) sau prea aglomerate pe suprafata plansei?

d) Am addugat culoare pe toata suprafata, fard a lasa spatii albe?

2 Dupd ce ai facut aceastd analizd, alege doua lucrdri din mapa personald, executate in tehnici diferite.
< Prezinta colegilor lucrdrile selectionate si spune ce te-a convins sd le alegi.

2 Adauga paspartu lucrdrilor tale. Alege o foaie cartonatd, decupeaza o margine de 5-6 cm si lipeste-o
de marginea lucrarii tale.

< Expune lucrdrile pe un panou, aldturi de colegii tai. @




C CAPITOLUL NI
ulori de toamna

< 1. ELEMENT DE LIMBAJ PLASTIC: CULOAREA
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

< 2. CULORI PRIMARE, BINARE
SI OBTINEREA NUANTELOR
Competente: 1.1;1.2; 1.3; 2.1; 2.2; 2.3

3. CULORI CALDE SI CELE RECI
Competente 1.1; 2.2; 2.4; 2.5

4. TEHNICA AMPRENTARII
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

5. TEHNICA KIRIGAMI
6. RECAPITULARE SI EVALUARE

7. EXPOZITIE

OO0 O 0O

-

Portofoliul cu tema ,ARTE" realizat de-a lungul anului scolar este oglinda muncii depuse si
: reprezintd sinteza temelor studiate si aplicate, a competentelor si aptitudinilor dobéndite.

Pictograma te informeaza asupra activitatilor si te ajutd sa faci legatura cu ceea ce inveti si
la alte discipline: Educatie Civica, Limba si literatura romand, Matematicd, Geografie, Istorie.
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@ |ucruri interesante despre culoare;
@ din ce anume se compune lumina;
® cefel de culori se folosesc in picturd.

Q

= §ﬁa;foca’i7
@ Lumina este culoare. Priveste! =——p>
Fizicianul si omul de stiintd, Isaac
Newton, a demonstrat printr-un expe-
riment acest lucru. O razd de lumind a
patrunsin prisma transparentd si lumina
albd s-a descompus n cele sapte culori
ale curcubeului: rosu, oranj, galben,
verde, albastru, indigo, violet (R, O, G,
VA, 1,V). Ai maiintdlnit acest fenomen
in natura? Urmareste filmul multime-
dia si rdspunde, poti da si alte exemple.

Ce se intampla dupa ploaie?
Uneori, pe cer, dupa ploaie se zareste
o frumoasd arcada colorata: curcubeul.

1. Documenteazd-te din diverse surse:
enciclopedii, la ora de stiinte sau de pe
internetn legdturd cu acest fenomen.

2. Pe suprafata unei coli de hartie rea-
lizeazd o margine de 5 cm (chenar), de
jur imprejurul colii. Decoreazd margi-
nea cum doresti.

3. Scrie pe mijlocul hartiei albe de bloc
de desen informatiile obtinute.

_—

LECTIA L.
ELEMENT DE LIMBA) PLASTIC:

CULOAREA

&%, Isaac Newton, descompunerea luminii

Isaac Newton, cercul cromatic

O Descoperd si analizeazd. . .
?rziue;sfa;sérzda/zwzde

Din cate culori se compune cercul cromatic? Numeste-le!

Ce forme geometrice observi in imagine? Numeste-le!

Ce culoare poate fi asemanata cu lumina soarelui?

Ce culoare poate fi asemdnatd cu flacarile focului, cu pericolul,
cu energia?

Cu ce lucruri din natura putem asocia celelalte culori?
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Culoarea este proprietatea obiectelor
privite In lumind. Dacd nu exista lumind, nici
culoarea nu exista.

in domeniul artelor plastice (pictura, de
exemplu) se folosesc culorile pigment.

Culorile pigment sunt produse pe cale
chimicd din diverse minerale si lianti, sunt
materialele pe care le folosim pentru a picta
(tempera, acuarela, guasa, acrilice, culori
de ulei).

Artistii au fost mereu preocupati de stu-
dierea culorilor, unul dintre acestia este
Johannes Itten. El a realizat o schemd com-
plexa, cercul culorilor sau cercul cromatic n
care putem sa observam cum se formeaza
nuantele.

1. Realizeazd o compozitie plasticd care sd
aiba ca subiect: curcubeul. Vei avea nevoie
de tempera si pensule. Sfat: nu ldsa spatii
necompletate de culoare! —>

2. Schiteazd cu ajutorul creionului grafit un
copac. Cum aratd acesta la sosirea toamnei?
Ce se intampla cu el?

® Aminteste-ti! Cand schitam, folosim la
Tnceput forme simple si nu apdsam pe
creion!

® Foloseste tempera, picteazd copacul si
fundalul. Adauga detalii folosind o Dictionar
4

ensula subtire. , y o . R
P ' Pigment = substantd coloratd, minerald, folositd ca vopsea in

amestec cu un ulei sicativ;

Liant = substanta lichida, vascoasa, care contine colorantul;
fixeaza pigmentii;

Guasa = culoare preparata din pigmenti minerali, guma arabica
si apd, folositd Tn pictura.
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PROIECT @
O Recicleazd sijoacd -te!

Vei avea nevoie de urmatoarele materiale: un CD care nu mai este folositor, foaie alba, lipici stick, foarfecd,
tempera, un creion potrivit pentru a patrunde in mijlocul CD-ului.

© Decupeaza foaia pe conturul CD-ului, lipeste-o pe suprafata acestuia.

© Tmparte cercul in sapte zone triunghiulare si aplica culoarea precum in modelul lui Newton.

© Tnvarte cu putere! Ce observi?




= Veoaﬂa/k’

® |ucruri interesante despre culoare;
® cum sa combini culorile pentru a
obtine diverse nuante.

Q
O Stiak ca? <

Artistii folosesc amestecuri ale cu-
lorilor pentru a obtine diverse efecte,
sentimente, trdiri, emotii.

Rosul, o culoare puternica, semni-
fica energia, iubirea, conflictul. Gal-
benul este simbolul luminii, al soarelui
si al energiei pozitive. Albastrul, o cu-
loare linistitoare, te indeamna la calm
si concentrare.

7) 5%5.

Portofoliul documentar.

Vei avea nevoie de urmadtoarele
materiale: mapa simpld din carton
(plic), culori pe baza de apd, pensule,
sfoard, imagini printate cu lucrdri ale
unor artisti, acces internet, instru-
ment digital, acces bibliotecd.

@ Decoreazd coperta mapei asa cum
doresti, foloseste culorile primare
pentru a o picta.

@ Pe parcursul clasei a IV-a, aduna
informatii despre operele artisti-
lor exemplificati Tn manual, ada-
ugd-le in portofoliul documentar.

@ La sfarsitul semestrului al Il-lea
prezintd colegilor portofoliul. =

e ——

LECTIA 2.
CULORILE PRIMARE
SI CELE BINARE

Care sunt culorile folosite de catre artist? Numeste-le!

Ce sentimente iti transmit acestea?

Observi culoarea violet? Unde este amplasatd aceasta?
Unde a folosit artistul culoarea verde? Ce a pictat cu aceasta?
Numeste elementele pictate cu oranj.

Culori primare =—> * *

Culori binare = g i L
\'-=~ -
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Rosu, galben si albastru nu pot fi obtinute
prin amestecul altor culori. De aceea se
numesc culori principale (primare) sau culori
de baza. Ele au cel maiinalt grad de stralucire.
Din amestecul fizic al acestora, in anumite pro-
portii, potfi obtinute celelalte culori. Priveste
schemele alaturate! Culorile binare (numite
si secundare) se obtin prin amestecul culo-
rilor primare, doud cate doua.

Rosu + Galben = Oranj

Galben + Albastru = Verde N

Albastru + Rosu = Violet

Nuantele sunt culorile obtinute prin ames-
tecarea culorilor vecine din cercul cromatic.

Culoarea rezultatd Tn urma amestecului
cu alb sau negru a unei culori, se numeste
ton (deschis sau nchis).

. renimentoced!

1. Realizeaza o compozitie plasticd intitulatd
,Roadele toamnei”. Materiale necesare:
tempera, coald albd, pensule de diferite
dimensiuni.

@ Schiteaza conturul formelor cu ajutorul
unui creion.

@ Obtine culorile binare, prin combinarea
culorilor primare, pe paletd, si aplica-le pe
foaie.

2. Deseneaza o floare pe suprafata unei coli
si pune n evidentd petalele. Priveste lucrarea
,Floarea soarelui”, pictata de Vincent Van
Gogh. Lasa-te inspirat!

Nuanteaza o culoare, la alegere, si aplica pe
suprafata petalelor.

238

Culorile primare

®
e.ﬂ“" “‘H@
®

Obtinerea culorilor binare

Obtinerea tonurilor




PROIECT

-7 o . ~
O Jraista pictati!
Materiale necesare: culori acrilice sau pigmenti-coloranti cu termofixare pentru material textil, creion,
pensule de diferite dimensiuni, foaie groasa sau carton, foarfecd, sacosa din material textil.
Pe suprafetele de hartie cartonatd, deseneaza conturul unor frunze; poti schita si nervurile acestora.
Decupeaza frunza pe contur, folosind exemplul de mai jos!

Pe paleta de culori, obtine nuante variate.

Aplica frunza decupatd (sablonul obtinut) pe suprafata sacosei, apoi umple spatiul cu nuanta dorita.
Poti repeta procedeul de mai multe ori.

9. ,s.
A combina = a amesteca unele cu altele (culorile);
Proportii = dimensiuni, marimi.
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@ lucruri interesante despre efectul
spatial al culorilor;

@ cum sd combini culorile pentru a
obtine diverse nuante.

O Stiati ca?

Artistii folosesc amestecurile culo-
rilor pentru a obtine diverse efecte,
sentimente, trdiri sau emotii. Cu aju-
torul culorilor, acestia pot crea impresia
de apropiere in spatiu sau de departare.
Priveste imaginea alaturata!

7) 5%—’1.

Realizeaza coperta pentru o posi-
bild poveste intitulata ,Ziua si noap-
tea". Foloseste culorile calde si pe cele
reci (vezi pagina urmatoare). Vei avea
nevoie de tempera si pensule. Dupa
uscare, adauga titlul povestii cu aju-
torul unei carioci.

Fii creativ! Pe spatele foii, scrie cinci
posibile dialoguri intre soare si luna.

LECTIA 3.
CULORILE CALDE
SI CELE RECI

Vincent Van Gogh,
Camp de grau cu chiparosi

O Descoperd si analizeazd. . .
?tz(:ue?rfa.,sénd‘yzmde

Care sunt culorile folosite de catre artist? Numeste-le!

Ce sentimente iti transmit acestea?

Observa! Ce culori a folosit artistul n zona luminatd, in zonele
umbrite, dar in apropiere sau n depadrtare?

o 2.

2 8é rne aminkm!
Culorile calde sunt rosu, galben si albastru.
Culorile binare sunt: oranj, verde, violet.

.« ®

—

_—

e T LY
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4
Am Tnvatat in lectiile anterioare despre

cercul cromatic realizat de catre Johannes
Itten. Ne amintim cd acesta este compus din
doudsprezece nuante si culori.

Observam cadranul cercului alaturat.
0 jumdtate de cerc este ocupata de culorile
calde, iar cealaltd jumatate de culorile reci.

Culorile calde sunt: galben, oranj, rosu,
precum si nuantele vecine ale acestora.
Artistii le folosesc pentru a reda efectul de
lumina si de apropiere in cadrul unei picturi.

Culorile reci sunt: verde, albastru, violet,
precum si nuantele vecine ale acestora.
Artistii le folosesc pentru a reda efectul de
umbrd si de depdrtare Tn cadrul unei picturi.

1. EXERCITIU DE CREATIVITATE
Inspird-te din creatiile artistului Vincent Van
Gogh si interpreteaza lucrarea in mod liber.
Inspird-te din exemplul alaturat!

Foloseste culorile calde si pe cele reci. =i+

2. Pe suprafata unei coli de hartie:

@ realizeaza exercitii de obtinere a culo-
rilor binare prin amestecul culorilor
primare;

® combind o culoare caldd cu alb si negru;
@ combind o culoare rece cu alb si negru.

Cadran = suprafata circulara;
Detaliu = element al unuiintreg, amanunt;
Insusire = trasatura caracteristicd.

A\



N4 i
S Metoda , Cubului
Pregateste materialele! Ai nevoie de: foarfecd, creion/stilou, lipici stick, modelul printat.

a) Printeaza fotografia cu cele sase patrate ce vor forma cubul. Pe fiecare patrat completeaza:

1. cum se obtine fiecare culoare binara.
2. lucrarile ,Capite de fan" de Claude Monet si ,Memoria grddinii din Etten (Doamnele din
Arles)" de Vincent Van Gogh.
INDICATIE: Enumera culorile folosite in cadrul celor doua tablouri. Ce efecte au obtinut cei doi artisti?

3. trei culori din cercul cromatic a lui Johannes Itten cu elemente din natura.
INDICATIE: Exemplu: verde - frunzele plantelor.
4, o lucrare plasticd, realizata de tine in acest semestru.

INDICATIE: Enumera materialele utilizate. Cum te-ai folosit de ele, ce trairi, emotii ai avut?
Care este povestea lucrarii?

5. culorile primare, explicd de ce se numesc asa.

6. de ce verdele si violetul nu pot fi cele mai reci culori.

b) Decupeaza fatetele pe conturul trasat, folosind o foarfecd. Completeaza fetele exterioare ale cubului cu

indicatiile de la punctul a).
L

® ®

c) Lipeste partile care compun cubul. Prezinta clasei, la alegere, o fatetd a cubului tau.
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(:)Veoaﬂ'a«
® lucruri interesante despre cum poti
obtine forme spontane utilizand

amprentarea.

> Stiatica? <>

In substraturile pamantului exist
urme ale trecutului. Fosilele sunt
conservdri partiale sau totale ale corpu-
rilor animalelor sau plantelor. Urmele
lor rdaman amprentate n roci. Talpa
pantofului lasd o amprentd atunci
cand pdseste pe pamantul moale.
Acestea sunt cateva exemple din natura.

Si Tn artele plastice poti face am-
prente cu diverse instrumente si obi-
ecte. Mai jos vei vedea cum!

7) ﬁea.

Fa o plimbare in parc!

Aduna frunze de diverse forme si
dimensiuni, betigase, ramurele mici,
pietricele de diverse dimensiuni si
texturi, muschi de copaci.

1. Pregateste paleta de culori, tem-
pera si 0 coald alba de hartie.

2. Adaugd, in culoare, fiecare forma
naturald adunata de tine si ampren-
teaz-o pe hartie! Vei obtine forme si
texturi diferite. Joaca-te pe toatd su-
prafata hartiei cu astfel de amprente.

e —

—

LECTIA 4. ]
TEHNICA AMPRENTARII

Forma spontana, obtinuta
prin amprentarea culorii

Care sunt asemandrile si deosebirile dintre cele doud imagini
de mai sus?

Care este elementul de limbaj plastic folosit in cea de-a doua
imagine?
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Culoarea, fie ca vorbim despre tempera,
acrilic sau guasa poate fi aplicatd pe suport
cu ajutorul pensulelor. Poti aplica culorile si
direct din tub pe hartie, iar dacd vei indoi si
presa hartia, culorile se vor amprenta de pe
0 parte pe alta. Astfel, rezulta forme spontane
carora daca le addugdm detalii, linii, puncte,
putem sd le dam un sens. Priveste imaginile
alaturate!

S-au folosit diverse obiecte cu care s-a
addugat culoare prin amprentare. Jumatate
de cartof poate deveni o stampild veritabila.

Incearcs si tu!

1. Amprentam si decoram!
Ai nevoie de urmatoarele materiale: tem-
pera, creion, capacele unor pixuri.

@ Deseneazd 0 sacosa. Inspird-te din ima-
ginea aldturata!

@ Decoreaza toata fata exterioara a saco-
sei, folosind combinatiile culorilor pri-
mare, adaugate cu ajutorul propriilor
palme. Pune culoare pe palma si
amprenteaza! Poti adauga si alte deta-
lii cu ajutorul pensulei.

2. imparte o coald pe jumatate. Pe una din
parti adauga culori direct din tub. Indoaie
coala, preseazd! Cu ce seamdna forma obtinutd?

@. ,E.
Amprentd = urma lasatd pe o suprafata.

—>
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Forme spontane obtinute

prin tehnica amprentarii

;'1.:'?' \)=as
B @

® e0€

==



@ |ucruri interesante despre cum poti
obtine forme complexe prin decupa-
rea si plierea hartiei.

=) §£za,ﬁ, ca? m’%

Numele Kirigami provine din limba
japonezd si este format din cuvantul
Jkiru" (pentru tdiere) si .kami” (hartie).
Este similar cu origami, deoarece
aceastd tehnica implicd plierea hartiei,
dar sunt si diferente, intrucat metoda
principald de a crea un model este de
a tdia, cu atentie, hartia.

7) seg.

Tabloul Kirigami!

Documenteaza-te in legaturd cu
creatiile artistice ale lui Vincent Van
Gogh ce trateaza subiectul peisajelor.

1. Alege un tablou creat de acesta.

2. Scrie pe 0 hartie informatii despre
el: dimensiunile tabloului, tehnicasi
in ce muzeu este expus.

3. Transforma tabloul lui Van Gogh
intr-o creatie pop-up (Kirigami). Tra-
seaza conturul formelor si decu-
peazd, lipeste formele pe o mapa
deschisa. Poti adauga detalii cu
tempera, creioane cerate, pasteluri.
Priveste exemplul aldturat!

e ——

LECTIA S.
TEHNICA KIRIGAMI

C |I h ﬂ!’i;

A Forme tridimensionale- tehnica Kirigami
B Decupare pe conturul formelor
C Plierea hartiei

riveste s ndspunde
Ce fel de forme sunt prezentate in figura A, dar in figura B?
Cu doua sau cu trei dimensiuni? Argumenteaza!

B

Tehnica Kirigami, pop-up
dupa lucrarea lui Vincent Van Gogh
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Simetria este o parte foarte importantd a
tehnicii kirigami. Cand hartia este Tndoita
fnainte de a fi taiatd, designul rezultat este
acelasi pe ambele parti. Cele mai multe
modele kirigami au linii solide - pentru a
indica unde poti taia si zone umbrite - pen-
tru a ardta ce parte a hartiei va fi indepartats,
atunci cand finalizezi.

Tehnica kirigami poate fi creatd cu orice tip
de hartie; cea subtire este utild pentru proiec-
tele care implicd o multime de plieri. Un exem-
plu foarte popular si usor de kirigami este
fulgul de zdpada sau felicitdrile pop-up. Un .
fulg de zapada il poti face dintr-o hartie patrata, Tehnica Kirigami, pop-up
pliatd in mai multe parti si apoi decupatd. Prin Dupa lucrarea lui Vincent Van Gogh

fundal colorat, puteti face o imagine, cum ar fi
0 inimd sau o floare, care pare sd iasd in relief
atunci cand deschizi felicitarea.

E; . 5 ~'/
Taiem si indoim!
Ai nevoie de urmatoarele materiale: foarfec,
hartie coloratd sau albd, ochi de plastic, lipici.

@ Indoaie hartia de-a lungul liniei centrale/
injos, cu liniile desenate Tn exterior.

@ Tinand cardul pliat, taie-l de-a lungul liniei
rosii si apoi pliazd-| de-a lungul liniilor
diagonale gri. Indoaie ambele sensuri
pentru a face pasul urmator mai usor.

® Deschide cardul precum un cort si
impinge cele doud triunghiuri. Priveste

exemplul aldturat! Carte pentru copii, ilustratie pop-up
@ Impinge-l plat si deschide-I! Adauga
.
detalii!

Dictionan
Simetrie = corespondenta exactd (ca formd,
ca pozitie etc.) intre partile (opuse ale) unui
tot, intre elementele (opuse ale) unui ansam-
blu; proprietate a doua figuri geometrice de
a se suprapune exact.
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ecapitulare si evaluare

in capitolul pe care I-am parcurs, am invatat despre culoare si am ficut conexiuni din foarte multe domenii.
Am abordat tehnici variate: ne-am distrat construind cercul lui Newton, am pictat mapa portofoliului docu-

mentar folosind culorile binare, am fost creativi si am creat personaje surprinzatoare, decupand si manevrand
hartia in tehnica Kirigami.

Discuta cu colegii despre: Ce ai nvatat? Ce ai facut? Cum te-ai simtit pe parcursul capitolului al Il-lea,
.Culori de toamnd". Prezintd portofoliul colegilor clasei.

TEST

O Regoluvd sarcinile de maijos, apoievalueazd -te cu ajutorul punctajului dat.

Cate culori contine cercul cromatic al lui Johannes Itten?

Apreciaza cu (A) adevarat sau (F) fals urmatoarele afirmatii:

a) Rosu, galben si albastru sunt culori primare.

b) Oranj, verde, violet se numesc culori binare.

¢) Albul si negrul suntin cercul cromatic al lui Johannes ltten.

d) Culorile binare se obtin din amestecul culorilor primare doud cate doua.  Raspuns: a) A
Verifica portofoliul pe care l-ai realizat pe parcursul capitolului si acordd-ti punctajul.

Realizeaza o compozitie plasticd, cu un subiect la alegere, in care sa folosesti elementul de limbaj plastic
studiat in cadrul acestui capitol: culoarea. Vei avea nevoie de urmdtoarele materiale: o coald de hartie, tempera,
pensule de diverse dimensiuni, creion grafit ( B sau HB).
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OBSERVAREA SISTEMATICA
Jurnalul raspunsurilor clasei

Formati grupe de cate patru sau cinci elevi si alegeti cate un responsabil al fiecdrei grupe.

Pe parcursul studierii capitolului al Il-lea, ,Culori de toamna", realizati un jurnal al raspunsurilor clasei la
orele de Arte vizuale si abilitati practice.

Sub indrumarea profesorului, la sfarsitul fiecarei ore, responsabilii vor bifa pentru toti membrii grupei,
completand in jurnal:

Nume si prenume elev | Aspecte urmdrite Aspecte constatate
Observarea sistematica s . : .
e 1)... a) In ce masura elevul a parti- niciodata
a aCt’Wta't’{ »! @ COmpor cipat la discutii/a oferit rds- rar
tamentului eleyllor este ounSur? ocazional
foarte valoroasa! frecvent
Tntotdeauna
Autoevaluare
Copiaza pe caiet si com- b) Tn ce masura rispunsurile niciodatd
pleteaza in scris enun- sale au avut legdturd cu su- rar
turile: biectul lectiei? ocazional
o : frecvent
2 Prin rezolvarea sarci- “totdeauna
nilor de lucru legate : :
de acest domeniu, 2) ... Lucrarile practice au respectat niciodatd
S A subiectul propus? rar
Y ocazional
< Activitateamea poate frecvent
fi apreciatd cu califi- Tntotdeauna
cativul.... 3.

La final, profesorul va constata ce elevi s-au remarcat prin raspunsurile frecvente si corecte, precum si ce
elevi ar trebui Tncurajati sa se implice mai mult la ora.

INDICATII: Obiectivele urmarite prin observarea sistematica sunt:

< elevii sa se motiveze pentru o mai buna participare la ora, in mod constant;
< elevii sa-si concentreze mai mult atentia la lectie.
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Xpozitie
APLICATIE COLECTIVA

2 Pregdteste lucrdrile de portofoliu realizate Tn cadrul acestui capitol.

2 Fiecare va prezenta colegului de bancd portofoliul cu lucrarile realizate. Acesta va alege doud lucrari care
ii plac mai mult si va explica oral de ce le-a ales.

2 Lucrdrile rdmase Tn mapa (cele neselectionate) vor fi comentate de catre elevul care le-a realizat,
referindu-se latemd, tehnicd, culori, materiale, evidentiind aspectele pe care vrea sa le imbunatateasca.

< Dintre cele doua lucrdri selectate de catre colegul de banca, cadrul didactic va alege o lucrare pen-
tru expozitie.

< Adauga paspartu lucrdrii. Decupeaza dintr-un carton o margine de 5-6 cm, lipeste pe marginile
lucrdrii de jur-imprejur.

U

21in functie de lucrare, pune un titlu expozitiei, ca de exemplu: ,Culorile toamnei’, ,Tainele culorilor".




INVITATIE LA EXPOZITIE

Materiale necesare: coala albd sau coloratd,
markere sau carioci, tempera, pensule de
diverse dimensiuni.

Realizeaza invitatia expozitiei clasei tale! Vei
urmari doua aspecte:

a) impodobirea marginii invitatiei cu forme
inspirate din natura:

Deseneaza marginea invitatiei folo-

sindu-te de forme inspirate din naturd.

Schiteaza desenul cu ajutorul unui
cevaaveabo ... 5 e creion, foloseste tempera pentru a
T 2 s umple formele. Dupa uscare contu-
Vo @xpuire Urmatorii artisti ;' reaza-le cu o carioca.

b) continutul invitatiei:

Titlul expozitiei, vizibil, scris in conti-
J nutul invitatiei;
Te ajtept cu dragt ] Ziua, ora si unde va avea loc expozitia;

' Expozantii, adica cei care vor expune.

L1 e o — A
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F CAPITOLUL I
ile de Istorie

1. PICTURA PE SUPORT TEXTIL -
NUANIE, TONURI §I TEXTURI
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

2. TEHNICA COLAJULUI - RECICLARE
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

3. OBTINEREA DIVERSELOR TEXTURI
PRIN IMPLETIREA FASIILOR DE HARTIE
Competente: 1.1; 1.2; 2.4; 2.5

5. RECAPITULARE $I EVALUARE
6. EXPOZITIE

Portofoliul cu tema ,ARTE" realizat de-a lungul anului scolar este oglinda muncii depuse si
reprezinta sinteza temelor studiate si aplicate, a competentelor si aptitudinilor dobandite.

Pictograma te informeaza asupra activitatilor si te ajutd sa faci legatura cu ceea ce inveti si
la alte discipline: Educatie Civica, Limba si literatura romand, Matematicd, Geografie, Istorie.
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LECTIA L.
PICTURA PE SUPORT TEXTIL -
NUANTE, TONURI SI TEXTURI

r

[ = Veoaﬂoi’

@ |ucruri interesante despre artistii
romani care au abordat subiecte istorice;
@ cum sd combini culorile pentru a
obtine diverse nuante si texturi;

@ cum poti crea artd cu ajutorul for-
melor naturale si al Tmbindrii diverse-
lor materiale (culoare, material textil,
hartie coloratd, texturatd).

O Stiafica? o
Subiectele si tehnicile abordate de
artisti sunt foarte variate. Sunt artisti |
romani care au avut ca sursd de inspi-
ratie natura, traditiile si evenimentele
istorice. Priveste imaginile aldturate!

Portofoliv

Drapelul Romaniei!

Materiale necesare: coald alba de har-
tie, hartie creponata, lipici.
® Deseneazd, pe suprafata hartiei, A Constantin Daniel Rosenthal,
drapelul Romaniei. Romania rupandu-si catusele
pe Campia Libertatii
B Constantin Daniel Rosenthal,
Roméania revolutionara
C Costume traditionale romanesti

@ Rupe hartia creponatd in bucati
mici, formeaza bile mototolite si
lipeste-le unele Ianga altele.

® Expune drapelul aldturi de cele

ale colegilor tai. =) @eoco,zend;sémaﬁ;ea;d...
. ?tzéue;srfa;séndo/umde
Care sunt elementele comune in cadrul celor trei imagini?
Identifica culorile primare in cadrul imaginilor Asi B. Unde sunt
acestea aplicate?
Gaseste asemandri si deosebiri intre imaginile A si B.
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Artistii folosesc amestecurile culorilor
pentru a obtine diverse efecte, sentimente,
trdiri sau emotii. Culoarea se poate aplica pe
suprafete (hartie, carton, panza) cu diverse
instrumente (pensule, cutit de paletd). Ast-
fel, se obtin multe texturi.

Imbinand petele de culoare cu alte tipuri
de materiale (plastic, hartie, metal, material
textil) poti obtine, un efect texturat. Daca
atingi suprafata, poti simti diferitele tipuri de
materiale folosite. Textura are legatura cu
senzatia pe care 0 avem atingand o suprafata
sau pe care ne-0 imaginam privind reprodu-
cerea unei opere.

S ronimorntoned./

Citeste ,Mos lon Roatd si Unirea” de lon
Creangd. Priveste ilustratiile din partea dreapta
si inspira-te.
® Realizeaza o compozitie plasticd inti-
tulata ,Hora Unirii". @%
® Materiale necesare: tempera, 0 coala
albd, pensule de diferite dimensiuni,
hartie creponata, lipici. —>
® Indicatii: Schiteaza siluetele persona-
jelorfolosind forme geometrice simple: o
pentru cap - cercul, pentru trunchi - MO§ e
patratul, pentru maini si picioare - i s
dreptunghiuri.
® Adauga haine personajelor, folosind
decupaje din hartie creponatd, apoi
lipeste-le cu ajutorul lipiciului.
® Picteazd fundalul dupd bunul tdu plac.

A combina = a amesteca doud sau mai

multe culori, unele cu altele. llustratii de carte,
Mos lon Roata si Unirea de Ion Creanga

Texturi artistice,
Imbinari de material textil §i culoare
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Proiect
= [a,bzadi,ﬁonaldrzomé‘neaacd

Materiale necesare: culori acrilice sau pigmenti-coloranti cu termofixare pentru material textil, creion,
pensule de diferite dimensiuni, coald groasa sau carton, foarfeca, material textil, rold din carton, sfoara.

INDICATII:

< Deseneaza pe materialul textil modelul unei ii. Taie pe contur forma.

< Ornamenteaza suprafata materialului decupat cu forme geometrice si diverse tipuri de linii
asemanatoare motivelor traditionale de pe ii.

< Poti aplica culoarea, folosind stampile confectionate, ca in exemplele de mai jos: stampile
realizate din sfoara, carton, dar si realizarea unui sablon cu ajutorul bandei adezive.

B 3R B

|
!

Stampila realizata din carton si sfoara Sablon realizat din banda adeziva
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® despre cum poti crea artd cu ajutorul
colajului si al materialelor reciclate.

=) ggﬁa,ﬁca/ é«%
Subiectele si tehnicile abordate
de artisti sunt extrem de variate.
Tehnica colajului constd in imbinarea
diverselor materiale (hartie, culoare,
plastic) pe suprafata unui suport.
Robert Rauschenberg reuseste sa se
remarce n arta colajului prin astfel de
combinatii reusite pe suport.
Priveste!

Portofoliu

Localitatea mea!

Materiale necesare: hartie colorata/
texturata/creponata, carton, lipici, foar-
fecd, tempera.

® Deseneazd pe suprafetele harti-

ilor colorate/texturate/cartonu-
lui, clddiri interesante, pe care
le-ai vazut Tn localitatea ta. Pot fi
clddiri istorice, muzee, sali de
spectacol s.a.m.d.

® Deseneaza clddirile pe suprafata

colilor de hartie colorata.

® Decupeaza cladirile pe conturul

trasat.

® Lipeste-le pe suprafata foii de

bloc de desen, adaugand detali-
ile cu ajutorul creionului sau al
temperei.

® Prezintd clasei plansa si pove

teste lucruri interesante despre
cladirile orasului tau.

e —

7) 4‘4%{4.

S-

LECTIA 2.
TEHNICA COLAJULUI -
RECICLARE

Robert Rauschenberg, Fara titlu, colaj
(plastic, culoare, decupaje ziar, hartie)

© Care sunt partile ce i capteaza atentia din cadrul lucrarii?
@ Ce crezi cd a vrut artistul sd surprindd?

Lucrari realizate de elevi, colaj
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Cuvantul colaj vine din limba franceza si
fnseamna ,lipire”. Tehnica presupune apli-
carea unor materiale fabricate, imprimate
sau gasite (reciclate), cum ar fi bucati de ziar,
tesdturd, tapet, lemn, nisip, carton. Aceste
materiale sunt addugate prin lipire, foarte
frecvent in combinatie cu pictura (culoare).

Hartia folosita poate fi decupatd pe con- -
turul desenat, poate fi ruptd sau addugata Hartie creponata mototolita

prin lipire, mototolitd (hartie creponata). adaugata pe conturul formei
Priveste exemplele alaturate !

© omimentonst.!

Realizeazd o compozitie plastica, in care sa
utilizezi unul din procedeele de folosire a
hartiei Tn arta colajului.
Materiale utile: hartie colorata, ziare/reviste,
lipici, tempera, carioci.

@ Indicatii: Combina trei procedee teh-
nice specifice colajului, de exemplu
ruperea liberd a hartiei, decuparea pe
contur, addugare de culoare (tempera).

@ Aplicd prin lipire formele astfel obti-
nute pe suprafata unei hartii.

® Adaugd detalii cu ajutorul temperei
sau al cariocilor.

@ in functie de subiectul ales, pune un

. N Carton decupat pe conturul formei
titlu lucrarii tale.

si adaugare de culoare
@ Explicd colegilor ce anume te-a inspirat.

Dictionar
Contur = Linie nchisa care mdrgineste o
suprafatd, un corp, un obiect;
Aimbina = a uni, a combina.

Mototolirea si ruperea libera a hartiei
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Proiect
O Sculptura din carton!

Materiale necesare: carton (poti folosi un ambalaj de care nu mai ai nevoie), foarfecd, creion, rigld,
tempera, pensule.

INDICATII:

< Deseneaza pe suprafata cartonului forme geometrice.

< Decupeaza pe conturul formelor cu ajutorul foarfecii.

< Picteaza suprafetele formelor geometrice.

< Pe fiecare latura a formelor geometrice realizeaza o mica taietura ca in figura 3.
Aceste taieturi vor ajuta la imbinarea formelor.

< Joaca-te cu formele astfel obtinute si realizeaza sculpturi cat mai variate.




LECTIA 3.
OBTINEREA DIVERSELOR

{3 Voi L TEXTURI PRIN IMPLETIREA
eoaﬂ'a«... A A
® despre cum poti crea diverse texturi FA§"LOR DE HARTIE

cu ajutorul fasiilor de hartii impletite;
® cum s realizezi un model quilling.

= §ha;fbcd7 %

Hartia este un material plan si
subtire, avand ca element esential
suprafata sa, pe care se poate scrie, de-
sena, tipari, picta. In jurul anului 200
T.Hr. hartia era folosita deja in China,
pe atunci confectionatd din carpe de s

madtase. Demnitarul chinez Tsai Lun = - J0-JUBE
(48-118) a inventat hartia in varianta ' gt _, :

i-l-ii-d-l“ld -_.;'Ir

ei mai modernd, materialele de baza )
fiind canepa, tesatura si bumbacul
amestecate cu apd, transformatd in
pastd si intinsd pe o foaie.

Portofoliv

Hartie confectionata din reciclari

Modalitati de folosire a fasiilor

Materiale necerare: hartie care nu fti mai de hartie impletita si hartie rulata
este de folos, apd, o strecurdtoare/sitd.

Indicatii: o ' ) @™
@ Taie sau rupe hartia n buciti ?) @W W%W;W:' -

foarte mici. 77
® Adaugs api peste aceasta pan3 © Ce fel de linii sunt reprezentate cu ajutorul hartiei roluite?
senmoaie bine. © Cefel delinii sunt reprezentate prinimpletirea fasiilor de hartie?

® Amestecd-o pand devine o pasta.

® Adauga pasta formatd in sitd sau
strecutdtoare.

® Dupd uscare aceasta poate fi
folosita pentru a picta sau de-
sena pe suprafata ei.

_—

Hartie manuala realizata din reciclari
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Am Tnvatat Tn lectiile trecute cd putem
obtine o suprafatd texturata prin mai multe
modalitati.

Sé ne amintim!

imbinand petele de culoare cu alte tipuri
de materiale (plastic, hartie, metal, material
textil), poti obtine un efect texturat. Dacd
atingi suprafata, poti simti diferitele tipuri
de materiale folosite.

In partea dreaptd observa diverse moduri
de a folosi hartia (fasiile de hartie) cu scopul
de a obtine diverse texturi. Poti rolui si presa
fasiile, asa cum se intdmpld in arta quilling,
dar se pot obtine texturi si prin impletirea
benzilor de hartie.

f; . 5 ~./
Realizeaza un model simplu de impletire cu
ajutorul benzilor de hartie coloratd.
Indicatii: Urmareste etapele de lucru.

& B -

I.--i

-

i
I B

Fasie = bucatd lunga si ingusta.

Quilling, forme simple obtinute
prin roluirea fasiilor de hartie

impletirea hartiei



Proiect
=) [W‘mi comyzleve !

Priveste schemele de mai jos si incearca sa realizezi modele mai complexe de impletire a hartiei.
Materiale utile: hartie colorata, rigld, creion.

INDICATII:
2 indoaie o foaie la mijloc;
< Traseaza cu rigla linii verticale, pana in apropierea marginii de sus;
< Taie cu foarfeca pe linia trasats;
< Desfa hartia care a fost indoita;
< E timpul sa aplici pe acest suport benzile colorate prin impletire.

'I: Il
-'|Il"'|||"'||| . "
i Ty |I L




ecapitulare si evaluare

in capitolul pe care l-am parcurs, am experimentat tehnici variate specifice culorilor, am ficut conexiuni
din foarte multe domenii. Am obtinut forme spontane, dar si elaborate prin diverse modalitati: fuzionarea
culorilor, dirijarea jetului de aer, tenhnica monotipiei. Ne-am distrat recicland si decorand borcane transpa-
rente, am reutilizat si decorat banala cutie de carton.

Discutd cu colegii despre: Ce ai nvdtat? Ce ai facut? Cum te-ai simiit pe parcursul capitolului al Ill-lea
,File de istorie". Prezinta portofoliul colegilor tai.

TEST

O Rezolud sarcinile de mai jos, apoi evalueazd -te cu ajutorul punctajului dat.
Scrie ndspunsurile pe o coald de hirtie Ay .

Care afost tehnica cea mai apreciata de tine experimentatd in acest capitol? Argumenteaza pe suprafata
unei foi de hartie.

Apreciaza cu (A) adevarat sau (F) fals urmatoarele afirmatii:

a) Cu ajutorul hartiei pot face forme artistice tridimensionale, de exemplu origami.

b) Tehnica colajului presupune aplicarea unor materiale fabricate, imprimate sau gasite (reciclate), cum
ar fi bucdti de ziar, tesaturd, tapet, lemn, nisip, carton etc. Aceste materiale sunt adaugate prin lipire foarte
frecvent in combinatie cu pictura (culoare).

c) Fasiile de hartie rulate si presate sunt folosite in arta quilling.  Raspuns: a)A

Verifica portofoliul pe care |-ai realizat pe parcursul capitolului si acordd-ti punctajul.

Realizeazd 0 compozitie plastica cu un subiect la alegere in care sd folosesti elementele de limbaj plastic studi-
ate in cadrul acestui capitol.
INDICATII:
Ai nevoie de urmatoarele materiale: foaie de hartie, tempera/acuarela, pensule de diverse dimen-
siuni, creion grafit (B sau HB), foi colorate/texturate, carioci, foarfeca, lipici, materiale reciclate.
Pentru: creativitate, folosirea corecta a instrumentelor de lucru, combinarea culorilor pe paleta,
completarea integrala a spatiilor albe ale foii, originalitate, acorda FB.
Pentru: folosirea corecta a instrumentelor de lucru, combinarea culorilor pe paleta, creativitate,
acorda B.
Pentru folosirea corecta a instrumentelor de lucru, acorda S.
Pentru nerealizarea niciuneia dintre sarcinile de mai sus, acorda I.

S\



TIGATIE
Ajut natura recicland!

Organizati-va pe grupe de cate trei sau patru elevi. Discutati la nivelul fiecdrei grupe despre urmatoarele
subiecte, care sa aibd legaturd cu aspectele benefice pe care le aducem naturii recicland:

a) Situatie/situatii Tn care natura ne rasplateste pentru ca avem grija de ea.
b) Situatie/situatii in care natura se supara pe noi pentru ca nu avem grija de ea.
¢) Feluri in care pot recicla si transforma obiectele nefolositoare, fard sa aduc daune naturii.

Fiecare grupa noteazd cele constatate pe o coala A4, timp de 15 minute. Apoi, fiecare grupa fsi prezinta
rezultatul investigatiei, timp de cate 3 minute.

La final, se va constata, cu ajutorul profesorului:
© ce situatii au fost remarcate in cadrul mai multor grupe de elevi;
@ cum pot fi folosite obiectele nefolositoare in beneficiul naturii.

INDICATII: Obiectivele urmarite prin investigatie sunt:
< elevii sa coopereze eficient in vederea recunoasterii situatiilor precizate;
< elevii sa constientizeze importanta protejarii naturii si a reciclarii.




Xpozitie

1. Acceseaza link-ul de mai jos si viziteaza virtual, toate expozitiile organizate de catre Muzeul National
Filatelic. Poti merge si fizic pentru a vizita muzeul!

http://www.imagofactory.ro/muzee/mnf/mnf.html

Pe o foaie de hartie scrie:

a) 0 compunere de maximum 10 rénduri, care sa aiba ca inspiratie expozitiile pe care le-ai vizitat virtual
sau fizicin cadrul Muzeului National Filatelic. Adauga un titlu reprezentativ compunerii.

b) Schiteaza pe suprafata unei foi de hartie, personajul care ti s-a parut interesant din cadrul expozitiilor
vizionate la Muzeul National Filatelic.

¢) Completeaza oral.
As dori sd revad... din cadrul expozitiei... organizate la Muzeul National Filatelic, deoarece...

d) Realizeaza un colaj in care sd folosesti hartia reciclatd, timbre, tempera.
Combind materialele propuse intr-o maniera creativa.

Clasor timbre




Acceseaza link-ul de mai jos si viziteaza virtual, toate expozitiile organizate de catre Muzeul Taranului
Roman. Poti merge si fizic pentru a vizita!

Pe o foaie de hartie scrie:

a) 0 compunere de maximum 10 randuri, care sd aiba ca inspiratie expozitia, in care sunt prezentate cos-
tumele traditionale romanesti. Adaugad un titlu reprezentativ compunerii.

b) Schiteaza pe suprafata unei foi de hartie, un model decorativasemandtor de pe iile traditionale romanesti.

¢) Completeaza oral:
As dori sa revdd... din cadrul expozitiei... organizat la Muzeul Taranului Roman, deoarece...

d) Creeaza un telescop din materiale reciclate.
INDICATIE:

Materiale necesare: coala alba de hartie, tempera, pensule, paleta de culori .
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M CAPITOLUL IV
agia sarbatorilor de iarna

© L

<

- RECAPITULARE $I EVALUARE
6. EXPOZITIE

ELEMENT DE LIMBA) PLASTIC: FORMA
FORMA PLANA- TANGRAM
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

. ELEMENT DE LIMBA]J PLASTIC: FORMA

FORMA SPAIIALA—MODELAJ
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

. ELEMENTE DE LIMBA]J PLASTIC: FORMA, LINIA

(ca intersectie de planuri) NUANTE SI TONURI
Competente 1.1; 2.2; 2.4; 2.5

. ELEMENTE DE LIMBAJ PLASTIC: FORMA, LINIA

(ca intersectie de planuri) TEXTURA
Competente 1.1; 2.2; 2.4; 2.5

Portofoliul cu tema ,ARTE" realizat de-a lungul anului scolar este oglinda muncii depuse si
reprezinta sinteza temelor studiate si aplicate, a competentelor si aptitudinilor dobandite.

Pictograma te informeazd asupra activitatilor si te ajuta sd faci legdtura cu ceea ce inveti si
la alte discipline: Educatie Civica, Limba si literatura romand, Matematica, Geografie, Istorie.

SS



(o Vemﬂar

® lucruri interesante despre cum
poti crea artd cu ajutorul formelor

geometrice.

é
= §ﬁa;fpcd7 <
Tangram este un joc foarte vechi de
puzzle, de origine chinezd, cunoscut
sub denumiri ca ,Pdtratul magic” sau
.Placheta celor sapte siretlicuri”
Tangramul stimuleaza imaginatia si
logica si este potrivit pentru cei pasio-
nati de matematica.

Priveste imaginile alaturate!

Portofoliu

Fulgul de nea!

Pe suprafata unei foi albe dese-
neazd un fulg de zdpadd compus doar
din forme geometrice.

@ Ce se aflain partea stanga sa fie
identic cu ce se afla in partea
dreaptd, adicd sd fie simetric.

LECTIA L.
FORMA PLANA
TANGRAM

= 9eoc0/ma,oo analizeazd. ..
?rzweaée.swza«s/umde

© Ce forme geometrice compun personajele de mai sus?

© Ce fel de personaje s-au obtinut prin combinarea formelor geo-
metrice? Numeste-le!

S6
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Formele bidimensionale au doar doud
dimensiuni, Tndltime si latime, ele sunt
reprezentate in plan. Patratul alaturat este
compus din mai multe forme plane.

Tangram este un puzzle de origine chi-
nezd, care foloseste combinarea formelor
geometrice plane, cu scopul de a obtine
forme variate.

Puzzle-ul este format dintr-un patrat,
Tmpdrtit in sapte figuri geometrice din care
se decupeaza cele sapte piese (doud tri-
unghiuri mari, unul mediu si doua mici, un
paralelogram si un patrat).

Diferenta dintre Tangram si un puzzle nor-
mal este ca, in timp ce la puzzle piesele sunt
asezate ntr-un singur fel, dupd un anumit
model, la Tangram modelele sunt infinite -
poti aseza piesele cum vrei, rezultand tot
felul de figuri: flori, siluete, obiecte.

1. Combina si joaca-te!

Deseneaza pe un carton conform sablonului
tangram de pe pagina urmatoare.
Coloreaza fiecare formd geometricd, apoi
decupeazd-le pe contur si combina-le cat mai
variat.

Obtine forme cat mai interesante!

Te poti antrena pentru inceput cu schemele
propuse aldturi.

#

2. Picteaza suprafata unei foi de hartie cum
ti place. Acoperad toata suprafata. Dupad uscare
adaugd forme tangram prin lipire si pune un
titlu plansei.

Patratul magic, Tangram
compus din 7 figuri geometrice plane

S7




p. ,s.
Paralelogram = patrulater care are laturile opuse paralele si egale;
Simetric = doud parti echilibrate, identice ale unui ntreg.
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@ |ucruriinteresante despre cum poti
realiza o forma tridimensionald prin
modelarea plastilinei sau a lutului.

Q
= <,S’ha,éocd7 ©
Sculptorii se ocupa de realizarea
formelor artistice prin modelare Tn
lut sau sculptare Tn marmurd, piatra,
lemn. Acestia folosesc diverse unelte
din lemn sau metal, numite ebosoare,
foarte utile in modelarea lutului.
Lutul se mai numeste si pamant
galben, acesta este extras de la mari
adancimi si are o consistentd ce per-
mite cu usurintd modelarea formelor.

Portofoliv

Braduti, iarna!

Realizeazd forma unui brad, folo-
sind cuburile din plastic. Joacd-te cu
formele tridimensionale (spatiale) ast-
fel obtinute. Combina-le!

Realizeaza fotografii din toate un-
ghiurile de vedere si adauga la porto-
foliu imaginile printate.

.‘F. 1

Priveste imaginile aldturate! =—=»

LECTIA 2. U
FORMA SPATIALA
MODELA]

Ebosoare, unelte folositoare
in arta modelajului

Ce fel de forme distingi in figurile A si B?

Ce materiale s-au folosit in figurile A si B?

Ce tehnicd s-a folosit in obtinerea formelor din cadrul figurilor
Asi B?

54



Formele pot fi reprezentdri tridimensio-
nale, care au trei dimensiuni, lungime, latime
siTndltime. Forma tridimensionala este un
volum. T sculptura regisim forme tridimen-
sionale, oriunde ne-am pozitiona putem sa
vedem o parte din ele.

Formele bidimensionale au doar doud
dimensiuni, indltime si ldtime, ele sunt re-
prezentate in plan.

Sculptorul poate realiza forme in relief.
Priveste alaturi!

1. Micul sculptor!

Materiale necesare:

lut sau plastilind, ebosoare sau betele de la
inghetatd, betele pentru frigarui, foarfecd,
foaie alba.

® Realizeaza silueta unuiinger pe supra-
fata unei hartii, decupeazd pe contur.

® Transpune schita pe suprafata lutului
bine intins.

® Adauga detaliile cu instrumentele
ascutite.

2. Realizeazd un ornament pentru decorarea
bradului de Craciun prin tehnica modelarii.
Vei avea nevoie de lut care se usucad la aer,
ebosoare.

Inspird-te din exemplele alaturate.

Ornamente obtinute
prin tehnica modelarii, relief




PROIECT
S Vasul din lut

Acceseaza link-ul http://www.tur.muzeultaranuluiroman.ro/

Viziteaza virtual Muzeul Taranului Romén. Opreste-te in sala in care iti sunt prezentate vasele din lut din
diverse zone. Priveste modelele si decoratiunile de pe vase. Spune care ti-a placut cel mai mult si de ce.

Realizeaza prin modelare un vas din lut sau plastilina.

Picteaza suprafata cum doresti. Poti folosi culori pentru ceramica sau culori acrilice.

6\
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@ [lucruri interesante despre artisti
care au folosit formele, culorile, nuan-
tele, intr-un mod interesant si expresiv
n lucrarile lor;

® cum se obtin texturi diferite pe o
suprafatd (pland) cu ajutorul culorilor
si a instumentelor variate.

=) §ﬁa;ica’37 o

Henri Matisse a pictat bucati de
hartie prin aplicarea culorii cat mai
uniform, cu ajutorul pensulelor. Dupa
uscare a desenat formele si le-a decu-
pat pe contur. Le-a aplicat prin lipire
pe o suprafatd. Efectul pe care I-a obi-
nut este de uniform, ordonat.

Culorile sunt aplicate uniform pe
toatd suprafata.

Priveste imaginile aldturate!

7) ﬁeﬂ.

Realizeaza un ornament pentru
impodobirea bradului de Craciun.

Materiale necesare: carton colorat,
hartie colorata, lipici, foarfeca, sfoard,
perforator.

1. Deseneaza conturul ornamentelor
folosind forme simple geometrice;

2. Adauga prin lipire cerculete colorate
facute cu perforatorul si diverse linii pe
suprafata ornamentului decupat;

3. Adauga sfoard si pune ornamentul

realizatin bradul de Craciun. =

_—

—

LECTIA 2.

ELEMENTE DE LIMBAJ PLASTIC:
FORMA, LINIA (ca intersectie de
planuri), NUANTE si TONURL.

Specificd care sunt culorile primare si cele binare folosite de
catre artist in tablou.

b2
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Culoarea reprezintd o urma relativ intinsa
in raport cu suportul, asternutd pe suprafata
acestuia cu ajutorul instrumentelor (pensu-
lelor) sau prin alte mijloace. Ea poate avea
forme, marimi si culori diferite.

Culorile pot fi aplicate cu ajutorul diver-
selor instrumente, uniform sau neuniform,
fara urme vizibile lasate pe suport sau avand
urme vizibile si tonuri variate.

Culoarea aplicatd uniform se poate obtine
cu ajutorul pensulei, tamponarea suprafetei
cu ajutorul buretelui etc.

Priveste imaginile alaturate!

=—> Lucrare realizata de elev, culoare aplicata
uniform cu ajutorul pensulei

© omimorntoos/

Realizeazd o lucrare intitulatd ,Fulgi de nea".
Vei avea nevoie de: hartie, tempera, pensule.

® Deseneaza fulgul de zdpada folosind
formele geometrice pe care le cunosti:
triunghi, patrat, cerc etc;

® Adauga o culoare, alb si negru pe
paletd. Combind culoarea cu alb si ne-
gru, astfel incat sd obfii tonuri deschise
si inchise.

® Umple formele geometrice desenate,
cu tonurile pe care le-ai combinat pe

paleta. Lucrare realizata de elev, culoare aplicata
® Aplica culoarea uniform (plat, deco- uniform cu ajutorul pensulei

rativ) pe desenul realizat cu ajutorul

pensulelor.

— %
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[ 2 Veiaftar.
@ |ucruriinteresante despre cum poti
sa obtii amestecuri ale culorilor prin
tehnica fuziondrii.

@ |ucruri interesante despre cum poti
sa obtii texturi variate cu ajutorul diver-
selor tipuri de culori (tempera, acrilic,

ulei).
> Stiatica? m%
Acuarela se bazeazd pe transpa-
rentd, care lasd sa se intrevadd fondul
alb al hartiei, ceea ce conferd lucrdrilor
n acuareld luminozitatea si delica-
tetea care le caracterizeaza. Priveste
exemplele alaturate si compara!

Portofoliu

Citeste povestea ,Bradul” de Hans
Christian Andersen.

Picteaza peisajul de iarna unde
se afla tanarul brad plantat.

1. Schiteaza cu ajutorul creionului for-
mele din naturd pe suprafata foii.

2. Umezeste intreaga suprafatd cu o
pensuld groasa.

3. Aplicd acuarele de diferite culori,
unele langd altele. Ce se intampla cu
acestea?

4. Dupa uscarea plansei suprapune si
alte culori.

5. Cum crezi cd arfi trebuit s se termine
povestea din punctul tdu de vedere?
Povesteste!

—

_—

LECTIA 4.
ELEMENTE DE LIMBAJ PLASTIC:
FORMA, LINIA (ca intersectie de
planuri), TEXTURA

Nicolae Tonitza, Mangalia, acuarela
Nicolae Tonitza, larna in Bucuresti,
ulei pe carton

Ce anotimpuri surprinde artistul in cele doua tablouri?

Cum crezi cd a aplicat culorile pe suport?

Care este deosebirea si asemdnarea intre cele doua tablouri?

Povesteste cum aratd strada pe care locuiesti in anotimpurile
iarna si vara.
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Aldturi de linie, punct, formd, culoarea
reprezintd un element de limbaj dominant
in artele plastice (spre exemplu, in picturd).
Pe suport (foaie de hartie, carton, panzd etc),
culoarea poate fi asternutd in diferite moduri,
folosind instrumente cat mai variate; prin
fuzionare, stropire, presare cu pensula se
obtin astfel diverse texturi. Culorile pe baza
de apd (acuarela, tempera) oferd posibilitatea
deaaplica culorile in straturi, se obtine astfel
un efect de transparenta. Culorile pe bazd de
ulei pot fi aplicate pe suport in strat gros, cu
pensula sau cutitul de paleta si se obtine ast-
fel o suprafatd vibrata, texturata.

Doud culoriin care ai aplicat multd apa,
atunci cand se intalnesc fuzioneaza, si im-
prumutd una din culoarea celeilalte. Pri-
veste imaginile alaturate!

1. Realizeazd o lucrare intitulatd ,larna".
Vei avea nevoie de hartie groasa, acuarele,
pensule.

@ Umezeste bine foaia de hartie.

® Aplica culoarea pe suprafata acesteia.
Ce seTntdmpla cu ele?

2. Pe suprafata unei foi de hartie pe care ai
umezit-o, obtine diverse combinatii de culori
folosind tehnica fuziondrii. Pune unele langa
altele urmdtoarele culori.

@ Rosu langd galben. Ce culoare s-a
format?

@ Albastru langa galben. Ce culoare s-a
format?

® Rosu langd albastru. Ce culoare s-a
format?

Afuziona = a se uni, a se amesteca.

65

Amestecuri ale culorilor
obtinute prin fuzionare

Peisaj executat in acuarela,
tehnica fuzionarii



ecapitulare si evaluare

in capitolul pe care l-am parcurs, am experimentat tehnici variate specifice artelor frumoase, am ficut conexiuni
din foarte multe domenii. Am obtinut forme tridimensionale, dar si plane prin diverse modalitati: am combinat

formele tangram, am realizat diverse exercitii cromatice de aplicare a culorilor uniform, dar si pictural, am modelat
si decupat.

Discutd cu colegii despre: Ce ai Tnvatat? Ce ai facut? Cum te-ai simtit pe parcursul capitolului al IV-lea, ,Magia
sarbatorilor de iard". Prezintd portofoliul colegilor clasei.

TEST

O Rezolud sarcinile de mai jos, apoi evalueazd -te cu ajutorul punctajului dat.

Care a fost tehnica cea mai apreciata de tine, pe care ai experimentat-o in acest capitol? Argumenteaza.

Apreciaza cu (A) adevdrat sau (F) fals urmatoarele afirmatii:

a) Forma tridimensionald este un relief.

b) Doua culori fuzioneaza intre ele daca sunt aplicate pe suport umed si s-a aplicat multa apa in ames-
tecul lor.

c) Culoarea aplicata uniform nu prezinta urme vizibile de pensula, este unitard ca ton si nuanta.
Raspuns: a) F

Verificd portofoliul pe care I-ai realizat pe parcursul capitolului si acordd-ti punctajul.

b6



AUTOEVALUARE

O Senie pe o coald, de hintie A rdspunsurile.

1. Intimpul orelor de Arte vizuale si abilitati practice de pana acum:
© mi s-a parut dificil...
@ mi s-a parut usor...
@ mis-a parut plictisitor...
@ mi s-a parut interesant...

© cea mai importanta notiune pe care am retinut-o parcurgand Capitolul al IV-lea, ,Magia sarbatorilor
de iarnd", este:...

2. Gaseste cuvintele si verificd rdspunsurile in colaborare cu colegul de banca.
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3. Joaca-te si descopera! Ajutd bulinuta sa gaseasca drumul spre casa! Aceasta s-a ratacit intr-o mare gradina.

© Ce fel de linii compune traseul bulinutei? Numeste-le!

© Ce forma geometrica are gradina labirint a bulinutei?
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Xpozitie

Acceseaza link-ul de mai jos si viziteaza virtual galeria de arta romaneasca moderna, organizata de catre
Muzeul National de Arta al Romaniei - BUCURESTI. Poti merge si fizic pentru a vizita muzeul!

http://www.imagofactory.ro/muzee/mnar/GARM/garm.html

Pe o foaie de hartie scrie:

a) 0 compunere de maximum 10 randuri, care sa aibad ca inspiratie o lucrare a artistului Nicolae Tonitza, din
galeria de artd romaneasca modernd. Numele compunerii sa fie identic cu titlul picturii.

b) Completeaza oral:
As dori sa revad... din cadrul expozitiei... organizat la Muzeul National de Arta al Romaniei - BUCURESTI,
deoarece...

¢) Modeleaza in lut sau plastilind un personaj preferat dintr-o poveste citita . Materiale necesare: lut sau
plastilina, ebosoare sau bete de lemn etc.

INDICATIE: Materiale necesare: lut sau plastilina, ebosoare sau bete de lemn.

Constantin Brancusi, Constantin Brancusi, atelier
Cap de copil
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Acceseaza link-ul de mai jos si viziteaza virtual Muzeul Federic Storck si Cecilia Cutescu-Storck. Poti merge
si fizic pentru a vizita muzeul!

http://www.imagofactory.ro/muzee/storck/storck2018.html m

Pe o foaie de hartie scrie:

a) O compunere de maximum 10 randuri, care sa aiba ca inspiratie expozitiile pe care le-ai vizitat virtual
sau fizic in cadrul Muzeului Frederic si Cecilia Cutescu-Storck. Adauga un titlu reprezentativ compunerii.

b) Schiteaza pe suprafata unei foi de hartie, modele decorative asemdnatoare celor vazute pe suprafata
peretilor muzeului Frederic si Cecilia Cutescu-Storck.

INDICATIE: Foloseste creionul pentru a schita formele pe suprafata foii de hartie, cu tempera umple
spatiile desenate folosind amestecurile de culoare.

¢) Completeaza oral:

As dori s revad... din cadrul expozitiei... organizat la Muzeul Frederic si Cecilia Cutescu-Storck, deoarece...
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Muzeul Frederic
si Cecilia Cutescu-Storck,
Bucuresti
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M CAPITOLUL V
icii artisti - spectacolul

1. TEHNICI DE LUCRU COMBINATE -
SCHITAREA UNUI SCENARIU
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3
2. TEHNICI DE LUCRU COMBINATE -
MASTI SI COSTUME
Competente: 1.1; 1.2; 1.3; 2.1; 2.3

3. TEHNICI DE LUCRU COMBINATE -
SPECTACOLUL DE LUMINI SI UMBRE
Competente: 1.1; 2.2; 2.4, 2.5;

3. FOTOGRAFIA
Competente: 1.1; 1.2; 1.3, 2.1; 2.3

4. RECAPITULARE SI EVALUARE
5. EXPOZITIE

; % Portofoliul cu tema ,ARTE" realizat de-a lungul anului scolar este oglinda muncii depuse si

reprezintd sinteza temelor studiate si aplicate, a competentelor si aptitudinilor dobandite.

Pictograma te informeazd asupra activitatilor si te ajuta sa faci legatura cu ceea ce inveti si
|a alte discipline: Educatie Civica, Limba si literatura romand, Matematicd, Geografie, Istorie.
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LECTIA L.
TEHNICI DE LUCRU COMBINATE
SCHITAREA UNUI SCENARIU

(= Ve afla...

® lucruri interesante despre artele
spectacolului;

@ care este diferenta dintre scenariu

si scenografie.

Q)
O Stiafi ca? '
Unii artisti plastici au surprins Tn ima-
gini atmosfera salilor de spectacol.
Priveste imaginile alaturate!
Cum trebuie sa ne comportam in salile
de spectacol?
Dartinuta noastra, cum trebuie sd arate?

? 5%5.

Decoreaza sala de spectacol!

Schiteazd pe suprafata unei foi de
hartie, decorul amplasat pe o scena.
Deseneazd cu ajutorul unui creion
scena. Priveste imaginea aldturata!

A. Honoré Daumier, Un public la teatru
B. Edgar Degas, Orchestra de la opera
C. Edgar Degas, Muzicieni in orchestra

1. Adauga spre centru decorurile
(mobilier, pereti despartitori, case) .

2. Contureaza silueta unui personaj.

3. Imagineaza-{iTnceputul piesei,scrie | = ) o . -
: escoperd 3i analizeazd. . .
cateva idei pe spatele foii de lucru. Doi .ot

riveste i ndypunde

Care sunt asemdnarile si deosebirile dintre cele trei imagini?

Ce sentimente exprimd chipurile spectatorilor din figura A?

Enumera elementele de limbaj plastic folosite Tn cadrul celor
trei imagini.

Cum sunt reprezentate personajele din primul plan fata de
personajele din departare, in figura C?

—
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Teatrul transmite sentimente, emotii
prin intermediul interpretdrii actorilor, nsa
un rol important il are si decorul scenic. Sce-
nografia este realizatd de catre artisti plas-
tici; acestia concep decorurile, creeaza
mobilierul, confectioneaza costumele. Sce-
nograful intotdeauna tine cont de ceea ce
scrie Tn scenariu; toate replicile actorilor si
indicatiile pentru acestia se afld scrise Tn
scenariu. Dupa citirea scenariului, scenogra-
fulisiimagineaza toate decorurile siincepe
sd le schiteze pe suprafata hartiei, apoi sa le
realizeze tridimensional.

Spectacolele sunt promovate prin inter-
mediul afiselor.

Priveste exemplul alaturat!

Realizeaza macheta unui teatru de papusi.
Materiale necesare: o cutie, foarfecd, tuburi
de carton, hartie colorata, carioca, creion,
foarfecd, lipici.

® Decupeaza capacul cutiei de carton,
astfel incat sa creezi impresia de scena.

® Pesuprafata interioara deseneaza deco-
rul cu ajutorul markerelor, poti adauga

siimagini prin decupare si lipire. —=>

@ Confectioneaza marionete interesante,
folosind tuburile de carton. Priveste
exemplele aldturate!

® Scrie un scurt scenariu si prezintd cole-
gilor piesa.

Fii creativ!

75

Henri de Toulouse-Lautrec,
Le divan japonais
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Materiale necesare: foaie alba A4, printuri ziare/reviste, markere,
tempera/culori acrilice/guase, foarfecd, lipici.

< Citeste scenariul ,Domnul Goe" de lon Luca Caragiale.
2 Promoveaza piesa de teatru prin intermediul unui afis.

< AMisul trebuie sa contina: titlul mare, unde va avea loc spectaco-
lul, in ce zi si la ce ord. Poti desena literele intr-o forma creativa.

< Adauga o imagine sau mai multe imagini, care au legdturd cu
personajul principal al piesei.

< Ajutd-te de imaginile printate, decupeaza si coleaza, poti adduga
si culoare peste imaginile lipite.

< Priveste exemplele alaturate!

< Fii creativ si Tmbind cat mai variat materialele propuse!
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LECTIA 2.
TEHNICI DE LUCRU COMBINATE
MASTI SI COSTUME

( -
2 Vecafla...

@ lucruri interesante despre rolul
costumului si al mdstii in spectacolul
teatral;

@ cum sa confectionezi o masca si un

costum prin combinarea diverselor

materiale.
Q)

O Stiatica? <O

in Japonia, Grecia, dar si la noi in
tard, actorii de teatru transmit emotii
sentimente, interpreteaza roluri si cu
ajutorul mastilor. Foarte variate, aces-
tea sunt folosite si in cadrul carnava-
lurilor (de exemplu la carnavalurile de
la Venetia).

Priveste imaginile alaturate!

Portorfols A. Masca traditionala romaneasca
B. Masca venetiana
C. Masca japoneza

Masca ta!
Decupeaza jumatate din suprafata ) o ) .
unei farfurii de unica folosintd. ?) escopzera v analizeazd. ..
1. Decupeaza cu ajutorul unei foarfece takan L o
zona ochilor: Ce fel de materiale s-au folosit in realizarea mastii din figura A?

< . Care sunt asemadnarile si deosebirile dintre cele trei imagini?
2. Adaugd culoare (culori acrilice) pe

anumite suprafete;

3. Cu ajutorul lipiciului si a decupa-
jelor colorate adaugd alte detalii; =—>

4. Aldturi de colegii tdi realizeaza o
piesd de teatru Tn care sa folosesti
masca creatd. Ce rol vei interpreta?

e ———
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Teatrul transmite sentimente, emotii prin
intermediul interpretirii actorilor. In Japonia,
Grecia Antica, chipul actorilor este complet
acoperit de mdsti. Acestia Tnsufletesc masca.
Si Tn tara noastrd masca devine cu anumite
ocazii personajul principal.

Mastile traditionale romanesti reprezinta
animale reale sau fantastice, personaje din
lumea cotidiand sau imaginard. Masca se
utilizeazd in cadrul unor obiceiuri, ritualuri
sau dansuri ritualice, in functie de momentul
anului si de calendarul popular. Mastile care
atrdgeau bundstarea, cum ar fi masca de
paparuda, cele care invocau ploaia, sunt ex-
trem de frumoase. Printre cele mai cunoscute
mdsti populare se numdra cele specifice
traditiilor de iarnd: capra, ursul, cerbul. Mas-
tile si costumele sunt folosite si in cazul di-
verselor carnavale, de exemplu in Venetia se
organizeaza un mare carnaval, la care par-
ticipd toatd lumea.

Deseneaza silueta unui personaj.
Construieste- cu ajutorul formelor geome-
trice invdtate.

Priveste exemplul alaturat!

Adauga detalii si creeaza costumul acestuia.
Foloseste acuarela si carioca pentru a adauga
detalii.

Fii creativ!
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PROIECT
O Lingura de lemn transformatic in pbppusd




(= Vei afla,’

@ |ucruri interesante despre cum este
creat spectacolul teatral cu ajutorul for-
mei, culorii si al luminii.

O Stiatica?
I teatru actorii sunt pusi in evident3
cu ajutorul luminii, formei si al culorii.

Artistii plastici care se ocupd de realiza-
rea decorurilor, a costumelor din cadrul
spectacolelor teatrale se numesc sce-
nografi. Acestia se ocupa si de confec-
tionarea marionetelor, foarte utile in
teatrul de pdpusi, dar si a sabloanelor
folosite Tn teatrul de umbre si lumini.
Priveste imaginile alaturate!

7) sea.

Vizioneaza!

Vizioneaza impreund cu clasa ta o
piesa de teatru.

1. Schiteaza pe suprafata unei foi de
hartie scena si personajele principale.

2. Povesteste pe scurt intamplarile
interesante care s-au petrecut pe scena.

3. Modificd finalul piesei si povesteste
clasei.

LECTIA 3.
TEHNICI DE LUCRU COMBINATE

SPECTACOLUL DE UMBRE
S1 LUMINI

Teatrul de umbre si lumini
Teatrul de papusi

ine?ée;sérwis/umde
Ce fel de forme sunt prezente in prima imagine, dar in cea
de-a doua?
Ce materiale au folosit scenografii in realizarea personajelor?
Care sunt elementele de limbaj plastic folosite?
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Teatrul transmite sentimente, emotii prin
intermediul interpretarii actorilor.

Acestia sunt pusi Tn valoare prin culoare,
forma si lumina.

1. Realizeazd o marionetd! Materiale nece-
sare: farfurie de unica folosintd, hartie colo-
ratd, creioane colorate/cerate, lipici, foarfeca,
un betisor de la inghetata.

Priveste exemplul aldturat! —

2. Colaborare Tn echipa!

® Formeazd echipd cu alti 3 colegi de
clasa. Realizati impreund un spectacol
teatral de lumini si umbre.

® Subiectul va avea legdturd cu una din-
tre lecturile studiate la Limba si litera-
tura romdna.

® Vei avea nevoie de urmdtoarele mate-
riale: o cutie de carton, lipici, foarfecd,
bete din lemn, o lanternd, o hartie usor
transparentd.

® Decupeaza interiorul cutiei, lipeste Tn
spatiul decupat folia transparenta.

@ Foloseste marionetele create la exerci-
tiul anterior, poti crea si altele.

® Poti crea un scenariu si dialoguri Tntre
personaje.

@ in spatele scenei amplaseazd lumina
si actorii.
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Marioneta, actorul principal! 9%*

Materiale necesare: sosete, materiale textile de diverse culori, nasturi, foarfeca, bandd dubld adeziva.

Realizeazd o marioneta cu ajutorul materialelor mentionate mai sus. Dupa confectionarea acesteia,
introdu mana in interiorul sosetei si da viatd marionetei.

Decupeazd din materialele alese de tine diverse forme. Pot deveni: urechi, nas, pene etc.
Lipeste-le cu ajutorul benzii dublu adezive.

Adaugd nasturi in loc de ochi.

9.[5.

Scenariu = text scurt al unei piese de teatru, al unui spectacol sau al unui film.
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LECTIA 4.
FOTOGRAFIA

® lucruri interesante despre cum au
luat nastere primele fotografii;

® cum poti surprinde ceea ce vezi prin
obiectivul unui aparat foto.

Q)

O Stiatica?

In trecut au existat cativa oameni
care au avut ca preocupare transpune-
rea unei imagini pe un suport? Unul e
dintre acestia a fost Louise- Jacques A R et SR e
Mandré Daguerre, iar in anul 1837 : ‘
reuseste sa facd o prima fotografie cu
aparatul sau numit dagherotip. Acesta
a avut un aport si in domeniul artelor
plastice, artist fiind se ocupa cu realiza-
rea decorurilor si a costumelor diverse-
lor piese de teatru.

Priveste imaginile alaturate! ==

7) seg.

Informeaza-te!

Oare cum ardtau decorurile si cos-
tumele realizate de Daguerre?

Din ce materiale le realiza?

Louise- Jacques Mandré Daguerre,
Scoici si fosile, 1839, fotografie
obtinuta cu ajutorul aparatului dagherotip

1. Documenteazd-te, cautd informa-
tiile in enciclopedii sau pe internet.

2. Scrie informatiile pe o coald de har-
tie. Prezintd clasei tale informatiile ) %50 /; -
gasite! Poti adduga si imagini. eocoprera y o

Priveste timbrele de colectie care surprind primele aparatele vechi
de fotografiat. Cum aratd ele? Ce materiale s-au folosit in realizarea
~— carcasei aparatelor? Cum aratd cele actuale, comparativ cu acestea?
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Pentru a realiza fotografii interesante
trebuie s& tii cont de citeva aspecte. In primul
rand vei avea nevoie de un dispozitiv, fie
aparatul clasic de fotografiat, fie cel digital.
fn epoca noastra avem foarte multe aparate
care ne ajuta sd facem fotografii.

Exista si programe pe computer cu ajuto-
rul cdrora poti modifica pozele. De exemplu,
pot fi decupate si adaugate detalii inexistente
in poza originald. Asa cum in arta colajului
poti adduga prin decupare si lipire imagini pe
o suprafatd, cu ajutorul tehnologiei, poti
obtine, de asemenea, colaje interesante.

Dacd apropii foarte mult aparatul foto de
personajul pe care vrei sa il surprinzi, vei
obtine detalii foarte interesante, aproape
invizibile cu ochiul liber!

Dacd Tndapadrtezi aparatul de fotografiat,
vei obtine o vedere panoramicd, in care poti
surprinde mai multe obiecte/elemente intr-o
imagine.

S ronimontoned.

Realizeaza fotografii care surprind obiecte/
personaje foarte aproape, mdrit (macro), dar
si surprinse Tn departare.

@ Printeaza imaginile.

@ Realizeazd un colaj in care sa folosesti
fotografiile realizate.
Decupeaza, lipeste, adauga culoare
unde consideri tu cd ar trebui.

PN N : .
Fotografie macro - aparatul foto
este foarte aproape de subiect.

Fotografie panoramica aparatul foto
este foarte departe de subiect.

Fotografie portret,
accentul este pus pe trasaturile fetei.
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ecapitulare si evaluare

in capitolul pe care I-am parcurs, am experimentat tehnici variate specifice artelor frumoase, am ficut conexi-
uni din foarte multe domenii. Am obtinut forme tridimensionale, dar si plane prin diverse modalitati: am reali-
zat fotografii, le-am decupat modificandu-le forma de inceput, am creat spectacol teatral cu ajutorul umbrelor si
al luminilor, am construit marionete din diverse materiale, am creat decoruri si costume.

Ai obtinut forme expresive combinand tehnicile intre ele: colajul cu ajutorul materialelor textile, dar si al
hartiei/impletirea hartiei.

Discutd cu colegii despre: Ce ai invdtat? Ce ai facut? Cum te-ai simtit pe parcursul capitolului al V-lea,
.Micii artisti - spectacolul”. Prezinta portofoliul colegilor tdi.

TEST

O Rezolud sarcinile de mai jos, apoi evalueazd -te cu ajutorul punctajului dat.

Care a fost tehnica cea mai apreciatd de tine experimentatd in acest capitol?
Argumenteaza pe suprafata unei foi de hartie.

Apreciaza cu (A) adevarat sau (F) fals urmatoarele afirmatii:
a) Daghrotipul a fost un aparat de fotografiat folosit in trecut.
b) Daca apropii foarte mult aparatul foto de personajul pe care vrei sa il surprinzi, vei observa detalii inte-
resante, aproape invizibile cu ochiul liber.
c) Spectacolul teatral transmite emotii doar prin jocul actorilor. ~ Raspuns:a)A

Verifica portofoliul pe care |-ai realizat pe parcursul capitolului si acordd-ti punctajul.

g3



4. Pe o foaie A4, lipeste Tn mijloc o fotografie realizata de tine, care iti place foarte mult. Deseneaza céte o
stelutd asemanatoare celor de mai jos si raspunde Tntrebdrilor.

6 raspunsuri date FB; 4-5 raspunsuri date B; 2-3 raspunsuri date S; 0 raspunsuri date |




Xpozitie

Acceseaza link-ul de mai jos si viziteaza virtual toate expozitiile organizate de catre Muzeul Cdilor Ferate
Romane - BUCURESTI. Poti merge si fizic pentru a vizita muzeul!
INDICATIE: Viziteaza sala in care este amplasata diorama.

http://www.zona3d.ro

Pe 0 coala de hartie scrie:

a) 0 compunere de maximum 10 randuri, care sd aiba ca inspiratie diorama, pe care ai vazut-o virtual sau
fizicin cadrul Muzeului Cdilor Ferate Romane - BUCURESTI. Adauga un titlu reprezentativ compunerii.

b) Completeaza oral:
As dori sa revad... din cadrul expozitiei... organizat la Muzeului Cailor Ferate Romane - BUCURESTI, deoarece...

¢) Schiteazd un decor scenic (scenografia) avand ca sursa de inspiratie diorama vazuta la Muzeul Cilor
Ferate Romane - BUCURESTI. Foloseste creioane colorate, carioca, markere.

Diorama
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ecapitulare finala

latd-ne ajunsilafinal! Am experimentat o multime de lucruri,am vazut lucrari artistice ale unor personalitdti
marcante, am facut asocieri cu lumea ce ne inconjoard, am exersat cautind moduri variate de exprimare prin
intermediul artei si al stiintei.

2 Am aflat foarte multe lucruri interesante!

Acum, te invit sa descoperi si sa analizezi... Portofoliul intocmit pe parcursul acestui an, sa revezi,
impreuna cu colegii, capitolele studiate, sa va impartiti in echipe (prin tragere la sorti, numar egal), iar pe coli
de hartie colorata (format A5) sa rdspundeti cat mai multor cerinte. La sférsit, vom asambla un puzzle urias,
avand la baza cunostintele voastre. Apreciati-va raspunsurile, conform autoevaluarii de la pagina urmatoare.

Ce materiale si instrumente ai folosit pe
parcursul acestui an la Arte vizuale si
abilitati plastice?

Descrie trei activitati
la care ai participat cu placere
pe parcursul acestui an.

e —

Povesteste despre artistii
interesanti, intalniti
in cadrul capitolelor studiate.

Scenariul de teatru
reprezinta...

Din materiale
reciclate pot construi...

Cel care a inventat
fotografia a fost...

Culorile primare
sunt...

Prin termenul plan
inteleg...

Nuantarea unei culori o pot
obtine prin amestecul...

Realizeaza o formad
obtinutd prin tehnica kirigami.

Scenografia reprezinta...

L/ L) e

Realizeaza un model
decorativ compus din trei
forme geometrice.
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Formele tridimensionale au...
dimensiuni.
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Defineste forma spatiala. \‘ - -

AUTOEVALUARE
DE GRUP

Clasa/Data/Numele membrilor de
grup/Punctaj obtinut

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Defineste forma
plastica si pe cea naturala.

{nainte de a vi evalua, luati in considerare urmétoarele:

Explica in ce consta
tehnica fuzionarii.

dupd contur.

f Realizeaza un decupaj

INDICATII: Pentru fiecare cerinta realizata corect, acorda 1p. Grupul cu cel mai mare punctaj obtinut
va veni cu o idee de asamblare ingenioasa a puzzle-ului realizat de intreaga clasa.

@ Am terminat sarcina la timp? Am fost eficient?
@ Am cooperat si ne-am incurajat reciproc?

@ Fiecare si-a exprimat ideile, a ascultat si a apreciat la raindul sau ideile celorlalti?

@ Cel mai bine ne-am descurcat la...
@ Ne-am descurcat mai putin bine la...
@ Putem sa imbunatatim...
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ortofoliu

in acest an scolar, cu ajutorul rubricii ,Portofoliu” ati realizat o
mapd ce cuprinde o fisa/activitati compuse pentru fiecare lectie.

Organizati, la nivelul clasei, un concurs de prezentare a mapelor
voastre de portofoliu.

2 Griterii de evaluare i autoevaluare
1. Organizarea fiselor de portofoliu in ordinea data;
2. Respectarea cerintelor pentru realizarea fiselor;
3. Creativitatea n alcatuirea fiselor;
4. Folosirea adecvatd a instrumentelor de lucru;
5. Folosirea tehnicilor variate si in mod corespunzator;

6. Portofoliul documentar contine informatii utile in legdtura cu
lucrdrile artistilor prezentati pe parcursul capitolelor.
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