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Planificare calendaristica orientativa

. N Compe- < <
Capitole si unitati . coxgs P . . Nr. Sapta-
A ’ Lectii, subunitati tente Continuturi A
de invitare ’ ’ . ore mana
specifice
Capitotul I: Glasul artei. Recapitularea 1.1 Culori principale, secundare, nuante, tonuri si griuri
Comunicarea continuturilor clasei a I1I-a colorate. Culori calde si reci. Tema — experiment: realizarea 1 1
prin imagine cercului cromatic - bricolaj din hartie creponata sau glasata.
Uni I Povesti fara de cuvinte. Comunicarea prin limbaj vizual. Transmiterea de mesaje
nitatea 1. Rolul imaginii in comunicare 1.1 nonverbale sub forma unui demers ludic care valorizeaza 1 )
1.2 forta expresiei umane: a mimicii $i a gesturilor. Surprindem
Arta, soapta care se vede. ’ . . ’
- . . fotografic sau prin schisare.
Imaginea-sentiment in P NPYIT . .t
arti Peisajul in fotografie. 1.1 Ne propunem intalnirea cu un fotograf profesionist sau
Dialogarea in limbaj fotografic cercetarea de albume de arta fotografica. Realizdm o
sau video 1.2 . . J . . o 1 3
colectie de fotografii cu peisaje si organizam o expozitie a
clasei.
Noi descoperiri. Asemanari si 1.1 Vizita virtuala prin intermediul imaginilor din albume,
deosebiri in limbajul lumii artei 1.2 | carti, brosuri sau vizionarea de aplicatii media. Discutii
libere. Tema: analiza unor opere de arta cu subiect comun,
realizate prin mijloace si tehnici diferite (picturd, desen 1 4
si alte tehnici grafice, modelaj, sculptura, reliefuri, arte
textile, colaj). Comparam peisajul realizat in domenii: arta
fotografului si cea a plasticianului. Analiza libera, creativa,
originala.
De ce si cum comunicam? 1.1 Dezbatem teoretic si exploram in practica ideea de
Mesajul nonverbal practic 1.2 continut, mesaj si subiect intr-o compozitie plastica
sau artistic originala, complexa si coerentd, urmarind contributia
tehnicilor si a mijloacelor de realizare in grafica si pictura. 1 5

Identificdm legaturile stranse dintre ele si urmarim masura
in care suntem capabili sa le remarcam, intelegem,
exploatdm. Evaluare.
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Unitatea II:

Puncte, linii si pete vii.
Forta si expresivitatea
elementelor de limbaj

Mesajul cifrat al universului
nostru. Cum comunica natura

1.2
2.1

Identificarea de corespondente intre limbajul artistic uman
si coerenta structurilor naturale. Intuitie si analogii legate
de ipostazele punctului si ale liniei: cine s-a mai impodobit
cu puncte, cu dungi, cu pete? Pictura pe lemn — subiect:
aventuri in ocean.

Elementele de limbaj plastic.
Cum folosim tehnicile pentru
a-l crea

DN —
— o

Studiu de plante in variantele culoare/pictura si desen/
valoratie. Materiale si tehnici in lumea artei. Identificam
rezultate posibile ale utilizarii diferitelor materiale prin
experiment practic. Valorificim insusirile lor si ne adaptam
la context, continut, nevoie de comunicare, subiect.
Asocierea tehnicilor conform materialelor alese. Floarea
desenata si pictata.

Punctele, liniile si petele in arta.
Rolurile lor si posibilitatile de
figurare plastica

DN —
— o

Cum supunem si cum jonglam pe hartie cu elementele de
limbaj plastic vii, puternice si dinamice. Trecem in revista
de figurare plasticd a lor (linii drepte sau curbe, frante,
ondulate, inchise sau deschise, continui sau intrerupte,
verticale, orizontale, oblice, puncte si pete de diferite
madrimi, valori si culori etc). Sistematizare ludicd: ”O
gradind zoologica logica”. Selectam intentionat materiale.
Compozitie coerentd ulterioara pe baza experimentului in
tehnici la alegere: cu subiectul ”Animal in libertate”.

Portretul in grafica sau pictura.
Exploram emotiile intr-un
autoportret

Acuarela, creioane acuarel sau tehnici mixte, cerneala,
betisor. Incurajarea spiritului critic, a exprimarii de atitudini
si opinii proprii. Pictdm si analizam autoportretul si starile,
sentimentele, ideile exprimate de artist prin intermediul
figurii umane si al atmosferei create. Hartie de diferite
culori, grosimi si texturi. Lucrare 1n tehnica la alegere,
motivarea alegerii. Evaluare perechi: Aplicatie ludica:
asumarea rolului de autor/critic/public/ la un vernisaj al
unei expozitii de pictura.
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specifice
Capitolul II: Compozitia pe scena si in 2.2 Activitate-joc integratd, cu auditie muzicala si miscari
Bucuria comunicirii sala de expozitie. Ritmul in 23 de dans. Propunere: invitat surprizd, un coregraf sau un
in natura si in arta arta. Activitate integrata balerin. Asocierea de elemente de exprimare vizuala,
de intelegere a compozitiei muzicali, verbali si kinestezica.
Unitatea I: dinamice sau statice ’
Ritmul in artele vizuale: 2.2 Confectionarea de semne de carte sau siraguri cu elemente
Secrete ale artistilor. simetrie, alternanta, repetitie. 2.3 | din naturd, bijuterii realizate manual folosind materiale
Tipuri de compozitie in E}&ercitiu fﬂt“itiV cu elemente accesibile — structuri naturale: seminte, boabe, melci, scoici.
plan din natura Regdsirea de ritmuri si armonii asemenea celor muzicale
utilizand contraste de forme, dimensiuni si culori pornind de
la structurile naturale. Diferentiere intre haos si ordine.
Cum se asaza ideile vazute. 2.1 Sugestii de paginare si de compunere a suprafatei plastice.
Sugestii legate de regulile de 2.3 | Participarea la exercitii-joc de explorare a legaturii dintre
baza in compozitia plana 2.4 cuvinte cheie si compozitii plastice. Tehnici grafice
(trasare, hasurare). Utilizarea diverselor tipuri de cadru:
cum ne raportdm la un suport indiferent de forma sa (patrat,
dreptunghi, disc, oval, triunghi). Carioci, creioane colorate,
liner, pixuri colorate cu gel.
Culoarea fsi face aparitia in 2.2 Game cromatice si acorduri. Dominanta cromatica.
compozitie. Game cromatice si 2.3 |Jonglim cu suprafete calde sau reci, luminoase sau terne,
acorduri. Dominanta cromatica inchise sau deschise ca strategie a expresivitatii noastre.
Obtinerea unei sugestii intentionate prin dominanta
cromatica. Aplicatie: peisaj "Lumea in culori”, tehnica
cerapastel sau pasteluri de ulei si acuarele/guase aplicate cu
pensula sau buretele.
Compozitia plastica, ritmul 1.2 Organizarea compozitionald dupa reguli initiale
plastic. Cum surprindem 2.2 | (compunerea suprafetei sau a spatiului plastic prin elemente
subiectul observat din diferite 23

unghiuri

de limbaj) Compozitie inspiratd din natura utiliznd penita,
codita pensulei sau betisorul si tusuri colorate. Subiect:
”Porumbelul”. Cum surprindem subiectul observat din
diferite unghiuri. Pasari asezate 1n ritm plastic (dupa un
initial studiu - schite dupa animalul viu).




/L LN\

Capitole si unititi .. oo i . .
de inva tare ’ Lectii, subunitati ten.te Continuturi
specifice
Compozitia decorativa, forme 2.2 Putem diferentia caracteristicile expresive ale elementelor
geometrizate. Linia ornament, 2.3 | de limbaj plastic in contexte decorative? Pasari tratate de
pata decorativa aceasta data decorativ, recompuse din forme geometrice,
simplificate. Auto-evaluare proiect.
Unitatea II: Din tainele patrimoniului 1.1 Discutam posibilititile generoase pe care le oferd arta
cultural. Introducere in 1.2 | traditionald. Initiem dezbateri libere in urma vizionarii de
Limbajul in arta limbajul formelor artei 2.2 albume, aplicatii media sau a unei vizite in cel mai apropiat
traditionala. Motive si populare 2.3 | muzeu de etnografie. Observim aspectele decorative si
elemente decorative identificim elementele de limbaj plastic care le compun.
Urmarim modul 1n care sunt realizate desenele care reprezinta
diferite aspecte (siluete de oameni, vietati sau plante, forme
de relief, unelte) pe obiectele textile din gospodarii (haine si
decoratiuni din interioarele caselor) — Stilizarea. Simplificarea
in arta textila si costum (puncte, linii, pete de culoare transpuse
in tesere din fire, fibre textile si resturi textile reciclate). Schite
in penitd, pand, betisor de costume populare.
Valoarea expresiva a liniei 1.1 Atragem atentia asupra unei teme de gandire: avem
simple si a punctelor. 1.2 de a face cu un posibil limbaj cifrat sau cu un simplu
Arhitectura taraneasca si 2.1 decor? Observim, ne documentim, schitim. Tehnica:
sculptura decorativi in lemn 23 creion, grafit, carbune, sepia, sanguina. Subiect: ”’Semne
stravechi”. Activitate practica si de cercetare (ce presupune
activitatea de documentare). Studiem stélpi, porti, troite,
unelte, mobilier in mediul rural sau in muzeul satului.
Coasem sau tesem. 1.1 Experimentarea de cusaturi traditionale pe panza (a)
Experimentarea de tehnici 1.2 |si tesaturi (b). Efectul culorii aplicate in pete si dungi
simple ale artelor decorative 2.1 in diferite tehnici. Sugestii de vizite la muzee de arta
textile gi traditionala pentru participarea la ateliere de olarit, icoana

pe sticla, sculptura in lemn etc.
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specifice
Fenomenul stilizarii in arta 1.1 Observarea fenomenului stilizarii in arta picturii pe sticla.
picturii pe sticla. Izvodul liniei si 1.2 Izvodul care interpreteaza grafic, prin simplificare, o
izvorul culorii 23 compozitie complexa. Evaluare: Graiul puternic al culorii.
in ce mod alegem sd introducem si sa folosim cromatica
in compozitia conturatd pe suportul de sticld. Folosim
culori principale si secundare, nuante si tonuri. Extindem
aria posibilitatilor de exprimare de pe foaia de hartie pe
alte suporturi. Etape de lucru, Penita cu tus sau marker
permanent. Tempera cu ou. Evaluare cap 2 — proiect.
Capitolul III: Asezarea in plan si asezarea 1.1 Recapitularea continuturilor sem. I. Arhitectura si spatiul
Arta ne este acasd in spatiu. Contraste de forme. 1.2 | ambiental surprinse prin fotografiere si schitare. Captarea
. Despre arhitectura 2.1 de imagini ce infatiseaza peisajul urban sau rural cu valoare
Unitatea I Creativitatea 2.2 istorica sau artistica. Invatarea prin joc: sunt reporter,
fara granite. Arhitectura gi prezint spatiul ambiental si istoria locului. (exemplu —

si ambient

Palatele brancovenesti — lectia de patrimoniu). Utilizdm
cu mijloacele pe care le avem la indemana (aparatul foto,
camera telefonului mobil sau a tabletei, spontan, fara a
edita) pentru a ne documenta vizitele in locuri deosebite.
Realizdm o colectie de fotografii si cu ea o expozitie de
fotografie.

Vizionam filme avand cadre interesante legate de ambient
(recomandare Azur si Asmar), albume cu fotografii,
evocam obiective turistice vizionate (in excursii organizate
cu scoala sau in familie), formulam opinii proprii si ne
consolidam descoperirile. Diverse ansambluri vazute din
diferite unghiuri. Interior si exterior. Schita desen liber

- creion, radierd, creioane colorate, hasurare. Analizam
compozitia formelor.
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Exercitii de descompunere
si recompunere a formelor.
Tehnici inedite: mozaic,
tangram, origami, kirigami,
quilling

23
24

Expozitii tematice cu diverse ocazii, valorificarea lor in
cadrul evenimentelor - tombola, targ filantropic— initiative
antreprenoriale. Utilizarea tehnicilor achizitionate in
crearea de bijuterii realizate manual: brose, martisoare,
mici tablouri. Jocuri de descompunere si recompunere a
formelor ca schita de arhitectura.

Macheta unei mici scene de
teatru. Bricolaj. Crearea unui
ansamblu arhitectonic 3D in
miniatura

Tema bricolaj: macheta a unei mici scene de teatru: O
cetate. Un castel. Un oras de poveste”. Transportam
comorile descoperite (observam elementele de limbaj
invatate si le remarcam intacte si in altd zond artistica,
precum arhitectura). Cum se regasesc stilul si regulile
descoperite in naturd — de asta data in spatiul ambiental creat
de om. Identificarea de motive, module, forme geometrice
utilizate de artist. Generam forme complexe, expresive, cu o
varietate de spatii de utilizare, cu mijloace simple (utilizam
elemente pe care le avem la indemana in natura sau in
atelier, de preferat materiale de reciclat), intr-un demers
colectiv. Suntem o echipd, impartim sarcinile in grup.
Stabilim succesiunea etapelor de lucru pentru realizarea

unui produs finit. Descompunem si recompunem forme
cunoscute. Consolidam relatiile dintre noi, colabordm, cream
impreund tinand cont de opiniile celorlalti. Compozitie cu
elemente arhitectonice. Linia ca intersectie de planuri. Forme
geometrice — corpuri geometrice. Interventii cromatice
picturale (nuante si tonuri). Carton si hartie de diferite
greutati, texturi si culori,banda adeziva, capsator. Evaluare.

Unitatea II: DiversificAm
tehnicile in creatiile
noastre. Pete spontane si
pete elaborate

Colajul in decoratiunile de
interior. Coperte si rame cu
structuri naturale

Valorificarea materialelor obtinute prin tehnici
nonconformiste. Colectare si presare de plante in vederea
utilizarii lor ca ornamente in colaje si decoratiuni. Cadrane
de ceas sau rame de oglinzi personalizate.

Un camuflaj artistic. Modulul in
arta textila sau in decoratiunile
de interior

Interventii pe suport textil prin rezervare mecanica si termo-
fixare, vopsiri indiene ale metrajelor. Reconfigurare plastica:
camuflam interiorul decorat intr-un ocean cu corali si alge.

A
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Spontan si elaborat. Efectul 2.1 Difuzie, stropire, scurgere aderenta, amprentare, frotaj —
petelor-surpriza si al petelor 2.2 texturi grafice prin hasurare pe suport in relief, texturare
indelung-cautate prin presarea culorii. Interpretari ale lucrarilor anterioare —
tehnici expresioniste. Evaluare portofoliu cap 3.
Capitolul I'V: Artistii pe scena si cei ascunsi 2.3 Importanta si impactul in activitatea de invatare a teatrului
Cand artele imbritiseaza | dincolo de scena. Arta actorului,| 2.4 | pedagogic. Prezentare de imagini si albume de fotografii
jocul a scenografului, a scenaristului cu tematica, evocare a spectacolelor de teatru vizionate.
R si a regizorului Joc de rol: crearea unor scenarii si a unor scene-compozitii
Intalnirea cu FeatArul. cu personaje, derularea si surprinderea lor prin schitare
Forme expresive in sau fotografiere (jucim, facem stop-cadru si surprindem
scenografie imaginea). Ne invitim rolul, jucim piesa.
Caracterul personajului 23 Ateliere de confectionat masti si costume cu teme din
surprins de scenograf. Ateliere 2.4 literaturi: fabule, poezii, anecdote, basme. (Colaj din
de confectionat masti si costume texturi reciclabile — hartie si carton — teatru cu masti:
redarea caracterului, proiectul "Merele” — Opera comicad).
Cuvinte-cheie sau expresii literare ca inspiratie: pace,
melancolie, entuziasm... Reconfigurarea plastica prin
adaosuri decorative (impletirea, rasucirea, montarea
de snururi, margele, dantele, paiete, nasturi in cadrul
marionetelor textile - papusi). Crearea de costumatii
necesare unor momente artistice. Realizam un accesoriu de
vestimentatie personalizata, adaptare de costume pentru o
piesa de teatru (teatru origami sau opera comica). Foarfece,
cutter, adezivi, banda adeziva, materiale textile, ata,
margele.
Decoruri pentru piesa mea. 2.3 Lucrari de scenografie - decor urban sau rural realizat
Lumea tactila. Colajul textil 2.4

prin colaj textil cu intentia de a-1 integra intr-un spectacol.
Comparatii intre ele. Ce reguli si moduri de abordare
identificam. Ritmul fatadelor. Schitare prin colaj —
observam cladiri, forme, detalii, publicitate stradala,
comunicarea dintre oameni. Nuante si tonuri, texturi

¥7 G
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.. specifice
\ O Jucarii din deseuri adresate 23 Realizarea de jucarii din deseuri - papusi textile
! simtului vizual si tactil. Obiecte 2.4 | tridimensionale inspirate din lumea vie— Atelier de obiect
textile tridimensionale si textil 3D si scenografie pentru teatru sau film de animatie.
margonete Decorarea de materiale cu cusaturi si alte adaosuri.
Stabilirea, in echipa, a etapelor de lucru pentru realizarea
&K unui produs finit . Participarea la expozitii, concursuri,
. O festivaluri de arta si teatru de animatie pentru copii.
_:_; - Cinematografie, aplicatii 2.2 Folosim aplicatiile informatice pentru a realiza compozitii
~,< digitale, animatie. Modernitate 2.3 |plastice integrand elementele create in atelierele
2 i cComunCare precedente. Cum generam si cum animam forma
fotografiata in plan digital. Evaluare.
’/\/ Unitatea II: Ceramica neolitica. Vizitam un 2.3 Vizitam un muzeu, intdlnim un cercetator. (Propunere
e muzeu, intilnim un cercetitor 2.4 | pentru siptimana altfel) Vizitd virtuald in Muzeul Cucuteni
Mirajul din Piatra Neamt. Modeldm un vas bicolor din doui tipuri
tridimensionalului. de lut. Volumul.
| Sculptu.ra, Seramucs, Cromatica pe ceramica. Pictura 22 Pictura pe cani sau farfurii de portelan cu sau fara
modelaj pe vase de lut sau portelan 23 termofixare. Adaptarea compozitionald la forma vasului
2.4 pictat. Utilizarea cu intentie a regulilor si principiilor
cromatice Invatate anterior.
Crearea unei cahle taranesti. 23 Modelaj in bidimensional: basorelieful. Basmul sau
Basorelief de inspiratie 2.4 | ornamentul realizate prin linia si punctul in relief. Studiem
traditionala arta traditionala a cahlelor realizate de mesterii sasi.
O proba de maiestrie. 1.2 Evaluare finala portofoliu expozitional, proba de maiestrie:
Evaluare finala a portofoliului 2.2 | modelarea de statuete antropomorfe sau fantastice prin
expozitional %i modelarea pastei: lut, plastilind, caolin, coca. Subiect:

Figuri din preistorie sau vietati fabuloase.

Manual utilizat:

| Arte vizuale si abilitati practice
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