MINISTERUL EDUCATIEI l




Acest manual este proprietatea Ministerului Educatiei.

Acest manual este aprobat prin ordinul ministrului educatiei nr. 4200/07.07.2021 si este

realizat Tn conformitate cu Programa scolara aprobata prin ordinul ministrului educatiei
si cercetarii nr. 5003/02.12.2014.

116.111 - numarul de telefon de asistenta pentru copii



MINISTERUL EDUCATIEI

Kovacs Ferenc Diana-Carmen Moldovan
luliana Negrut Laura-Adela Borotea

CLASAAIII-A

44

EDITURA DIDACTICA S| PEDAGOGICA S.A.



ACEST MANUAL A FOST FOLOSIT DE:

Anul

Numele elevului care

a primit manualul

Clasa

Scoala

Anul Starea manualului*

scolar la primire | la returnare

1
2
3
4

* Starea manualului se va inscrie folosind termenii: nou, bun, ingrijit, nesatisfacator, deteriorat.
Cadrele didactice vor controla daca numele elevului este scris corect.
Elevii nu trebuie sa faca niciun fel de insemnari pe manual.

© E.D.P. 2021. Toate drepturile asupra acestei editii sunt rezervate Editurii Didactice si Pedagogice, Bucuresti.
Orice preluare, partiala sau integrald, a textului sau a materialului grafic din aceasta lucrare se face numai
cu acordul scris al editurii.

Referenti:

pof. univ. Bartha Jézsef

prof. gr. |. Veér Renata-Claudia

EDITURA DIDACTICA S| PEDAGOGICA S.A.
Str. Spiru Haret nr. 12, sector 1, cod 010176, Bucuresti
Tel.: 021.315.38.20
Tel./fax: 021.312.28.85
e-mail: office@edituradp.ro
www.edituradp.ro

Redactor: Vanesa Magherusan
Ilustratii: Alicia Crasiuc
Grafica si tehnoredactare: Gabriel Boldis

Coperta: Gabriel Boldis

Comenzi pentru aceasta lucrare se primesc:

e prin postd, pe adresa editurii

e prin e-mail: comenzi@edituradp.ro
comercial@edituradp.ro

e prin telefon/fax: 021.315.73.98



Desteapta-te, romane!

Andrei Muresanu

Desteapta-te, romane, din somnul cel de moarte,
In care te-adancirad barbarii de tirani!

Acum ori niciodata croieste-ti alta soarte,

La care sa se-nchine si cruzii tai dusmani!

Acum ori niciodata sa dam dovezi la lume

Ca-n aste mani mai curge un sange de roman,

Si ca-n a noastre piepturi pastram cu fala-un nume
Triumfator in lupte, un NnuMme de Traian!

Priviti, marete umbre, Mihai, Stefan, Corvine,
Romana natiune, ai vostri stranepoti,

Cu bratele armate, cu focul vostru-n vine,
LViata-n libertate ori moarte!" striga toti.

Preoti, cu crucea-n frunte! caci oastea e cresting,
Deviza-i libertate si scopul ei preasfant.

Murim mai bine-n lupta, cu glorie depling,
Decat sa fim sclavi iarasi in vechiul nost'pamant!



CUPRINS: 26-%  COMPETENTE, SIMBOLURL, 0 MICA INTRODUCERE
10 11 EVALUARE INITIALR / RECAPTTULARE

UNTTATEA 1 |LUMEA ARTEI

P1)-)] |[Cum definim arta? Introducere in arta
Cum facem arta? Materiale si instrumente utilizate in orele
de Arte vizuale si abilitati practice
Imaginile ca limbaj Comunicarea prin imagini
Recapitulare / Evaluare

UNTTATEA ] | JIOCURI CU PUNCTE, LINII S| FORME
177-34 Ne jucam cu puncte Punctul — element de limbaj plastic
Jocul liniilor Linia — element de limbaj plastic
Cum desenam forme? Forma - element de limbaj plastic
Recapitulare / Evaluare

SPECTACOLUL TOAMNEI

Inventam personaje Confectionare de jucarii si marionete
din materiale din natura

Frunze multicolore Mandala toamnei

Toamna in fotografii Forma, lumina, culoarea
Recapitulare / Evaluare

UNITATEA L | UN STROP DE CULOARE
ATHEY) Flori in culori Culori primare, culori binare
Culori de apus Culori calde, culori reci
Culori de sarbatoare Ornamente pentru bradul de Craciun si
Anul Nou
Povesti la gura sobei Nuante
Culori de iarna Tonuri
Recapitulare / Evaluare




UNTTATEA 5
P bl-13

UNITATEA 6
el

UNTTATER ] | MICUL ARHITECT - il

P1-11

UNITATEA §
P 100-106

IUBIM ANIMALELE

Cursa cu broscute Tehnica Origami

Animale fel de fel Patratul Tangram

Caracatita Taierea, innodarea, impletirea firelor

Animale din ograda Tehnica modelajului: presare, modelare
libera

Recapitulare / Evaluare

PARFUM DE PRIMAVARA

Martisoare Tehnica Quilling

Felicitare de 8 Martie Coasere. Portretul unei fiinte dragi.
Realizarea unui portret

Pomi infloriti Tamponarea suprafetei cu hartie mototolita si
stampila realizata din cartof, imprimare cu betisoare de
urechi, dactilopictura

Frumusetea unei flori Materiale reciclabile

Camp cu flori Forme spontane obtinute prin suprapunerea
foliei de plastic

Sarbatorim Pastele Colgj

Recapitulare / Evaluare

Scoala la care visez Schitarea unui complex cu o varietate
de spatii pentru utilizare

Localitatea in care traiesc Macheta unui oras / sat
Casuta pasarelelor Realizarea unui obiect final

Recapitulare / Evaluare

VREI SA Fll MAGICIAN?

Un tricou magic Articole vestimentare

Pelerina magicianului Transformarea unui articol de
vestimentatie

Saculetul cu magie Croire. Coasere

Recapitulare / Evaluare

P107-112 RECAPITULARE / EVALUARE FINALA



P R [ Z [ N TA R [A M Aclynysér!'ty nl'o!J I Proiecte practice cu Tinu si Polaire
e Y

/5 UNTTATEA L LUMEA ARTEL UNITATEA L RECAPITULARE/ EVALUARE
A~ IMAGINEE G LY

o TROIECT: [Ul[UM MEA DE MATERTALE DIN NATURA
Numarul si titlul el

A " » SAruiM!
unltat'll de |nva'gare

UFLATE MAL MULTE 2 0t

Pe langa instrumentele trax
L=k !

Observare/discutare

m

/Q- llustratii reprezentative /(\ 5
pentru observare si invatare Informatii suplimentare Recapitulare si evaluare

) COMPETENTE GENERALE ST SPECIFICE

1. Explorarea de mesaje exprimate in I|mbaj vizual intr-o diversitate de
contexte

1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte
familiare

1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj
plastic in compozitii si in mediul inconjurator

1.3. Manifestarea receptivitatii fata de mesajele exprimate prin limbaj
vizual

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si
tehnici adecvate

2.1. Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietatile
acestora si de tehnici de lucru adecvate

2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite
suporturi (hartie, confectii textile, ceramica, sticla etc.)

2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice
2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varsta, in
care se asociaza elemente de exprimare vizuala, muzicala, verbalg,
kinestezica.




SIMBOLURL

MIDETL
SA AFLAM!

Aici veti afla mereu
informatii teoretice
despre ceea ce invatati
in fiecare dintre cele
opt unitati din
cuprinsul manualului.

Este rubrica unde discutati despre imagini
artistice si observati detalii cum ar fi:
materialele din care se creeaza lucrarile de
arta, daca este vorba de o pictura, un desen,
o fotografie, o macheta etc. Sau despre ce
emotii va transmit si ce ganduri aveti atunci
cand le priviti. ]

COMPETENTE

Competentele se
refera la ceea ce ati
inteles si veti sti sa
folositi cu incredere
si pricepere dupa un
an scolar de Arte
Vizuale si abilitati
practice.

AFLATE MAL MULTE

In aceasta rubrica va puteti dezvolta
cunostintele legate de arta. Arta este un
domeniu foarte bogat si mereu mai sunt
multe imagini de observat si de discutat,
precum si multi alti artisti despre care am
vrea sa aflati.

Tot aici veti afla informatii care fac
legatura cu alte domenii pe care le studiati
cum ar fi: Limba si literatura romana,
Stiinte ale naturii, Educatie civica, Muzica si
miscare sau chiar Matematica.

Atelierul este dedicat proiectelor practice, in care,
dupa ce ati aflat informatii, ati discutat si observat
imagini, veti realiza cu mainile voastre propriile
lucrari de arta, alaturi de Tinu si Polaire.




T MANUAL DIGITAL

Varianta digitala a manualului vostru este ca o oglinda a celui pe
care il aveti in maini. In el se adauga o serie de materiale multimedia
cum ar fi: imagini animate, interactive si filmulete scurte.

PENTRU LECTIILE TN FORMAT DIGITAL

Apasa pe pentru a vedea un film

Apasa pe Q pentru a mari o imagine

Apasa pe pentru a rezolva exercitii

Buton

Esi ACtIl\t/'ltatld' - Q Marire /micsorare @@ Pagina anterioara @ intoarcere

multimedia statice automata

) ACti|\t/-itét'id» . Pictograme %% Pagina urmatoare .. Ecranl .

V% multimedia animate L Arci vz 3 comple

ﬂ % Buton fnainte N Ena;tnlaasﬁrj;tul :

Sis  Activitati . X ‘ Salt la tul @ Sectiunea
multimedia interactive @ Buton inapoi % n?anaalﬂjiﬁ)u N & de ajutor”

ALAEA
RECAPLTULARE / EVALUARE / TEST

Aici va veti putea testa cunostintele invatate si sa aveti satisfactia ca
stiti mai multe cu fiecare pagina de manual parcursa.




) 0 MICAINTRODUCERE

Acest manual este un mic ghid in descoperirea Artelor vizuale si a
abilitatilor practice, intr-un fel in care sa aveti incredere ca tot ceea ce
simtiti, ganditi si realizati cu mainile voastre poate fi apreciat si valorificat.

In paginile ce urmeaza veti fi introdusi in lumea artei si veti afla
despre cum imaginile pe care le vedeti peste tot in jurul vostru, pe
telefoane, tablete, la televizor, pe strada, inclusiv in paginile ce urmeaza,
sunt un limbaj de comunicare. Veti afla despre artisti celebri si opere
cunoscute, despre limbajul plastic, cu care va puteti exprima artistic,
despre materiale, tehnici si instrumente prin care veti putea realiza
propriile proiecte, iar la finalul fiecarei unitati va veti putea testa
cunostintele pentru a avea satisfactia ca stiti mai multe, cu fiecare pagina
parcursa.

In aceasta calatorie in lumea artei, veti fi insotiti de Tinu si Polaire,
doua personaje inspirate de artistul Constantin Brancusi, un sculptor
celebru, nascut in Romania, si catelusa lui. Acestia erau nedespartiti,
mergeau impreuna la expozitii, la cinematograf sau la teatru, iar Polaire a
fost chiar subiectul unei sculpturi, cu titlul Cainele.

A5 e we =

Pentru ca lucrarile voastre de la orele de
Arte vizuale si abilitati practice merita sa fie
stranse intr-o mapa, va sugeram sa Vva
confectionati una si s-o personalizati cu
numele voastre, cu desene, mesaje si orice
considerati ca va reprezinta munca de creatie
si  personalitatea. Aceste portofolii sunt
primul pas in organizarea voastra de mici
artisti si sunt, in acelasi timp, colectia voastra
de experiente traite in cadrul orelor.

9



EVALUARE INITIALA / RECAPTTULARE

In clasa a ll-a ati invatat despre mai multe tehnici
de lucru, printre care si colajul. Colajul este un
procedeu care consta in lipirea pe o suprafata
(hartie, carton sau alt suport), a unor materiale sau
fragmente de materiale, care impreuna formeaza o
compozitie plastica.

Ce observati in imagini? Care imagine este preferata
voastra? Ce tehnici credeti ca au fost folosite la realizarea
lor? Ce alte tehnici ati invatat si folosit in clasa a lI-a? Care e
tehnica voastra preferata? De ce? Cum a fost in vacanta si
ce vreti sa povestiti?

1. Maria Caprita, Anotimpurile 2. Amalia Botos, 3. Alin Hancu, Animale polare
Autoportret

10



POVESTL DE VARA

Realizati cate o lucrare in tehnica colajului, pe un
suport de dimensiunea A3, cu subiectul ,Povesti de
vara'.

Puteti sa folositi imagini din colectia personala de
fotografii, alte obiecte colectate in vacanta de varg, chiar
Si texte decupate, prin care sa transmiteti anumite idei,
ganduri si sentimente. Creati din imaginile si textele
decupate o poveste sau redati un moment important
din vacanta.

La final, uniti toate lucrarile intr-una colectiva
(comuna), ce poate lua forma unei expozitii. Faceti
fotografii cu ceea ce ati realizat, ca sa aveti si mai multe
amintiri impreuna! Mai jos aveti un exemplu.

Luca Paul si Denisa Alexa, Colaj

11




UNTTATEA 'L LUMEA ARTEL

Cum definim arta? Introducere in arta

Cum facem arta? Materiale siinstrumente utilizate in orele de
Arte vizuale si abilitati practice

Imaginile ca limbaj Comunicarea prin imagini

@:a pitulare /‘E@ @

~|, COMPETENTE

1.1. Recunoasterea unor mesaje
comunicate prin imagini in contexte
familiare

1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive
ale elementelor de limbaj plastic in
compozitii si in mediul inconjurator

1.3. Manifestarea receptivitatii fata de
mesajele exprimate prin limbaj vizual
2.1. Utilizarea in contexte variate a
materialelor in functie de proprietati ale
acestora si de tehnici de lucru adecvate
2.3. Valorificarea elementelor de limbaj
plastic in compozitii tematice

12



UNTTATEA'L [UMEA ARTEL
ECTA T - CUM DEFINIM ARTAT

Atunci cand vorbim despre arta, mai multe definitii
sunt valabile, asa ca va propunem sa ne apropiem de
acest domeniu prin ceea ce cred unii artisti faimosi ca
inseamna arta:

p LArta este o oglinda in care fiecare vede ceea ce
S[\ AH[\MI gandeste.” Constantin Brancusi

,10t ceea ce iti poti imagina este real.” Pablo Picasso

@ P Priviti cu atentie imaginile. Ce imagine v-a atras atentia?
@ e ’ . o T
v Ce v-a placut cel mai mult la ea? Ce credeti ca reprezinta?
OBS[KVAM Cum si de ce credeti ca au fost create? Ce emotie sau gand

§I DISCUTAM asociati fiecarei lucrari?

2. Henri Matisse,
Bluza romd&neascd

1. Fernando Botero, Cal

.-..,_“hi’q
5. Hondelatte Laporte Archiectes,
Centrul pentru copii din Paris

4. M.C. Escher, Animale

13




Realizati o lucrare libera cu ce instrumente va place mai
mult sa lucrati si cu o tema pe care o alegeti chiar voi.

Poate fi un colaj in care sa va jucati cu forme, un desen
cu animalul vostru preferat, o pictura etc. lata cateva
exemple, ca sa aveti inspiratie:

%W B M
Y s ¥F a4
M € B I
o B =

1. Geta Bratescu, Jocul formelor (16 colaje)

o
%(_.]!‘:;I,;.' rl:i) ;_;
!

/]

(Y . £ N

2. Pablo Picasso, Claude la doiani 3. Constantin Brancusi, ilustratie pentru cartea Plante si animale
de llarie Voronca

14
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Geta Bratescu a fost o artista cu o cariera foarte lunga, iar la
92 de ani inca facea lucrari de arta din placere, cum a facut
toata viata. A lasat in urma ei o opera foarte mare, ce include
desen, colaj, gravura, tapiserie, obiecte, fotografie, film etc.

2. Constantin Brancusi,

1. Constantin Brancusi,
Pasdrea Mdiastrd

Cocosul

Constantin Brancusi a fost un sculptor nascut in Romania, care a devenit
unul dintre cei mai importanti artisti ai secolului XX. Cariera artistica a
inceput-o in Franta, unde a ajuns dupa un drum lung, facut aproape pe jos.
A iubit foarte mult animalele, acestea fiind unele dintre principalele sale

personaje.

15



INTIATEA T LUMEA ARTEL
LE(HAZ - (UM H\(f ARTA!

N 4 , La pictura avem nevoie de:
= @ - acuarele
LS - tempera
MODELA] iy
- pensule de diferite grosimi
La modelaj avem - palet3
_ nevoie de: - bloc de desen
La desen avem nevoie  _ |yt :
de: - plastilina

- creioane grafit

- creioane colorate
- carioci ,,
- markere (

- coca

7, \_%:‘

=
=

O
N2

HATDETL SA AFLAM!

Pentru a transforma in arta tot ceea ce
exista in imaginatia voastra, veti avea
nevoie de diferite materiale si
instrumente care va vor fi
de folos.

</ MACHETE ST MODELE

/
La machete avem nevoie de:

- hartie colorata, hartie creponata
- carton colorat, carton ondulat

FOTOGRAFLE

- resturi de materiale textile La fotografie avem
- sfoarg, fire colorate nevoie de:

- lipici - aparat foto

- foarfeca - smartphone

- materiale din casa noastra (ziare, ambalaje, - tableta

sticle etc.) - calculator

- materiale din natura (frunze, paie, pietre etc.)

16



§ Pe langa creioane, culori, hartie, unii artisti folosesc
LS~ materiale neconventionale, altii aparatul de fotografiat etc.
OBSERV[\M . In lucrarile de mai jos au fost-fc')lc-)site dife-ri-te mate.riale Si

. Instrumente de lucru. Descoperiti sidenumiti cat mai multe

§I DISCUTAM dintre acestea.

2. loana Carlig, Nimic de care sd-ti fie frica

3. Razvan Cornici, Timisoara . 4. Mimi Ciora, Noi 5. Livia Coloji, Umbra

17




Provocare! Alegeti-va o tema dintre cele propuse in
imaginile de la ,Observam si discutam” si realizati-o cu alte
instrumente de lucru. Aveti mai jos un exemplu.

Puteti mereu sa va inventati alte instrumente de lucru.
Astfel puteti picta cu un dop, cu un mototol de hartie sau
chiar cu radiera de la capatul creionului. Incercati!

De exemplu, dintr-o fotografie realizati un desen,

dintr-un desen un colaj, dintr-un colaj o pictura.

AFLATE MAT MULTE

Pe Ianga instrumentele traditionale,
artistii se pot folosi de multe alte
lucruri pentru a crea. Unii dintre ei
lucreaza cu elemente luate din natura
sau realizeaza lucrari in  mijlocul
acesteia. Alti artisti lucreaza cu
proiectii video, de lumini sau sunet.

Exista artisti care creeaza din obiecte
comune, din viata de zi cu zi, instalatii
de mari si mici dimensiuni. incercati s&
recunoasteti in imaginile de mai jos ce
instrumente sunt folosite pentru a
crea lucrari de arta.

18

2. Arman, Parcare
pe termen lung

1. Tim Noble and Sue
Webster, Umbre

3. Christo si Jeanne-Claude, Insulele
inconjurate
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