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COMPETENTE GENERALE $I SPECIFICE

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate
de contexte
1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare
1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj plastic in compozitii si in
mediul Tnconjurator
1.3. Manifestarea receptivitdtii fata de mesajele exprimate prin limbaj vizual

2. Realizarea de creatii functionale si/ sau estetice folosind materiale
si tehnici adecvate
2.1. Utilizarea n contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale acestora si de tehnici
de lucru adecvate
2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (hartie, confectii
textile, ceramica, sticl3 etc.)
2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice
2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare
2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varsta, in care se asociaza elemente
de exprimare vizuald, muzicalg, verbala, kinestezica

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI DIGITAL

Ce este manualul digital?

Manualul digital reproduce intregul continut din versiunea tiparitd, oferind elevilor posibilitatea de
a interactiona cu diverse elemente de continut. Astfel, acestia vor putea viziona animatii sau filme,
rezolva exercitii interactive si naviga prin manual.

2. CULORI BINARE. NONCULORI

__________________________ N DBSERVAM
. | Pesupodt bmed plceazs trel petein culer primane. .!pol
1. AMII static: | et e
! 1
! ® imagini; ! REPHEM
! ! Cularile binare {fig: 1) 3 abein prin i
! . o s c e ! cantitifi egale a doui culori primare,
' e informatii si activitati ! Hosu  lbast - Vil
1 . N | Roju + Galben = Portacaliu
| suplimentare. . Galben+ Alasr - Vrte _ )
| | Albul 3 negrul nu sunt considerate culori. Ele poarts
danumirea de nonculori.

l\ /I

! DESCOPERIM
I Cu alb culorile se pot deschide, kar cu negru sa pot
£ Inchide. Amestecand fizic alb cu negru in proporiil diferite,
pnlncbﬂnuleylurimg, 2L
£ prinamestecul fizic al colorilor in diferite proportii, plus als. £
5 -sau negru, s abiin griuri colorate (fig. 31, i

APLICAM

1. Realizeaza un tablou folosind culort primare sl culor binare.
Dia-i un titlu potriviet

: ... Tancnan © ©
1 J Tehnica Tangram, cunoscutd 5l sub denumirea de  pacratol
1 maghe” (Mg 4), presupune imparrirea unul patrat din hirte
1 sau Lemn in apte figur geametrice, numite tanurh, 5 3 PORTOFOLIU i
| asamiblarea acestora astfel inct 55 rezulte diverse modele
| figurative {biircuge, case, pisac, animale atc.),
1
1
1
1
1
1

2. AMIl animat:

e  videoclipuri cu informatii

Reatizeazh diferite x

. s e s . . mudele figurstive din pitate -
si activitati suplimentare; b et e o b e | AR Fopsbng
pisele i se atingd Fird a e suprapune. f SRl Aok Sl

° curiozitati.

I ——
i ’ Unitatea 2 1. CULOR! PRIMARE

OBSERVAM

Priveste imaginile din figurile 1 3§ 2. Care 743 place cel mai
mult? Ce culori sunt folosite? Ce stane ifi transmit?

! pEScoPERIM®

Culparea este impresia sau senzafia produsd de lumina i
ba chiul uma« t.um" diferi Iafel

: pmeﬂ;h..m .p Cul H
¢ Infliseniatd de cantitatea de lumink sau e titunerl :ecede
© peoblectul privic

ROGW AV sunculorile specrrulul selar (curcubeal} -
i . Itig- 3): Rogu. Oran], Galben, Verde, Albastru, Indiga sl Violet,

Fig.3

3. AMIl interactiv:

° exercitii de alegere RETINEM ©

Pictura nu ewistd fird culoare. Limbajul culerii este
limbajul folosit de citre cei care picieazd. B folosesc Cercul

multiplg, de tip adevarat

Cromatic (Roata ) {fig, 4) creat de
. Culorile dIntrhngMulumnlwnlculvﬂ primare, cele din
sau fals, de asociere, ieH e

wxterior = culari tevfiand,

Cea mal importantd categorle de cutor o formeazd culerile
primare sau principale,

Se numese culorf primare acele culor care nu s obiin din
Blte amestecuri. Ele sunt: rogu, gallen 5i albastr (fig. 1, 2}

de completare.

- 1. 38 exemple de obiects din apropierea ta care au culori primare.

| 2. Deseneaza 4 coloreaza drapelul Romanlel Ce culor) folasesti?
! 3P lertid din s lurnina dirpctd lu; ca i Figara 5.
Investigheazi ce obil

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a 5
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GHID DE UTILIZARE A MANUALULUI DIGITAL

Cum se foloseste manualul digital?

1. Meniul superior

Q Q Marire/ micsorare —se mareste sau se micsoreaza fereastra, pentru o vizualizare adecvata
a elementelor de interes.

Cautare - pot fi efectuate cautari in manualul digital dupa cuvinte-cheie.
Cuprins — deschide cuprinsul manualului digital.

Inapoi la prima pagina - se revine la prima pagina a manualului digital.
Pagina anterioara — se acceseaza pagina anterioara paginii curente.

Pagina urmatoare - se acceseazd pagina urmdtoare paginii curente.

vV 2000

Salt la ultima pagina — se acceseaza ultima pagind a manualului digital.

Y 4

Adnotari — deschide o galerie de instrumente, cu functii diferite, ce permit operatii in
timp real: sublinieri, adnotari, incercuiri, demarcari, mascari, evidentieri etc.

N\

r

-

Indicatii — se acceseaza ecranul cu indicatii.

2. Ajutor in utilizarea AMIl interactiv:

Deschideinteractiuneadand click cu mouse-ul pe exercitiu. Pentru exercitiile de completare, utilizeaza
mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe spatiul in care doresti sa completezi. Pentru exercitiile
de alegere, urmareste cerinta, apoi utilizeaza mouse-ul pentru alegerea variantei de raspuns, prin
apadsare pe varianta pe care o consideri corecta. Apasa butonul Verifica pentru a vedea daca ai ales
corect. Pentru ambele tipuri de exercitii, apare « pentru raspunsul corect si X pentru raspunsul
gresit. Pentru a relua rezolvarea exercitiului, apasa butonul Reia/ Reincearca. Poti vedea raspunsurile
corecte si apdsand butonul Arata/ Afiseaza solutia.

3. Ajutor in utilizarea AMIl animat:

Apasa pe butonul pentru a deschide aplicatia. Butonul Play este localizat pe bara de jos a ferestrei,
alaturi de Volum si optiunea de afisare completa pe ecran. Pentru a opri temporar aplicatia, apasa
butonul de Pauza, de pe bara de jos a ferestrei. Pentru a iesi din aplicatie, apasa pe butonul @ din
coltul din dreapta sus al ferestrei.

4. Ajutor in utilizarea AMII static:

Apasa pe butonul@ Imaginea se va deschide marita. Apasa pe butonul @ din coltul din dreapta sus,
pentru a inchide aplicatia.

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



Recapitulare clasa all-a

NE AMINTIM

Sa ne amintim cateva tehnici de lucru
invatate n cadrul orelor de Arte vizuale

si abilitati practice:

* desen liber

 pictura cu acuarele, tempera, guase, acrilice
* modelaj

* origami, tangram

e tesut cu benzi de hartie/ fire

* decupare, lipire si colaj din diferite materiale
* cusut, croit

* decorare bijuterii/ figurine

1. Sesizarea semnificatiilor mesajelor
vizuale simple (desen, picturd, modelaj, colaj,
desen animat)

A) Raspunsuri la intrebari simple/ discutii:
* Ce materiale ai utilizat la pictura?

* Participarea la discutii privind desenele
animate urmarite.

* Povesteste un eveniment din vacanta prin
desen, picturd, modelaj din plastilina sau
realizeaza un colaj din materialele pe care le
ai la indemana.

+ Realizeazd un anunt (desen si text) pentru
transmiterea unui mesaj la intrarea n clasa.

B) Caracteristici/ proprietdti ale materialelor
de lucru:

- selectare de materiale de lucru in functie de
scopul activitatii

- realizarea inventarului de materiale si
necesarul pentru perioada urmatoare

- instructiuni pentru utilizarea uneltelor pentru
activitati viitoare

C) Identifica elementele care s-au folosit in
desene/ picturi/ sculpturi.

2. Realizeaza corespondenta:

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a 7
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UNITATEA 1




Unitatea 1 1. COMUNICAREA PRIN IMAGINI

OBSERVAM

.....................................................................................................

- ~ -, .

RETINEM ©

Cu cei din jurul nostru putem comunica:

* oral: vorbind sau facand diferite semne, gesturi pentru a ne
intelege

* scris: folosind alfabetul limbii respective

* vizual: prin desen, grafica, picturd, sculptura sau arte
decorative.

.................................................................................................
.

3 .

.

.

.

Arta este activitatea omului care are drept scop
cunoasterea si producerea unor valori estetice si care
foloseste mijloace de exprimare cu caracter specific.

Un exemplu intalnit in jurul nostru este arta decorativa,
care se ocupa de impodobirea (decorarea) obiectelor pe care
le folosim (case, mobilier, ceramica, costume, bijuterii etc.).

Arta decorativa se defineste prin:

* piese de mobilier (fig. 1)

* obiecte din ceramica si sticla (fig. 2)

* obiecte din metal (medalii, bijuterii, obiecte de uz casnic etc.)
i (fig. 3)
* textile (fig. 4).

.................................................................................................

....................................................................................................

1. Gaseste in clasa ta obiecte care se incadreazi la arta
p decorativa.
Fig. 4 Ex.: tablou, perdele etc.

10 Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



2. REPREZENTARE GRAFICA. PUNCTUL.

OBSERVAM

.....................................................................................................

Priveste imaginile din figurile 1-5 si spune ce instrumente
crezi ca s-au folosit in realizarea lor.

RETINEM

Reprezentarea graficd a unui obiect — desenul - se
realizeazd, in general, prin: linii, puncte, pete, simboluri etc.

Instrumentele cu care se realizeaza un desen sunt:
* creion (creioane colorate, ceracolor) (fig. 1, 2)
¢ carbune (fig. 3)

* carioca (fig. 4)

* pix cu gel

* penite pentru tus si cerneald etc. (fig. 5).

Desenul poate fi monocrom (realizat intr-o singura culoare)
sau colorat.

.................................................................................................

. DESCOPERIM @®

Ca elemente de limbaj plastic folosim: punctul, linia si forma.

Punctul este urma ldsatd de un obiect pe o suprafata (foaie).
Expresivitatea punctului este datd de marimea, culoarea si
pozitia lui intr-o lucrare.
Linia este obtinuta printr-un punct in miscare, in diferite
directii.
Expresivitatea liniei se obtine in functie de lungime,
grosime, pozitie, culoare.

.................................................................................................

.....................................................................................................

1. Foaia va fi impartit3 in doua cadrane, in urma stabilirii unei
teme la alegere. Pe fiecare cadran va fi realizat acelasi desen,
dar folosind cate un element de limbaj plastic diferit pe care l-ai
invatat. Poti folosi instrumente diverse.

Ex.: creion, pix etc.

Arte vizuale si abilitati practice - clasa a lll-a 11
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Unitatea 1

SFATURI

® Desenul nuinseamna sa
copiezi identic un motiv
din realitate sau un alt
desen.

® Lasa-ti imaginatia sa
puna stapanire pe lucrarea
ta si concentreaza-te pe
aspectul final al lucrarii.

® |dentifica elementele
principale din desenul
original si pune-Lle pe
hartie, intr-un mod
personalizat.

® Este important sa-ti
gasesti un stil propriu,
care sa iti caracterizeze
desenele.

® Nu fi suparat daca
desenul nu iese asa cum
ti-ai propus dupa primul
contur. Ai rabdare si, in
timp, capata cat mai multa
experientd, iar desenul tau
se va imbunatati.

3. FORMA CA ELEMENT PLASTIC

OBSERVAM

Priveste imaginile din figurile 1-3.

Ce crezi ca au ele in comun?

RETINEM @
Orice obiect din natura are o forma: muntii, apele, copacii,
rocile, casele (blocurile) (fig. 1, 2), animalele, omul etc.
Lucrurile se deosebesc intre ele prin diverse forme (fig. 3).

Insemnarea pe o suprafatd a formei sau a desenului unui
obiect se numeste trasare.

1. Enumer3 patru figuri geometrice studiate la matematica si
explorarea mediului. Ex.: pdtrat etc.

2. Ce elemente de limbaj plastic s-au folosit in figurile 2 si 3 de
mai sus? Ex.: punctul etc.

3. Cu un creion ascutit, traseaza pe o foaie de hartie o linie
continuad, plecand de la un punct ales. Fara sa ridici creionul de pe
foaie, vei trasa spre stanga, spre dreapta, in jos, in sus, apoi spre
fiecare colt al foii, de mai multe ori, liniile putand fi si suprapuse.
Discuta apoi in clasa ce ai obtinut! Ex.: vezi figura 3.

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



APLICAM

........................................................................

marimi. Ex.: vezi figura 3.

5. @ Folosind doar figuri geometrice cunoscute, realizeaza
etapele unui desen asemanator cu cel din figura 4. Explica modul

de realizare si ce reprezinta.

CUM SA DESENEZI UN URSULET

RETINEM

Hasurarea se refera la aplicarea unei serii de puncte si linii
in interiorul sau in exteriorul unei forme desenate (fig. 5, 6), cu
scopul de a reda forme, contururi, umbre etc.

6. Priveste ilustratiile de mai jos si deseneaza cat mai fidel

folosind hasurarea.

----------------------------- PORTOFOLIU
4. Realizeaza prin trasare trei figuri geometrice de diferite

1. Realizeaza pentru
portofoliu un desen in
creion, cu titlul Casa

in culori, cu titlul Cos cu
fructe de toamna.

Foloseste punctul, linia,

. hasura si forma.

2. Alege un obiect din
natura sau din universul

/ imediat apropiat si
identifica-i forma sau
\ formele componente.

Deseneaza-le.

de la pagina 12.

bunicilor de la tard, si altul,

Ex.: Te poti ajuta de figura 3

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a

Fig. 6

13



Unitatea 1 4. DESPRE MODELA)

SEATURI OBSERVAM. et
® Activitatea de modelaj Priveste imaginea din figura 2. Din ce material crezi ca sunt
te ajuts s3 identifici confectionate vasele?
materialele de lucru, sa Ai vazut vreodata cum sunt realizate aceste vase?
le cunosti proprietatile, Ai folosi astfel de vase acasa?

sa utilizezi instrumentele
potrivite, in functie de

scopul urmarit. RETINEM @

® Pentru modelaj se Modelajul este o forma a artei plastice, prin care se
folosesc tehnici diferite reproduc obiecte.
precum: Cele mai practicate tipuri de modelaj sunt:

¢ amestecul/ framantarea de din plastilina (fig. 1)

materiale

in lut (fig. 2)
* modelarea/ realizarea
diverselor forme

in ceara (fig. 3)
¢ din hartie (fig. 4)

* dinipsos.

e rularea/ turtirea

* turnarea in matrite
(ceard, ipsos etc.)

* asamblarea diferitelor
parti componente

* colorarea/ pictarea/
lacuirea produselor.

® Modelajul favorizeaza
dezvoltarea imaginatiei, a
creativitatii, a indemanarii
si educa gustul artistic si
simtul culorii.

APLICAM

.....................................................................................................

1. Realizeazd un modelaj din plastilind cu tema Bogaditiile toamnei.

14 Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



PROIECT - ATELIER DE MODELA]

...................................................................

Materiale necesare:
® plastilina

® forme pentru plastilind

©® magneti

Pregatirea plastilinei
a. alege culoarea potrivita.

Ai mai multe posibilitati:
* sa folosesti o culoare de plastilind * sa mixezi doua
culori de plastilina pana cand obtii o noua culoare
* sd obtii un degradé cu doua sau mai multe culori
b. modeleazad o biluta perfecta, pe care sa nu se mai
vada linii
c. intinde plastilina cu mana

Cum obtii un degradé din plastilina
* rupe o bucata din plastilina pe care o vrei si
intinde-o cu mana
* din celelalte culori modeleaza fire cat mai subtiri
pe care le asezi pe o fatd a plastilinei intinse deja
* dupa ce ai addugat culorile dorite, strange
plastilina intr-o biluta avand grija ca in exteriorul
bilutei sa fie partea pe care ai pus celelalte culori
* modeleaza biluta pana cand nu se mai vad linii
* intinde plastilina pana cand consideri ca a ajuns la
marimea potrivita

...........................................................................

Decuparea plastilinei
Dupa ce ai stabilit care este culoarea:

a. decupeaza cu forma aleasa bucata de plastilina
b. strange surplusul de plastilind din exteriorul
formei si finiseaza marginile figurinei decupate

Decorarea lucrarii
Decorarea figurinelor din plastilina este masura
indemanarii, imaginatiei si creativitatii.
Pentru a da utilitate lucrarii, poti:
* fie sa 7i atasezi un magnet,
« fie sa 1i faci o gaura, astfel incat, dupa uscare,
sa poata fi atasat un snur.

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a 15



16

RECAPITULARE

1. Completeaza spatiile libere cu termenii
potriviti.

* Cu cei din jurul nostru putem comunica,
in afara de limbaj, si prin imagini.

e Intr-un desen, hasurarea presupune ... de
linii in diferite ....

* Modelajul se poate realiza in: hartie, ...,
lut, ... sau ....

2. Stabileste valoarea de adevirat (A) sau
fals (F) a urmatoarelor enunturi:

* Prin activitatea de modelaj se pot realiza
si obiecte utile. (LA )

* Pentru modelaj se utilizeaza doar
plastilina. (__)

* Oamenii pot comunica prin arte. (___)

3. Dezleaga rebusul si vei afla, pe verticala
A-B, cum se mai numesc modalitatile de lucru
in arte.

WEDD O
‘BEE BEE
@ ()
‘N BEREE
S aEas
mEn »
inEn ®

1. Se folosesc pentru desenul in tus.

2. Prelucrarea lutului. 3. A acoperi cu linii (cu
creionul sau culori) un desen. 4. Desen realizat
intr-o singura culoare. 5. Pot fi si geometrice.
6. Cel mai mic element de limbaj plastic.

7. O folosim in arte impreuna cu punctul.

S
La sfarsitul acestei unitati, ma simt: [l |

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a

EVALUARE

1. Raspunde la urmatoarele intrebari:

* Prin ce feluri de limbaj putem comunica?

* Din ce categorie de arta fac parte piesele
de mobilier?

 Care sunt principalele instrumente de
lucru cu care putem realiza un desen?

2. Priveste cu atentie imaginile alaturate si
precizeaza, pentru fiecare in parte, tehnica

de lucru folosita. @ @ B

\
A
S

1
|
1
1
]
]
]
]
]
/
,

=
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Y

\\
~i_

, ii
\, "

3. Realizeaza corespondenta:

1. modelaj din hartie
2. modelaj in ceard
3. modelaj din ipsos







Unitatea 2 1. CULORI! PRIMARE

OBSERVAM

......................................................................................................

Priveste imaginile din figurile 1 si 2. Care iti place cel mai
mult? Ce culori sunt folosite? Ce stare iti transmit?

.................................................................................................

| DESCOPERIM @

Culoarea este impresia sau senzatia produsa de lumina
alba asupra ochiului uman. Cum fiecare om este diferit, la fel
poate fi si perceperea culorii obiectelor. Culoarea poate fi
influentatd de cantitatea de lumind sau de intuneric ce cade
pe obiectul privit.

: RO GV AIV sunt culorile spectrului solar (curcubeul)
: (fig. 3): Rosu, Oranj, Galben, Verde, Albastru, Indigo si Violet.

Fig. 3

RETINEM ©®

Pictura nu exista fara culoare. Limbajul culorii este
limbajul folosit de catre cei care picteaza. Ei folosesc Cercul
Cromatic (Roata culorilor) (fig. 4) creat de Johannes Itten.
Culorile din triunghiul central sunt culori primare, cele din
triunghiurile laterale sunt culori secundare, iar in cercul
exterior — culori tertiare.

Cea mai importanta categorie de culori o formeaza culorile
primare sau principale.

Se numesc culori primare acele culori care nu se obtin din
alte amestecuri. Ele sunt: rosu, galben si albastru. (fig. 1, 2)

APLICAM ©

......................................................................................................

1. D3 exemple de obiecte din apropierea ta care au culori primare.
2. Deseneaza si coloreaza drapelul Romaniei. Ce culori folosesti?

3. Pune o lentila din sticla in lumina direct3 a soarelui, ca in figura 5.
Investigheaza ce obtii!
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2. CULORI BINARE. NONCULORI

OBSERVAM

......................................................................................................

Pe suport umed picteaza trei pete n culori primare. Apoi
adauga albastru peste pata rosie, rosu peste cea galbena si
galben peste cea albastra. Ce observi?

RETINEM
Culorile binare (secundare) (fig. 1) se obtin prin amestecul in
cantitati egale a doua culori primare.
Rosu + Albastru = Violet
Rosu + Galben = Portocaliu
Galben + Albastru = Verde

Albul si negrul nu sunt considerate culori. Ele poarta
denumirea de nonculori.

.................................................................................................

DESCOPERIM

Cu alb culorile se pot deschide, iar cu negru se pot
inchide. Amestecand fizic alb cu negru in proportii diferite,
pot fi obtinute griuri valorice. (fig. 2)

Prin amestecul fizic al culorilor in diferite proportii cu alb

se obtin griuri colorate. (fig. 3)

.................................................................................................

......................................................................................................

1. Realizeaza un tablou folosind culori primare si culori binare.
Da&-i un titlu potrivit!

TANGRAM ©

Tehnica Tangram, cunoscutad si sub denumirea de ,,patratul
magic” (fig. 4), presupune impartirea unui patrat din hartie ]
sau lemn in sapte figuri gecimeﬂtncve, numite 'Fanurl, si ! PORTOFOLIU
asamblarea acestora astfel incat sa rezulte diverse modele :
figurative (barcute, case, pasari, animale etc.).

Realizeaza diferite
modele figurative din patrate
magice. Fotografiaza-le si
adauga-le in portofoliul tau.

Se decupeaza cele sapte forme de culori diferite si apoi
se asazad astfel incat sd se obtina diferite figuri, avand grija ca
piesele sa se atinga fara a se suprapune. Y

...........................................

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a 19
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Unitatea 2

PORTOFOLIU
Realizeaza o rama pentru
expozitia clasei.
Materiale necesare:
* CD-uri uzate (trei bucati)

* un dreptunghi din carton
tare

* lipici

* decupaje rotunde din
lucrari de la pictura
(sau poze) cu diametrul

mai mic cu 5 mm decat cel
al CD-ului.

Pe fata mata a CD-urilor
vei aplica prin lipire
cartonul dreptunghiular
sau cel rotund, in functie
de asezarea celor trei
CD-uri (pozitia 1 sau
pozitia 2), peste care vei
trece banda adeziva.

1 2

Pe fata lucioasa lipeste
pozele/ imaginile decupate
rotund, astfel incat sa se
vada si un pic din CD-urile
de dedesubt.

3. CULORI CALDE, CULORI RECI

OBSERVAM

......................................................................................................

Priveste tablourile din figurile 2 si 4. Ce culori au fost folosite?
Ce senzatie iti transmit culorile din tablouri?

RETINEM @
Culorile calde si culorile reci se diferentiaza in functie de
senzatia calorica pe care o produc atunci cand le privim.

Culorile calde produc senzatia de caldurs, soare, foc. Ele sunt:
rosu, oranj, galben. (fig. 1, 2)

Culorile reci dau senzatia de frig, rece, racoare. Ele sunt: violet,
albastruy, verde. (fig. 3, 4)

1. Acopera suprafata de lucru cu o culoare rece intins uniform si
las-o sa se usuce. Suprapune grafic elemente inspirate din natura
in culori calde.

a. Ce obtii?
b. Ce observi?

2. Realizeaza o picturd prin care s& comunici bucuria intalnirii cu
prietenii pe o plaja, folosind culorile calde.

3. Realizeazs o lucrare folosind doar culori reci. D3-i un titlu potrivit!

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



4. PATA DE CULOARE

OBSERVAM

......................................................................................................

Priveste imaginea din figura alaturata (fig. 1) si descrie-o cu
termenii invatati la ora de Arte vizuale si abilitati practice.

RETINEM ©®

Orice urma de culoare, asezatd pe un suport, indiferent
in ce mod, se numeste pata de culoare. Ea se obtine prin
aplicarea culorii cu pensula (fig. 2), prin stropire (fig. 3), prin
apasare ori presare (fig. 4) sau prin fuzionare (fig. 5).

Fig. 1 loana Alexandrescu

Pata de culoare poate fi realizata pe suprafata uscata sau
umeda. Prin cele doud procedee se obtin diferite expresivitati
plastice.

JOC - PATA DE CULOARE

Alege una dintre
variantele de mai jos si
realizeazad o lucrare din
pete de culoare.

Pe suport uscat contururile sunt precise si ia nastere pata
platd (decorativa). Pe suport umed contururile fuzioneaza

si pata are un aspect difuz, luand nastere pata picturala sau
vibrata. A) Realizeazi un fond

colorat prin pata plats,
lasa sa se usuce si
apoi suprapune grafic
elemente inspirate din
natura.

Pata de culoare este element de limbaj plastic.

B) Realizeaza un fond
colorat prin pata picturala
(culoare calda sau rece),
apoi suprapune grafic
elemente geometrice sau
elemente inspirate din
natura.

P . (C) Realizeaza o compozitie
' plastica in care sa utilizezi
pata de culoare obtinutd
prin diferite procedee.

Fig. 5

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a 21
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Unitatea 2

STIATI CA...

® Dacad privestio
.paleta” de culori, observi
culori primare si binare
intr-o ordine alternativa.

® Exista oameni care
sufera de daltonism -
o tulburare a vederii
cromatice, constand in
incapacitatea de a deosebi
unele culori (mai ales rosu
si verde), care sunt vdzute
ca negru sau gri.

® Cand este insotita de
puii sdi, vulpea tine coada
ridicata, acestia urmand-o
dupa pata alba din varful
cozii.

® Cercetdtorii au aflat
ca albinele disting doar
culorile albastru, galben si
violet.

Pata de culoare este de mai multe feluri:

* spontand (obtinutd prin cadere, stropire, scurgere,
presare, fuzionare etc.). (fig. 6)

* dirijata (obtinutd cu pensula ori prin dirijarea jetului de
aer), dand un sens miscarii petei. (fig. 7)

* elaborata (obtinutd cu pensula sau cu alte instrumente de
lucru, dar urmdrind realizarea unei anumite forme). (fig. 8, 9)

1. Foloseste pata de culoare spontana obtinuta prin presare si
realizeaza un fluture sau o omida. Ex.: vezi figura 6.

2. Realizeazi acelasi tablou pe doud suprafete de lucru diferite
(hartie uscata, hartie umeda). Foloseste creion, guma de sters,
acuarele, pensula. Ce observi? Care dintre cele doua tablouri este
mai apropiat de ceea ce ti-ai propus sa creezi? De ce?

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a



| DESCOPERIM ®

Tipuri de vopsele in pictura:

-

In ulei - culorile de ulei sunt vopsele cu uscare lent3
(fig. 10).

Acuarela - se bazeaza pe transparentd, ceea ce confera
lucrarilor in acuarela luminozitate si delicatete. Uscarea
imediata necesita o executie rapida.

: Fig. 10 Claude Monet
Tempera — este una dintre cele mai vechi metode de picturd : ~Camille Monet in gradina”

si cea mai utilizata in iconografie. Picturile sunt rezistente la
umiditate si la schimbarile de temperatura (fig. 11).

Aplicata intr-un strat subtire de culoare, tempera este
transparentd, precum acuarela, dar aplicata in straturi mai
groase de culoare, aceasta devine opacd, precum guasa.

Guasad — este o varietate de tempera, dar spre deosebire
de aceasta, isi pastreza calitatile dupa uscare. Cand este
folositd ca pastad, are un aspect lucios.

Este o tehnicd ieftind de pictura, care foloseste apa ca
diluant, lucru care o face sa se spele foarte usor (fig. 12).

Vopselele acrilice - folosite pentru prima data in anii ‘50,
sunt acum considerate a fi unele dintre cele mai importante
inovatii pentru artisti (fig. 13). Culorile contin acrilic langa
pigmenti si apa si sunt folosite si la varuit.

Se poate picta cu acrilice pe aproape orice tip de
suprafata (hartie groasa, lemn, sticld, lut, piatrd).

.................................................................................................

Fig. 12
APLICAM | eeeeeoeeeeoeesssee e joena Mlenandrescd
1.  Alege varianta corects.
A. Culorile de ulei: B. Guasa este:
au uscare lentd a) opacd
b) au uscare rapida b) se usuca rapid
c) se dilueaza in apa c) transparentd

2N,

Fig. 13
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Unitatea 2

SFATURI

® Pentru a realiza picturi
interesante si atragatoare,
trebuie sa folosesti
diferite nuante.

® Natura ne oferg, prin
elementele din jur, multe

culorii.

® Orice culoare creeaza
armonie, daca este corect
folosita (cantitativ si
calitativ).

® Utilizeaza , paleta de
culori” pentru a obtine
nuante diferite.

® Comentarea unei lucrari
de arta se refera la analiza
ei din punct de vedere
plastic:

1. autor
2. denumirea lucrérii

3. elemente de limbaj
plastic utilizate, adica
modalitati specifice

de exprimare plastica
raportate la:

* tipuri de linii (drepte,
curbe, orizontale,
verticale, oblice, groase,
subtiri, de contur, de
expresie etc.)

5. NUANTE. TONURI

OBSERVAM

......................................................................................................

Foloseste Roata culorilor si fa amestecuri de culori vecine, in
cantitati inegale. Ce crezi ca obtii?

Combina alb cu putin rosu, apoi combina rosu cu putin negru.

Compara cele doua rezultate.

RETINEM ©

Nuantele sunt culori rezultate din amestecul a doua culori
vecine (una primara si una secundard) din spectru (ROGVAIV).

Astfel:

* amestecand ROSU cu din ce in ce mai mult GALBEN,
se obtin nuante de rosu spre oranj (fig. 1), pana la GALBEN.
Siinvers, de la GALBEN amestecat cu rosu, trecand prin oranj,
se ajunge la ROSU;

Fig. 1

¢ amestecand GALBEN cu din ce in ce mai mult ALBASTRU,
se obtin nuante de galben spre verde (fig. 2), pand la VERDE;

Fig. 2

* amestecand ROSU cu din ce in ce mai mult ALBASTRU, se
obtin nuante de rosu spre VIOLET (fig. 3) si nuante de albastru
spre VIOLET.

Fig. 3
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RETINEM ©® SFATURI

Tonurile sunt rezultatul amestecului unei culori cu o * pete de culoare
nonculoare (alb, negru si gri) (fig. 4). (vibrate, plate, mixte)
Prin amestecul fizic cu alb, culorile se deschid. e tuse —urme lasate

de pensula (spontane,

Prin amestecul fizic cu negru, culorile se inchid.
vibrate, oblice)

e forma plastica
(sugestivd, spontang,
plang, echilibrata,
simetrica, asimetricd etc.).

| DESCOPERIM

Se pot crea efectele de volum si de clar-obscur in pictura
: prin folosirea nuantelor. Prin addugarea de alb se face
i trecerea spre luming, iar cu negru spre intuneric.

.................................................................................................

......................................................................................................

1. Realizeazi pe foaia de lucru, dupa modelul din manual,
nuante:

* de galben spre verde (fig. 5) si albastru spre verde;
* de rosu spre violet (fig. 6) si de albastru spre violet.
2. Identifica tonurile si nuantele din tabloul alsturat (fig. 7).

3. Deseneaza un cos cu fructe. Creeaza efectul de clar-obscur
pentru fructele din cos.

4. Realizeaza o lucrare in care sa folosesti tonuri de verde
inchis (verde + negru in cantitati progresive).

Fig. 7
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Unitatea 2

STIATI CA...

@ in Franta secolului
al X-lea, usile tradatorilor
si ale criminalilor erau
pictate in galben.

® 73pada este alba
deoarece moleculele
sale reflecta toate
culorile luminii solare. Nu
absoarbe selectiv nicio
culoare.

® Oamenii preistorici
reuseau sa obtina negrul
din cenusa focului.

® Albastrul puternic,
aprins - numit si
ultramarin - a fost cea mai
scumpa culoare folosita
in pictura. Pigmentul
era obtinut din piatra
semipretioasa numitd
lapis lazuli.

® In 1841 s-au inventat
tuburile metalice pliabile
pentru vopsele, ceea
ce a permis artistilor sa
lucreze in aer liber si nu
doar in atelier.

JOC - cuBuL

Pe fiecare din cele sase fete ale unui cub este scrisa cate o
cerinta din cele de mai jos. Dupa formarea a sase echipe, prin
rostogolirea cubului, fiecare dintre ele primeste una dintre sarcini
si materialele necesare rezolvarii. Se fixeaza timpul de lucru, dupa
care se prezintd, pe rand, raspunsurile fiecdrei echipe.

Copiii analizeaza si comenteaza impreuna cu invatatorul
fiecare raspuns, apoi comenteaza eventualele greseli si stabilesc
raspunsul corect.

1. Descrie cum se obtin culorile binare.
2. Compara lucrérile reprezentate in figura 1 si figura 2.

3. Asociaza anotimpurile si culorile in functie de cum se
potrivesc cel mai bine.

4. Analizeaza efectul de transparenta realizat prin suprapunerea
de tonuri, in figura 3.

5. Aplica, in trei figuri geometrice, culori calde.

6. Argumenteaza de ce violetul si verdele nu sunt cele mai reci
culori.

*

Fig. 1 Nicolae Grigorescu Fig. 2 Stefan Luchian

,Pescdritd la Granville® ~Maci*

Fig.3
loana Alexandrescu
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OBSERVAM

......................................................................................................

Priveste cu atentie figurile 1, 2 si 3 si gandeste-te cum ai

putea sa descrii obiectele reprezentate, in functie de cum se simt

la atingere.

RETINEM @

Aspectul unui material, impreuna cu caracteristicile sale,
se numeste textura.

Ea este legata de senzatia pe care o avem atunci cand
atingem o suprafata, sau pe care ne-o imaginam atunci cand
privim o opera de arta. Se mai numeste textura si calitatea
tusei de culoare.

Textura in artd este suprafata materialului pe care il
foloseste artistul in realizarea unei lucrari. De exemplu, in
pictura este panza, in sculptura marmura sau lemnul etc.

.................................................................................................

DESCOPERIM

Textura mai este folosita la realizarea mozaicului si a
vitraliului.

Mozaicul (fig. 4) este o tehnica a artei decorative, prin care
se creeaza imagini prin asamblarea unor piese mici de sticla
colorata, piatrg, gresie sau alte materiale. Piesele au de obicei
forma cubica.

Vitraliul (fig. 5), considerat derivat din tehnica mozaicului,
este o compozitie decorativa formata din bucatele de sticla
colorata dispuse simetric sau asimetric, legate intre ele
prin retele de plumb si prinse prin tije de metal de cadrul
ferestrelor sau al usilor.

.................................................................................................

.....................................................................................................

1. Deseneazi cate un cerc pe trei foi de desen separate. in
primul cerc lipeste ata tdiata marunt, in al doilea cerc pietricele,
iar n al treilea hartie ruptd in bucatele cat mai mici. Trece cu
mana peste fiecare cerc, ce simti? Ordoneaza-le de la cel mai
aspru la cel mai neted.

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a
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RECAPITULARE

1. Realizeazs o lucrare folosind culori calde.
D&-i un titlu potrivit!

2. Care este diferenta dintre pata spontana si
pata elaborata?

3. Asaza dupa texturi (de la cel mai aspru la
cel mai neted) urmatoarele materiale: lut,
lana, pietris, grau, scoarta de copac.

4. Completeaza spatiile libere cu termenii:
piatra, ceramica, sticla, panza, decorativa,
sculptura.

In picturs, textura este... . Alte materiale cu
functie de textura pot fi: ..., ..., ... . Acest termen
nu se intalneste doar in pictura, ci siin ... si
arta ...

5. Dezleagi rebusul si vei afla pe verticala
A-B unul dintre obiectele folosite de pictori.

@ 0
N NS
e BN
Se Beaas
‘e §
5e EES

1. Una dintre arte 2. Din ce categorie de culori
fac parte rosu, galben si oranj? 3. Se disting
doar in prezenta luminii. 4. Le ascutim pentru
a le putea folosi la desen/scris. 5. Urma lasata
de o culoare pe o foaie alba. 6. Se obtin prin
amestecul a doua culori in proportii diferite de
fiecare data.

Tm .
La sfarsitul acestei unitati, ma simt: [l |

Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a

EVALUARE

1. Confectioneaza din cartoane de diferite
forme (cerc, patrat, dreptunghi etc.) jetoane

cu care apoi exemplifica: @ 9 B

* monocromie (tonurile inchise si deschise
ale unei culori)

* tipuri de culori

° nuante
* pete de culoare
* tuse

2. Stabileste valoarea de adevarat (A) sau

fals (F) a urmatoarelor enunturi: @ B 6

* Din rosu amestecat cu violet sau cu
galben, rezulta nuante. (___)

* Amestecand verde si alb, obtinem un gri
colorat. (___)

 Tonurile sunt culorile obtinute din

amestecul altor culori. (___)
35600

3. Alege varianta corecta.

A. Culorile calde sunt:
a) oranj, rosu, verde
b) oranj, rosu, galben
c) roz, galben, rosu

B. Culorile reci sunt:
a) albastru, verde, violet
b) rosu, galben, albastru
c) albastru, violet, oranj

C. Cum se numeste aspectul unui material
impreuna cu caracteristicile sale?
a) culoare
b) panza
c) textura
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