


Acest manual este proprietatea Ministerului Educatiei.
Manualul a fost aprobat prin ordinul ministrului educatiei nr. 4200/07.07.2021.

Acest proiect de manual scolar este realizat in conformitate cu Programa scolara
aprobatd prin Ordinul Ministrului Educatiei si Cercetarii nr. 5003/17.07.2021.

116.111 — numarul
de telefon de asistenta
pentru copii



MINISTERUL EDUCATIEI

Mirela FLONTA

Claudia STUPINEANU
Simona DOBRESCU

Arte vizuale
si abilitati practice

Manual pentru clasa a lll-a

I T ." -l: __ﬁ_:-{"ﬂ -
FOMTLI F!Ai{.'li—.ll FPEESS
www , cdpre s s rn



ARTE VIZUALE $I ABILITA'[I PRACTICE. Manual pentru clasa a lll-a

Editor: dr. Costin DIACONESCU
Layout, tehnoredactare: Craita GEORGESCU
Coordonator tehnic si IT: Raizvan SOCOLOV

Referenti stiintifici:
conf. univ. dr. Speranta FARCA, Departamentul pentru Pregdtirea
Personalului Didactic, Universitatea Nationald de Arte, Bucuresti

lector univ. dr. Gabriela VOICU, Departamentul pentru Pregétirea
Personalului Didactic, Universitatea Nationald de Arte, Bucuresti, cadru
didactic asociat, Departament ID-IFR CREDIS, Universitatea din Bucuresti

lect. univ. dr Adrian CURCAN, Departamentul de Formare a Profesorilor,
Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei, Universitatea din Bucurest,
sculptor, profesor la Liceul de Arte Plastice ,Nicolae Tonitza”", Bucuresti

Prof. pt. inv. primar, gradul | Mioara lonela IVAN, Colegiul National ,Elena
Cuza’, Bucuresti

Credite foto/ilustratii: Dreamstime; Wikimedia Commons — Domeniu Public, ,.-_-:f"’
arhiva CD PRESS; Credite video: Videoblocks, Audioblocks EDITURAR DO

ISBN: 978-606-528-539-2 REVISTE o CARTE SCOLARA o
© Copyright CD PRESS 2021 MANUALE DIGITALE « DOTARI SCOLARE

Aceasti lucrare, in format tiparit si electronic, este protejatd de legile Prima alegere in domeniul prodqse|or §i'a| proiectelor
romane si internationale privind drepturile de autor, drepturile conexe educationale romén§§tl d‘? 'ca||tate

si celelalte drepturi de proprietate intelectuald. Nicio parte a acestei pentru scoala si familie

lucrari nu poate fi reprodusa, stocata ori transmisa, sub nicio forma

(electronic, fotocopiere etc.), fara acordul expres al Editurii CD PRESS. 6 ‘Ii ﬁ

Editura CD PRESS

Bucuresti, str. Logofatul Tautu nr. 67, sector 3, cod 031212 E'I E

Tel: 021.337.37.17,021.337.37.27,021.337.37.37 Fax: 021.337.37.57 -

e-mail: office@cdpress.ro e www.cdpress.ro i Editura CD PRESS .

Comenzi: E

o office@cdpress.ro e @ 021.337.37.37  www.cdpress.ro Scaneazd codul si consulta catalogul

complet de titluri al Editurii CD PRESS.

Inspectoratul Scolar al Judetului/Municipiului
Scoala/Colegiul/Liceul

ACEST MANUAL A FOST FOLOSIT DE:

Aspectul manualului*
Anul Numele elevului Clasa | Anul scolar format tipdrit
la primire la predare
1
2
3
4

*Pentru precizarea aspectului manualului se va folosi unul dintre urmdtorii termeni: nou, bun, ingrijit, neingrijit, deteriorat.
- Cadrele didactice vor verifica daca informatiile inscrise in tabelul de mai sus sunt corecte.
- Elevii nu vor face niciun fel de insemnari pe manual.



Cuvant-inainte

Manualul propune o abordare moderna de prezentare a continuturilor
si de formare a competentelor prevazute prin programa scolara la disci-
plina Arte vizuale si abilitati practice.

Viziune modulara. Exersarea tehnicilor de lucru este extrem de im-
portanta in domeniul artelor vizuale si al abilitatilor practice, de aceea
lectiile sunt grupate pe domenii, pentru a le oferi elevilor suficient
timp sa se familiarizeze cu instrumentele si tehnicile fiecaruia. Lectiile
sunt grupate in patru unitati de invatare: Desen, Pictura si fotografie,
Forme din hartie si modelaj in lut si Machete si modele. Ele trateaza
toate elementele de continut din cele cinci domenii din programa sco-
lara. Cuprinsul stabileste o corespondenta intre lectie si continuturile
din programa scolara abordate.

Viziune integrata. Prezentarea de provocari creative integrate ofera
posibilitatea de a exersa tehnici, de a testa instrumente si de a folosi
elemente de limbaj plastic, toate in acelasi timp. De asemenea, inseam-
na timp suficient pentru pregatire,
exersare, investigare si autoeva-
luare. Un alt avantaj este acela ca
fiecare provocare creativa poate

fi prezentata pe mai multe pagini
ilustrate cu fotografii, in care se
observa etape de lucru detaliate

si clare, deoarece exersarea sufici-
entd a tehnicilor de baza va oferi
incredere si rezultate. Prin urma-

re, lectiile sunt special proiecta-

te pentru a fi desfasurate pe par-
cursul mai multor ore de curs. p

Centrare pe competente. Fiecare
unitate este special conceputa
pentru a dezvolta una sau mai
multe dintre cele 8 competente
specifice pe care elevii si le vor
forma pe parcursul anului scolar.




: Competente
: generale

- 1. Explorarea de mesaje exprimate
- inlimbaj vizual intr-o diversitate
de contexte

. 2. Realizarea de creatii functionale

si/sau estetice folosind materiale
si tehnici adecvate

Competente
: specifice

© 1.1. Recunoasterea unor mesaje
comunicate prin imagini in
contexte familiare

- 1.2. Diferentierea caracteristicilor

: expresive ale elementelor de
limbaj plastic in compozitii si in
mediul inconjurator

- 1.3. Manifestarea receptivitatii fata
: de mesajele exprimate prin
limbaj vizual

© 2.1. Utilizarea in contexte variate

: a materialelor in functie de
proprietati ale acestora si de
tehnici de lucru adecvate

- 2.2, Realizarea de creatii functionale :

in diverse tehnici pe diferite
suporturi (hartie, confectii tex-
tile, ceramica, sticla etc.)

2.3. Valorificarea elementelor de
limbaj plastic in compozitii
tematice

- 2.4. Modificarea expresiei plastice
: initiale prin remodelare

- 2.5. Participarea la activitati inte-
grate adaptate nivelului de
varstad, in care se asociaza
elemente de exprimare vizualg,
muzicala, verbala, kinestezica

Unitsti

Unitatea 1
DESEN

Unitatea 2
PICTURA

SI
FOTOGRAFIE

Unitatea 3

FORME
DIN HARTIE
SIMODELAJ
iNLUT

Unitatea 4
MACHETE
SI MODELE

Cuprins

Ghid de utilizare a manualului tiparit /6
Ghid de utilizare a manualului digital /8

Trusa micului artist /10

Prezentari. Investigatii. Proiecte. Portofoliu /12

Lectii

L1 Trasarea in creion /16

L2 Tehnica hasurarii /24
Prezentare. lluzii optice /26

Test de evaluare /28

L1 Pictura cu acuarele /30

L2 Pictura cu guase si tempera /38

L3 Tehnica fotografiei /42
Prezentare. Mari pictori /48

Test de evaluare /50

L1 Tehnica origami /52

L2 Tehnica quilling /56

L3 Colajul /59

L4 Tehnica tangram /60

L5 Tehnica modelarii in lut /62
Test de evaluare /66

L1 Tehnici de lucru cu materiale textile (1) /68
L2 Tehnici de lucru cu materiale textile (Il) /74

L3 Machete si modele /78

Prezentare. Arta pdpusdreascd /82

Test de evaluare /84

Evaluare finala. Cu totii suntem diferiti! /85

Dictionar /86
Fisa de observare /88



Continuturi din programa scolara

L1 Desen. Tehnica trasarii. Punct, linie, forma L2 Desen. Tehnica
hasurarii

L1 Pictura. Efectul de transparentd. Culoarea. Tonuri. Ameste-
curi cromatice. Culori binare. Tehnca fuzionadrii. Puncte si linii
prin tehnica stropirii si a curgerii libere si dirijate. Culori calde,
culori reci. L2 Pictura. Efectul de opacitate. Tonuri. Forme ela-
borate. Culoarea. Amestecuri cromatice. Nuante. Forme spon-
tane prin monotipie si pictura cu sfoara. Amestecuri acromatice
L3 Foto. Elemente de limbaj plastic: formad, lumina, culoare

L1 Tehnica origami L2 Tehnica quilling L3 Colajul L4 Tehnica
tangram L5 Modelaj. Modelare libera, presare. Volum, plan,
linie

L1, L2 Machete si modele. Tehnici de lucru cu materiale textile:
impletire, tdiere, croire, coasere, lipire L3 Machete si modele.
Elemente de limbaj plastic: forme plane si spatiale, texturi

Competente
specifice

1.1;1.2; 2.1;
2.2;2.3;24;
2.5

1.1;1.2; 2.1;
2.2;2.3;24;
2.5

1.1;1.2; 2.1;
2.2;2.3;24;
2.5

1.1;1.2; 2.1;
2.2;2.3;24;
2.5
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Manualul cuprinde: varianta tiparita + varianta digitala
(similara cu cea tipdritd, completata cu activitati multimedia

interactive de invatare — AMII)

Ghid de utilizaref

a manualului
tiparit

Structura lectiei de predare-invatare
propune un parcurs de invatare
in doi pasi didactici.

1. Cu ochii larg deschisi

Priveste cu ochii larg deschisi lumea |
si vei descoperi lucruri
In aceasta rubrica iti prezentam, pe '
scurt, lucruri noi si interesante despre ?
domeniul studiat. |

Test de evaluare

Sarcini de lucru

Raspunzi cerintelor propuse pentru a-ti
aprecia singur/ singura progresul obtinut la
orele de Arte vizuale si abilitdti practice.
Selectezi variantele corecte, raspunzi la
intrebari, scrii un scurt text referitor la noti-
unile descoperite pe parcursul unitatii de
invatare.
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Cat am invatat?

Stabilesti sarcinile rezolvate corect
verificand o parte dintre raspunsuri in
varianta digitala sau poti cere sfatul
cadrului didactic sau colegilor.
Autoevaluare

Autoevaluarea te ajuta sa determini nivelul
la care ai reusit sa ajungi si te motiveaza

sa mergi mai departe. Pastreaza testele de
evaluare in portofoliul tau.
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2. Provocare creativa

Ai ocazia sa pui in practica cunostintele noi prezentate in cadrul rubricii
Cu ochii larg deschisi, printr-un set de provocari special alese pen-
tru a-ti dezvolta abilitati creative si practice. In plus, pentru a te
ghida, ai la dispozitie imagini si texte care prezinta pasii de
realizare si recomandari. Un grup de elevi de varsta ta a

-'“. testat fiecare provocare creativa.

wﬂ,mmmm .
™™ !
b A
:’#:‘wn LT R Incearca si asa!
I'.I Pentru a te perfectiona in orice dome-
| niu, deci si in domeniul artelor vizuale si
al abilitatilor practice, este necesar sa
T apenth el e '| ex.ersezi continuu pentru 'a stvépe“?ni.teh-
f,;. 3 e i .11 nica de lucru, dar trebuie sa ai si cu-
e b e el 1A riozitatea de a incerca si testa lucruri noi.
M“f:ﬂ:::g;m ¥ e Rubrica Incearcd si asa! iti ofera aceasta
;ﬁ.ﬁﬂ'mﬁ_ﬂfﬂ,mm b ik oy | S posibilitate.
o e o 2 N,
iy P et T | Ai ocazia sa investighezi ce se intampla
yiia lmmmp:.::::“:a:h "“"“'*“-wu,ﬂ,;":- \ cand incerci Iucr'uri putin diferite, fie cé
o "o e o - e vorba de tehnica de lucru, de materi-
P f | ale sau de intrumentele propuse in cadrul
‘L .k' k ‘i A ". provocarii creative. Vei descoperi cu sigu-
: . ranta lucruri noi si interesante. Iti vei testa
' R R P RRERTE Ry ipotezele, vei verifica prin experiment prac-
Ejﬂ . I —— | tic si vei trage concluzii care te vor ajuta sa

Test de evaluare

Modelajin lut si forme din hartie

* te perfectionezi in domeniul artelor vizuale
si al abilitatilor practice.

:Marcaj care indica prezenta:
-a cel putin unui tip de AMII:

Intoarce pagina si descopera
Ghidul de utilizare a manualului digital.



Ghid de utilizare
a manualului digital |

In clasa sau on-line, esti mereu
alaturi de colegi si profesori prin
lectii interactive, folosind varianta
digitala a manualului.

Cu un singur clic patrunzi in minunata
lume a manualului digital.

Aici vei descoperi numeroase activitati
multimedia interactive de invatare
(AMI]) legate de tema lectiei.

Acestea sunt evidentiate in varian-

ta digitala si in cea tiparita prin
simbolurile urmatoare: ~ Tehnica kirigami

o~

AMIISTATICE Tiparesti sabloane si teste de evaluare.

Marcheazd/  Instructiuni pentru

Printeaza Lo - o
Subliniaza  tilizarea activitétii
Mareste/ l J

micsoreaza Pardseste
imaginea 1 ! ¥ . activitatea

AMII Te autoevaluezi prin teste
INTERACTIVE  cu verificare inclusa.

Instructiuni pentru
Marcheaza/ utilizarea activitatii Valideazs Reia

Sublinizlzi activitatea  activitatea
Pardseste
activitatea



Folosesti uneltele
de desenare si
personalizezi manu-
alulin lectii digitale
fascinante.

Formele de bazé: care pot
i T modelate din fasiile ru-
i late suffit: cerc petald, i
3  rima, éemiluné,

Mod vizualizare
Textul se adap-
teaza si il poti citi
usor de pe orice
dispozitiv.

Fagind oubil
= P RETRE

WETREI a2 MCERE]

Ecrm £omped

E AMII ANIMATE

Urmdresti secvente video cu pasii
de realizare a unor provocari creative.

Instructiuni pentru
utilizarea activitatii

Marcheaza/ Paraseste
Subliniaza : ™
activitatea

Start/
= - |- e
Pauza



Trusa micului artist

lata ce materiale si instrumente vei folosi la orele de Arte
vizuale si abilitdti practice din acest an scolar.

Desen

v creioane de grafit ¢ creioane colorate v creioane carbune ¢ creioane cerate v markere
v radiera ¢ ascutitoare v rigla v foarfeca v banda adeziva din hartie ¢ hartie de diferite
grosimi (reciclata) v bloc de desen v carnet de schite

Pictura
v pensula cu varf lat ¢ pensula cu varf subtire
v burete v tempera v guase v’ acuarele

v/ vopsele speciale pentru tesaturi ¢ pahar
pentru apa v plansa pentru amestecul
culorilor v sort de protectie

Modelaj
v lut v pasta de modelaj
v plastilina ¢ planseta

Machete si modele

v ac v ata, nasturi v sfoara
v elastic v funda v diverse
materiale textile v carton
v cutter ¢ lipici lichid si
solid v banda adeziva de
hartie

Materiale colectionate
din natura: v flori presate
v/ scoici v pietre ¢ bucati
de lemn

Foto

v telefon mobil cu
camera foto sau tableta
sau aparat de fotografiat
digital v aplicatii digitale
de fotografie ¢ album de
fotografii

10



Fii eco! Foloseste cat mai multe materiale reciclabile in timpul orelor de Arte vizuale si

- abilitati practice. :

. ¢ Deseneaza si picteaza pe hartie v Foloseste pentru lucrarile practice resturi

: provenita din surse prietenoase cu de materiale textile, carton recuperat
mediul. de la ambalaje de electrocasnice, pietre,

: . _ o flori presate.
- ¢/ Daca pastrezi o lucrare de grafica sau

pictura doar in format digital (prin v’ Repara, modifica forma (schimband
fotografiere sau scanare), colecteaza destinatia) sau redecoreazd un obiect de -
selectiv hartia/cartonul pe care a fost imbracaminte inainte sa il arunci.
realizata.

: v Foloseste un sort de protectie pentru

- ¢ Foloseste culori pe baza de api care nu suprafata de lucru si haine. Astfel, nu
polueaza mediul (citeste ambalajul). va trebui sa consumi multa apa pentru

curatarea hainelor in cazul unor pete.

Observad si raspunde!

1. Ce instrumente recunostiin
imagini? in ce scop le folosesti?

2. Cand utilizezi pensula cu varf
subtire? Dar pe cea cu varf lat?

3. Cu ce preferi sa pictezi: cu acuarele
sau cu tuburi de tempera? De ce?

4. Care este instrumentul care te ajutd sa tra-
sezi linii si sa hasurezi?

5. Ce este plastilina? Dd exemple de obiecte care se
pot modela din plastilind.

6. Ce alte materiale mai poti folosi pentru modelaj?

7.De ce nu trebuie sd iti lipseasca din trusd lipiciul sau aracetul?

11



Ghid de prezentare a manualului tiparit

Prezentari. Investigatii
Proiecte. Portofoliu

Pe parcursul
acestui an, la orele
de arte vizuale si
abilitdti practice vei
realiza, pe ldnga
provocdri creative,
investigatii,
proiecte, prezentari
siveicrea un
portofoliu de
lucrdri.

Prezentarea

Manualul include

o serie de articole

de tip enciclopedie.
Acestea iti ofera
posibilitatea sa afli
mai multe lucruri
despre un anume
subiect din domeniul
artelor vizuale. Ele
reprezinta o sursa de
documentare pentru
realizarea unor
prezentari in format
tiparit sau digital pe
diverse teme.

12
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Prezentare

Realizeazi o prezentare cu titlul
lluzii optice. Foloseste diverse
surse de documentare, inclusiv
articolul alaturat. Redacteaza un
text de aproximativ doud pagini,
completat cu fotografii.

Include lucrarea realizata la
rubrica Portofoliu.

Prezinta lucrarea colegilor.
Pentru a te autoevalua,
completeaza fisa de observare
de la finalul manualului.
Adauga prezentarea la

lluzii optice
Cum percepi lumea
din jurul tau?

ural Figura2

Unde este gandacelul?

Materiale necesare

V/ carton ¢/ creioane colorate  foarfece

v perforator v ata

Etape de lucru

1. Decupeaza dintr-o bucata de carton un cerc de
mérimea unei farfurioare. Deseneazé pe o parte a
discului de carton un géndacel, iar pe cealalta, o
panza de paianjen (figura A).

2. Perforeaza discul de carton de o parte si de alta,
obtinand dous perechi de gauri.

3. Introdu o bucata de ata prin prima pereche de
gauri si innoada la capat. Repeta operatia la
cealalta pereche (figura B).

4.Tine cele doua noduri in maini si invarteste discul
pana ce ata se risuceste.

Stiai ci...?

Dupé unii cercetstori, dungile
zebrelor creeaza un efect optic
atunci cand animalele se misca,
ajutandu-le s3 scape cu viata din
fata pradatorilor.

Portofoliu
Realizeaza lucrarea de mai jos.

portofoliul tau.

Citeste articolul aldturat.
Rezolvé cerintele
din articol. Foloseste

&3

« Ceveziin figurile 1 i 27 Strdduieste-te sé descoperi mai
multe fete ale fiecdrui desen!
Infigura 1 ai observat trei vase albe sau doud siluete
negre?In figura 2 i observat o rétuscd sau o veveritd?
« Poti sd deosebesti adevarul de iluzie? Cercul A, din
figura 3, este mai mic sau este egal cu cercul B?
- Liniile din figura 4 sunt drepte?

Unele imagini ne pot insela ochii i creierul, conducand
Ia perceperea eronaté a realitatii. Ochii se pot misca in
diferite directii si fac sute de mii de miscari pe zi, dar
nu pot urmri chiar totul. De aceea, ei, uneori, transmit
mesaje eronate creierului, care inventeaza forme si
miscari ce nu exista. Astfel apar iluziile optice.

raspunsurile in prezentare.

26

Cum realizezi o prezentare?

Prezentarea poate fi in format
tipdrit sau digital. Pentru a rea-
liza o prezentare pe orice temd,
urmeaza pasii:

Pasul 1. Documentarea. Afld
cat mai multe lucruri despre
tema prezentadrii. Foloseste
plansele Documentare din ma-
nual sau alte surse (enciclopedii
tipdrite sau digitale, reviste,

site-ul oficial al unor muzee etc.).

Pasul 2. Redactarea

a. Realizeaza un plan al pre-
zentdrii (minimum 3 idei le-
gate de temd).

b. Redacteaza textul si adaugad
fotogratii reprezentative.

Adaug-o la Portofoliu.

= il
5.Trage de ambele fire de at3, astfel incat discul =
sa se invarteasca repede. Uimitor, gandacelul se Tl
leagana in plasa paianjenului! -
™
= —
pgmm———
Pasul 1. Traseaza conturul mainii

tale.

Pasul 2. Traseaza linii orizontale,
drepte, cain imagine. In interiorul
conturului méinii traseaza liniile
putin curbate.

Pasul 3. Prezentarea. Prezintd
rezultatul in fata clasei.

Pasul 4. Autoevaluarea. Cum
iti apreciezi prezentarea?

: Completeazd raspunsurile la
 intrebdri in fisa de autoevalu-
: are model. Descarcd fisadin =~ :
varianta digitald a manualului,
: completeaz-o si pdistreaz-o la
- mapa Portofoliu, aldturi de pre-
zentare (o poti atasa cu o agra-
 fd sau capsd de prezentare). :
Aiurmat pasii de realizare?
: Da/Nu

: Ai respectat tema? Da/Nu

: Ai lucrat ingrijit? Da/Nu



Investigatia

Investigatia este o cercetare atentd, des-
fasurata cu scopul de a descoperi raspunsuri
la intrebari importante.

Etapele investigatiei sunt: definirea pro-
blemei cercetate, alegerea metodei de
strangere a informatiilor (de exemplu, prin-

(concluziilor) investigatiei.

Pentru a te autoevalua, poti verifica daca ai

cooperat cu colegii (in cazul unei investigatii
: proiectul?

. UNDE se vor desfasura activitatile?

CARE sunt etapele de desfasurare a proiec-
: tului?

CUM apreciati ca s-a desfasurat proiectul?

de grup), daca ai urmat pasii investigatiei
si ai lucrat ingrijit/organizat, daca ai dat
dovada de creativitate in gdsirea de solutii.

Portofoliul

: Cum realizezi un portofoliu?

. « Pastreaza ordonat, intr-un singur loc (o

: mapa, o cutie etc.) lucrarile realizate pe
baza propunerilor de la rubrica Provocare
creativd, prezentarile (propuse la sectiu-
nea Prezentare), fisele de observare com-
pletate pe parcursul anului scolar la ora de
Arte vizuale si abilitdti practice.

: « Selecteaza pentru portofoliu lucrarile
finalizate care ti-au reusit cel mai bine.

Proiectul

: Pe parcursul acestui an scolar, iti propunem
. proiectele: Saptamana artei, Coltul de artd si
: Jurnalul de artd.

: Pentru a organiza corect fiecare proiect,
foloseste planul de mai jos.

tr-un experiment) si prezentarea rezultatelor

. DE CE este nevoie de acest proiect?

CINE va organiza proiectul?

CAND se va desfasura si CAT timp va dura

Proiectul poate fi rezultatul unei munci

. individuale sau colective care se intinde

: pe o perioada mai lunga de timp (cateva

© saptadmani, un semestru sau chiar un an) si
necesita organizare si consecventa.

. Descoperd mai multe detalii despre fiecare
. proiectin paginile urmatoare.

+ Noteaza numele tau si data realizarii
pe spatele lucrarilor realizate pe hartie/
carton.

- Fotografiaza lucrarile cu un telefon cu
camera foto sau cu o tableta. Salveaza
digital lucrarile realizate cu ajutorul apli-
catiilor informatice (fotografii, teste de
evaluare completate digital etc.). Astfel, iti
vei putea crea un portofoliu digital. :
in format digital, lucrarile ocupa un spatiu
mai restrans si pot fi pastrate fara sa se :
deterioreze o perioada indelungata.



Proiecte speciale

@D Sdptdmc‘ma artei Alegeti o saptamana din anul scolar ca Saptamadna artei
in clasa voastra. In aceasta perioada, realizati activitati nu-
meroase si variate dedicate artei. Incercati sa-i implicati si pe

colegii de la alte clase.
Idei de activitati

v vizitarea unor muzee, galerii, expozitii de arta;

v organizarea unor concursuri cu intrebari din domeniul :

artei;

v decorarea holurilor scolii cu afise reprezentand artisti :
romani si straini, precum si cu reproduceri dupa operele :

acestora;

v realizarea unor panouri cu pliante si bilete de intrare de

la diverse activitati artistice;
v participarea la o intalnire cu un artist din comunitate;
v vizionarea unor documentare despre arta;

v organizarea unei expozitii pe holurile scolii cu cele mai
reprezentative lucrari realizate pana in acel moment la :

orele de Arte vizuale si abilitati practice.

@ Col!'ul de arta" ..................................

Pastreaza toate lucrarile realizate in timpul orelor de Arte
vizuale si abilitati practice din timpul anului scolar. Pune
plansele intr-o mapa specialda. Amenajeaza acasa un
Colt de arta unde sa le expui pe toate. La finalul anului
clasa ta poate organiza o gala intitulata Cu totii suntem
talentati!. La acest eveniment vei avea posibilitatea sa
expui lucrarea care iti place cel mai mult.

® Jurnalul de arta

SUNT

VERDE |

Realizeaza impreuna cu toti colegii un jur- vitatile din afara scolii care au legatura cu ar-
nal in care sa pastrati cele mai frumoase tele (de exemplu, daca ai vizitat un muzeu
amintiri de la orele de Arte vizuale si abilitdti de arta, consemnezi in jurnal si atasezi plian-
practice (fotografii realizate in timpul orelor, tul de la muzeu).

fotografii cu produse etc.), dar si de la acti-

14
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Desen

Lectia 1. TrASArea in creion

Lectia 2. Tehnica hasurarii

Prezentare. lluzii optice
Test de evaluare




Cu ochii larg deschisi

Punctul este un element de limbaj plastic
care poate fi obtinut atingand varful creionu-
lui de suportul pentru desenat. Punctul
poate avea dimensiuni diferite.

Mai multe puncte unite formeaza o linie. Linia
poate fi redata prin trasare. Aceasta poate fi
dreapta, curba sau franta.

Forma este un element de limbaj plastic prin

care redam infatisarea unui obiect sau a unei
fiinte. Formele pot fi plane sau spatiale.

16

iat. TrA@SArea in creion

Desenul consta in reprezentarea grafica a
unei figuri, a unui obiect sau a unui peisaj,
folosind puncte, linii si forme. Pentru a desena,

se folosesc tipuri diferite de creioane.

E

T i



L

Schita este un desen simplificat si rapid care reprezinta
imaginea aproximativa a unui obiect, a unei fiinte sau
a unui peisaj.

Cum realizezi o schita

Pasul 1. Foloseste materiale potrivite: creioane HB
bine ascutite, hartie mai groasa pentru schite. Alege
un loc luminos pentru lucru. Poate fi oriunde: in clasa,
acasa la masa, in parc.

Pasul 2. Alege un subiect. Gaseste o imagine a unui
obiect sau un element din natura care iti place sau
gaseste un obiect sau o persoana in jurul tau pe care
sa le schitezi. Priveste cu atentie obiectul inainte de
a incepe sa schitezi. Identifica figuri sau corpuri ge-
ometrice de baza in care poti sa-l incadrezi (cerc, oval,
patrat, triunghi, dreptunghi, sfera, cub, cilindru, con
etc.).

Pasul 3. Exerseaza. Incalzeste-ti mana inainte de a
incepe desenand cercuri sau linii orizontale timp de
cateva minute.

Pasul 4. Nu apasa foarte tare. Rolul schitei este sa fie
baza unei imagini finale. Traseaza contururile obiectu-
lui din linii scurte, cu miscari rapide, fine, usoare, abia
vizibile.

Pasul 5. Adauga detalii si linii pana esti multumit(a)
cu schita realizata.

Pasul 6. Cand ai gasit linia potrivita, apasa putin mai
mult pe creion, astfel incat linia sa devina mai vizibila
decat celelalte.

[ ]
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Provocare creativa : Recomandari

O forma spatiala (tridimensionald) poate fi sugeratain : - Foloseste instrumente po- :
desen prin trasarea linei de contur. - trivite: un creion bine ascutit, :
- hartie pentru schite. :

A. Cum schitezi o frunza :
.+ Exerseaza! Schiteaza cat mai :
- multe obiecte din jur si nu te:
Pasul 1. Traseaza un oval ingustat in partea opusa " ingrijora daca schitele nu arats :
coditei. Prin mijlocul ovalului, traseaza o linie oblica * perfect, mai ales la inceput. :
(nervura principala a frunzei).

Etape de lucru

-« Poti salva schita in format di-
Pasul 2. Schiteaza liniute scurte de o parteside altaa gital pe computer prin scanare :

liniei oblice.  sau fotografiere.
_ . +Foloseste un caiet de schite. :
X la-1 cu tine peste tot. Schitele Tti
N - dezvolta simtul de observatie si :
" rapiditatea. :
S Invata sa vezi forme, umbre,
- lumini, tonuri, nuante, linii in :

) .~ orice obiect sau fiinta.
: B R T PP TRPRTE
B. Cum schitezi un brad
1
o N\
<
_.»—"’Lﬂ\—/—/
Etape de lucru Pasul 1. Schiteaza un triunghi. Pasul 2. Schiteaza bradul,
Prin mijlocul triunghiului, folosind liniile ajutatoare.
traseaza o linie verticala fina. La final, sterge liniile
Traseaza linii orizontale fine ajutatoare.

unde vor fi ramurile.

ajl

18
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Provocare creativa

Majoritatea obiectelor
din jurul nostru pot fi
.descompuse”in forme
plane (cerc, patrat,
dreptunghi, triunghi) sau
forme spatiale (sferd, cub,
cilindru, con etc.).

A. Cum schitezi o sfera

- ._.\N

Pasul 1. Traseaza un
cerc ca in imagine.

Etape de lucru

B. Cum schitezi un cub

Etape de lucru  pasul 1. Traseaza
doua patrate ca in
imagine.

C. Cum schitezi un cilindru

Etape de lucru Pasul 1. Deseneaza
doua ovale ca
in imagine.

caa

Pasul 2. Traseaza linii :
verticale pentru a uni :
cele doua ovale.

e

Pasul 2. Traseaza
un cerc vertical
turtit in interior.

. Foloseste forma de sfera pentru
- aschita o minge.

Pasul 2. Traseaza
Foloseste forma de cub pentru

linii pentruauni . ‘
varfurile celor dous : @ schita o cutie de cadou.

pitrate.

:
‘. D —
17 d . & !

Foloseste forma de cilindru
pentru a schita o cana.



de patrimoniu.

Cu ochii larg deschisi

Orice comunitate - tara, oras,
sat — are o mostenire spiri-
tuala si materiala transmisa
de la stramosi, care formeaza
patrimoniul cultural. Fie ca
sunt monumente, cetati, bi-
serici, castele, statui, picturi,
bijuterii, fie ca sunt covoare
tesute, stergare brodate, masti
de Anul Nou, oua incondeiate

20

sau proverbe si zicatori, toate
sunt purtatoare de semnificatii
si trezesc amintiri si emotii.
Cand o lucrare deosebita te
impresioneaza, aceasta poate
fi o sursa de inspiratie pentru
creatiile tale. Incepi prin a-i face
o fotografie sau poti realiza un
desen sumar, numit schita de
documentare.

Cum realizezi o schita de documentare
Utilizeaza tehnica trasarii pentru a realiza o schita de documentare dupa un obiect

: Valoroase comoti :
: din patrimoniul nos- :
 tru cultural si arheo-
 logic se afl3 pastrate
* la Muzeul National

. de Istorie a Romani-
: ei. Printre acestea se
: nuMara:

: @ Coiful de aur

: descoperit in loca-
 litatea Cotofenesti
: din judetul

: Prahova a aparti-
: nut, probabil, unui
: conducator dac

: (imaginea 1,

: pag. 21).

e Coiful celtic

- descoperit in loca-
: litatea Ciumesti
din judetul Satu

© Mare este unicin
lume. Realizat din
: bronz si fier, aces-
: ta este decorat pe
: crestet cu o pasare
: cu aripi mobile,

: astfel incat acestea
: s& se balanseze in

: timpul deplasarii

: (imaginea 2,

: pag.21).



Provocare creativa

Realizeaza o schita de documentare avand ca subiect
coiful de la Cotofenesti sau coiful de la Ciumesti.
Poti folosi ca model imaginile din manual.

Tehnica de lucru:
trasare, hasurare

Materiale necesare

v creion de grafit
v hartie v radiera

Etape de lucru
Pasul 1. Analizeaza

obiectul si schiteaza forma lui
in centrul paginii, pornind
de la corpuri geometrice de baza.

Imaginea

Pasul 2. I(?entlflca i ' ' Imaginea 2
deseneaza zona decorativa a obiectului.

Pasul 3. Marcheaza prin hasurare portiunea din interiorul coifului sau de sub aripa.

~1p . -1

=
L
i

Pasul 1 Pasul 2 Pasul 3
e T 1 I / T~ i
| 4
E=n _% Et
e —— = ".",_\ ,-/_' ‘--
_____ N | \ Vi
—fod} | —fo).)
. — s';;«‘;
y 9

a5 21



Incearca si asa!

Confectioneaza din carton coiful de la
Cotofenesti. Poti folosi ca inspiratie
imaginile din manual, in care sunt re-
prezentati pasii de realizare.

Materiale necesare

v carton v creion ¢’ hjrtie creponata
Tehnici de lucru: combinate v carioca v foarfecd v/ guase/tempera

Etape de lucru v pensule v lipici

.

1 i
‘"_-“h_rrl |
— 3
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Provocare creativa

Intocmeste schita unui monument celebru din lume sau din zona in care locuiesti.

Arcul de Triumf din Bucuresti

Materiale necesare: v creion v hartie

Etape de lucru Pasul 2. Reda prin linii elementele decora-

Pasul 1. Traseazd cu creionul contururile tive si de arhitectura.

pornind de la corpuri geometrice de baza. Expune lucrarea in fata clasei si analizeaza,
impreuna cu toti colegii, calitatea executiei.

..................................................................................................................................................................

Incearca si asal Realizeazi o schitd de documentare. Finalizeaza desenul, folosind
creioane colorate sau creioane cerate.

Templul Partenon
din Atena, Grecia




a2 1€hnica hasurarii

F“

-,.'/
&/

Cu ochii larg deschisi

Textura reprezintd structura sau as- # 7 Acesteé pot fi redate in c{e—
pectul unui material. Aceasta poate N - SISy pnrj ha;uralje, S ,Cevm'
fi identificata cu ajutorul vazului sau e~ _— seam.na acoperlrea? fap'da g
al pipsitului. ,4 ~™ uneisuprafete cu linii paralele
) sau intretaiate, trasate la dis-
Textura este un mijloc de expresie j‘( tante egale si din diferite un-
plastica si se refera la modul in care ) ghiuri.
reprezentam suprafetele in desen. : ﬁ?
7 frnssss s R
A : Antrenament

Textura blanii mamifere-

lor si cea a penajului

pasarilor repre-
zinta modul in

1. Mentioneazd elementele de :
i limbaj plastic care s-au folosit :

i pentru areprezenta penajul pasarii :
i din imaginea alaturata. :

care sunt dis-
puse firele
de par si

penele.

i 2. Identifica tipurile de linii utilizate :
: In redarea texturilor. :

i 3. Antreneaza-te realizand diverse :
¢ tipuri de texturi. :

....................................................................

o

o o A i i
T

-
.

o
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Provocare creativa

Realizeaza un desen liber cu subiectul: Prie-
tenul meu necuvantdtor. Poate fi un mamifer
sau o pasare. Reprezinta blanita sau penajul
prin hasurare.

Etape de lucru

...................................................

‘Incadreaza subiectul
:in forme geometrice.

...................................................

R R R Ry

Incearca si asa!
Alege o rasa de caini si
deseneaza, prin hasurare,
textura blanii in creion de
grafit si creioane colorate.

caa

...................................................

: Schiteaza conturul sau
: forma (in mare) a pisicii.

...................................................

Tehnica de lucru: hasurare

Materiale necesare
v hartie v creion v creioane colorate
v creioane cerate + radiera

...................................................

: Foloseste hasura pentru
:a sugera blana pisicii.

...................................................

25



Prezentare

Realizeaza o prezentare cu titlul
lluzii optice. Foloseste diverse
surse de documentare, inclusiv
articolul alaturat. Redacteaza un

text de aproximativ doua pagini,

completat cu fotografii.
Include lucrarea realizata la
rubrica Portofoliu.

Prezinta lucrarea colegilor.
Pentru a te autoevalua,
completeaza fisa de observare
de la finalul manualului.
Adauga prezentarea la
portofoliul tau.

Citeste articolul alaturat.
Rezolva cerintele

din articol. Foloseste
raspunsurile in prezentare.

26

lluzii optice

Cum percepi lumea
din jurul tau?

i1

Figura 3 Figura 4

- Ceveziin figurile 1 si 27 Straduieste-te sa descoperi mai
multe fete ale fiecdrui desen!
In figura 1 ai observat trei vase albe sau doudi siluete
negre? In figura 2 ai observat o rdtuscd sau o veverita?

- Poti sd deosebesti adevarul de iluzie? Cercul A, din
figura 3, este mai mic sau este egal cu cercul B?

« Benzile orizontale din figura 4 sunt drepte?

Ochii se pot misca in diferite directii si fac sute de mii
de miscari pe zi, dar nu pot urmari chiar totul. De aceea,
ei, uneori, transmit mesaje eronate creierului, care
inventeaza forme si miscari ce nu exista. Astfel apar
iluziile optice.



Unde este gandacelul?

Materiale necesare
v/ carton ¢ creioane colorate v foarfeca
v’ perforator v ata

Etape de lucru

1. Decupeaza dintr-o bucata de carton un cerc de
marimea unei farfurioare. Deseneaza pe o parte a
discului de carton un gandacel, iar pe cealalta, o
panza de paianjen (figura A).

2. Perforeaza discul de carton de o parte si de alta,
obtinand doua perechi de gauri.

3.Introdu o bucata de ata prin prima pereche de
gauri siinnoada la capat. Repeta operatia la
cealalta pereche (figura B).

4. Tine cele doua noduri in maini si invarteste discul
pana ce ata se rasuceste.

5.Trage de ambele fire de ata, astfel incat discul
sa se invarteasca repede. Uimitor, gandacelul se
leagana in plasa paianjenului!

Ce se intampla? Cdnd discul se roteste, imaginile trec
atat de repede prin fata ochilor, incat creierul nu le mai
poate separa, ci le suprapune. Vezi astfel imaginea unui
ganddcel care se leagdnd pe panza de pdianjen.

caa

Stiai ca...?

Dupa unii cercetatori, dungile
zebrelor creeaza un efect optic
atunci cand animalele se misca,
ajutandu-le sa scape cu viata din
fata pradatorilor.

Portofoliu
Realizeaza lucrarea de mai jos.
Adaug-o la Portofoliu.

Pasul 1. Traseaza conturul mainii
tale.

Pasul 2. Traseaza linii orizontale,
drepte, ca in imagine. in interiorul
conturului mainii traseaza liniile
putin curbate. Coloreaza.

27



Test de evaluare

Desen

l. Selecteaza litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Desenul poate fi realizat cu: 3. Linia poate fi:
a) creion cu mina de grafit a) franta
sau carbune de desen b) dreapta
b) guase ) dreapta, franta, curba
c) tempera
2. Daca atingi cu varful creionului : 1. Am obtinut calificativul ...
suportul pentru desen, obtii: FB - 3 rdspunsuri corecte
a) o forma : y )
b) o linie B - 2 raspunsuri corecte

C) un punct i S —1raspuns corect

FB - foarte bine B -bine S - suficient

ll. Mentioneaza trei elemente de : 1l. Am obtinut calificativul ...

limbaj plastic folosite in desen. :
: FB - 3 elemente mentionate corect

B - 2 elemente mentionate corect

S - 1 element mentionat corect

lll. Realizeaza un scurt text cu : 1Il. Am obtinut calificativul ...
tema Desenul in creion, folosind :
cuvintele urmatoare: linie, punct,
formd, schitd, creion, hdrtie.

. FB - Am utilizat toate cuvintele date intr-un '
text cu sens

B — Am utilizat trei dintre cuvintele date

Poti schimba forma cuvintelor. .
Intr-un text cu sens

Pentru a tine mai usor evidenta, subli- :
niaza in text cuvintele din listé folosite. ~ : S —Am utilizat doua dintre cuvintele date
int-un text cu sens

La finalul unitatii de invdtare, tipdreste aceastd pagind din manualul digital si rezolva cerintele.
Verificd raspunsurile in varianta digitald a manualului. Completeaza fisa de observare pentru
unitate de la finalul manualului. Adauga fisa si testul la portofoliul téu.
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Pictura si fotografie

Lectia 1. PiCtura cu acuarele
Lectia 2. Pictura cu guasesitempera
Lectia 3. Tehnica fotogra

Prezentare. Nicolae Grigor
Test de evaluare i "

. Un maestru al culorii




e .PiCctUura cu acuarele

Cu ochii larg deschisi

Pictura este un mod simplu si placut de
a aduce culoare in viata ta. iti poti arata
creativitatea atat prin subiectele alese, cat
si prin materialele utilizate pentru pictura.

Acuarelele, tempera, guasele reprezinta
diverse tipuri de culori care se dizolva
(se amestecad) in apa. Vom descoperi in
continuare secretele lor.

Acuarela este o culoare luminoasa si
transparenta (fara putere de acoperire),
deoarece pigmentul este diluat cu apa.
Cu cat cantitatea de apa este mai mare,
in comparatie cu cea de pigment, cu atat
gradul de transparenta este mai mare.

Acuarela este o vopsea obtinuta din
pulbere de culoare amestecata cu o
substanta care fixeaza (lipeste) culoarea
de suport. Tehnica acuarelei permite Carol Popp de Szathmari, Ldptdreasa din satul
realizarea de lucrdri prin anumite pro- Tunari (1854-1855), acuarela
cedee specifice. Aceste picturi poarta
numele de acuarele.

Nicolae Tonitza (1930), Mangalia, acuarela

30
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Tehnica acuarelei si efectul de transparenta. Tonuri

Acuarelele nu au o putere mare de aco-
perire. Acuarela lasa sa se intrevada culoarea
hartiei pe care se picteaza (de obicei, alba),
creand un efect de transparenta. Astfel,
lucdrile in acuarela sunt luminoase si
delicate. Acuarela se usuca rapid. Culoarea
se intinde pe un suport umed sau uscat
pentru a obtine diverse efecte artistice.

- In acuarela nu se foloseste, de obicei, albul,
rolul sdu fiind luat de albul hartiei.

« Picturile in acuarela au adesea zone albe de
hartie care raman nepictate.
- Picteaza in acuarela pe hartie groasa si

fixeaza coala pe planseta pentru a evita
ondularea hartiei in urma umeazirii.

Tonul unei culori se obtine amestecand culoarea cu o

tonuri
de albastru

Provocare creativa

lata cum poti crea frumoase tonuri de cu-
loare, folosind doar acuarele si albul hartiei (in
locde albdintub) prin efectul de transparenta.
Exercitiu-joc. Controleazd culoarea! Poti
obtine tonuri de culoare din ce in ce mai
deschise cu acuarele astfel:

Pasul 1. Aplici culoarea pe suport.

Pasul 2. Umezesti foarte putin marginile for-
mei create intial, folosind o pensuld inmuiata
in apa curata. Culoarea se dilueaza, albul har-

caa

nonculoare (alb sau negru). Pentru a obtine un ton mai
deschis al culorii, 0 amesteci cu alb, iar pentru a obtine
un ton mai inchis, o amesteci cu negru. Astfel, obtii un
amestec cromatic.

tiei se vede prin ea (efectul de transparentad)
si obtii un ton de culoare mai deschis.

Secretul pentru a obtine tonuri deschise in
tehnica acuarelei este sa intinzi culoarea cu o
pensula foarte putin umezita. Altfel, acuarela
va umple spatiul umed in mod uniform.
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Cu ochii larg deschisi

Ce sunt culorile primare?
Culorile sunt numeroase, iar combi-
natiile dintre ele sunt infinite, dar s-a
demonstrat stiintific ca trei culori sunt
de baza pentru formarea celorlalte:
rosu, galben si albastru. Acestea se nu-
mesc culori primare.
Ce sunt culorile secunda-
re (binare)?
Prin amestecarea culori-
lor primare, cate doua, se
obtin culorile secundare.
Acestea sunt portocaliu,
verde si violet. Astfel, daca
amesteci rosu cu galben, vei ob-
tine portocaliu, din rosu si albastru vei obti-
ne violet, iar din albastru amestecat cu gal-
ben vei obtine culoarea verde.

Antrenament

Obtine culori secundare amestecand in
cantitati egale apa colorata in culori pri-
mare.

32

Culorile primare. Culori binare

Activitate de grup
Investigatie. Existd o modalitate de a obtine
culori primare prin amestecul altor culori?

Cum procedati? Formati trei grupe: grupa
rosie, grupa galbena, grupa albastra.

Grupa rosie are la dispozitie acuarele in
urmatoarele culori: albastru, galben, por-
tocaliu, verde, violet. Grupa galbena are la
dispozitie acuarele in culorile: albastru, rosu,
portocaliu, verde, violet. Grupa albastra
are la dispozitie acuarele in culorile: galben,
rosu, portocaliu, verde, violet.

Fiecare grupa are misiunea de a obtine cu-
loarea din denumirea grupei, prin ameste-
cul culorilor puse la dispozitie. Fiecare grupa
are dreptul la noua incercari.

Ce ati observat dupd realizarea experimentu-
lui?

Fiecare grupa prezinta modalitatea de lucru
(cum au decis ce culori sa amestece, cum au
procedat concret), rezultatul experimentu-
lui (daca au reusit sa obtina culoarea grupei
din amestecuri de alte culori) si concluzia lor
(Sepoate obtine o culoare primard din ameste-
cul altor culori?).

Cum va evaluati? Folositi metoda co-eva-
ludrii: Fiecare echipa evalueaza rezultatele
unei alte echipe. Cum procedati? Prezentati
mai intai un lucru care v-a placut la modul in
care a realizat si prezentat investigatia echi-
pa evaluata. Continuati cu o recomandare
de imbunatatire a prezentarii. Finalizati cu
un alt aspect pozitiv al prezentarii echipei
evaluate.

Culorile primare sunt rosu, galben
si albastru. Ele nu se pot obtine din

combinatia altor culori.
cae



Tehnica amestecului culorilor prin intrepatrundere

Cu ochii larg deschisi

Prin amestecul fizic a doua culori se pot :
obtine noi culori. Amestecul fizic poate fi :

realizat prin diverse tehnici.

Tehnica amestecului (intrepatrunderii,
fuzionarii) acuarelelor consta in aplicarea :
culorii pe fondul umezit, astfel incat culorile
sa seintrepatrunda (uneasca). Culorile se pot
depune cu pensula bine umezita, din care se 5

) . y . . Etapede lucru
scurge culoarea. Culorile se intrepatrund fie :

. Pasul 1. Umezeste foarte bine hartia.

la limita dintre ele, fie in totalitate.

Provocare creativa

lata cum poti folosi tehnica picturii in :
acuarele, tehnica fuzionarii si efectul de :
transparenta pentru a crea o compozitie in :

acuarela cu tema Lan de grdu.

Materiale necesare: ¢ acuarele + hartie alba :

v pensule v pahar cu apa

] p—
e B g
co@aa

. Pasul 2. Folosind acuarele, asaza culoarea
albastru inchis in partea de sus a plansei, pe
. 0 dungd continud.

Pasul 3. inmoaie pensula in putind apa si
- traseaza o noud dunga imediat sub prima.

Umezeste putin marginile dungii create

initial. Astfel, vei obtine un ton mai deschis
: de albastru. Poti repeta pasul 3 pentru a
- obtine mai multe tonuri de albastru.

© Pasul 4. In partea de jos a plansei aplica
© galben, folosind culori acuarele, pentru a

reprezenta campul de grau.

. Pasul 5. Aplica o dunga albastra peste
- galben, catinca este umeda culoarea, pentru
. a obtine o zona de verde (o zona inverzita)

prin amestecul culorilor prin fuzionare.

Incearca si asa!
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Cu ochii larg deschisi

Punctul este cel mai simplu
element de limbaj in pictura.
Putem obtine puncte prin pro-
cedee tehnice diverse: prin am-
prentare cu varful pensulei sau
prin tehnica stropirii fortate.
In cazul stropirii fortate se im-
prastie culoarea in stare lichida
pe suport, cu ajutorul unui
instrument. Stropii rezultati se
prezinta sub forma de puncte
fine, de dimensiuni apropiate.
Stropirea poate fi facuta cu
diverse instrumente: stilou,
pensuld, periuta de dinti veche
etc.

34

: Materiale
. necesare

: Provocare creativa

Realizeaza o compozitie cu tema Stropi de culoare, folosind
. tehnica stropirii fortate.

hartie
acuarele "\
periuts de e
dinti veche F
pahar cu apa

. Etape de lucru

Pasul 1. Inmoaie o periuta veche in culoare.

. Pasul 2. Trece degetele peste firele de par ale periutei, astfel
© Tncat sa stropesti foaia de hartie uscata sau umeda.

. Pasul 3. Repeta pasii 1 si 2, folosind o alté culoare.



Tehnica dirijarii culorii prin scurgere

Cu ochii larg deschisi

In pictura cu acuarele, linia se obtine prin
trasarea cu pensula sau prin diferite tehnici
de dirijare a culorii.

amestecata cu apa pe un suport umed sau

uscat si imprastierea culorii pe suport prin : pasul 2. Ridic3 foaia si inclin-o in asa fel incat

schimbarea intentionata a pozitiei plansei : surplusul de ap3 coloratd si se scurga in

(inclinare in diferite sensuri) pentru a obtine :
diverse forme.

. Provocare creativa

© Materiale necesare: ¢ hartie v acuarele
. ¢ pahar cu apd ¢ pensula v foarfeca

:  lipici ¢/ creion

Tehnica dirijarii culorii prin scurgere con- | Ftape delucru
sta in depunerea unor puncte de culoare :
folosind pensula nescursa, incarcata cu apa.

Pasul 1. Pune pe hartie pete de culoare,

. josul paginii. Cu ce se aseamdnd formele pe
- care le-ai obtinut?

. Pasul 3. Pe o alta foaie, deseneazd imaginea
:unei pisici sub un copac. Decupeaza ca in
: imaginea de mai jos.

Pasul 4. Lipeste decupajul la baza plansei.

: Stiai ca? :
- Curgerea libera se obtine prin depu-

©  nerea culorii bine fluidizate pe suportul :

- umed sau uscat.



Tehnica dirijarii cu jet de aer

Cu ochii larg deschisi

Forma plastica spontana
se poate obtine in pictura
prin tehnici diverse: stropire,
fuzionare, monotipie, sfoara
coloratd, dirijarea jetului de aer,
scurgere aderenta.

Tehnica dirijarii culorii cu ! h
ajutorul unui jet de aer con-
sta in suflarea culorii flui-
dizate, depuse pe un suport,
in diferite directii, liber sau fo-
losind diverse obiecte (un pai,
un tub etc.) pentru a obtine
forme diferite. y

Provocare creativa

Joaca-te cu formele pictate,
folosind dirijarea culorii prin
jet de aer.

Materiale necesare
v acuarele v hartie alba v pai
v pensule « pahar cu apa

Etape de lucru

Pasul 1. Depune picaturi
de culoare cu multa apa,
pe plansa.

Pasul 2. Sufla in picaturi
un jet de aer, cu ajutorul
paiului.

Pasul 3. intinde astfel
culorile si suprapune-le,
creand o imagine
interesanta.
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Culori calde. Culori reci

e s i L L
« Ce culori identifici in prima imagine? Ce senzatii iti provoaca aceste culori?
« Ce culori identificiin a doua imagine? Ce senzatii iti provoaca aceste culori?
- Ce imagine iti place mai mult? Argumenteaza.

Cu ochii larg deschisi

Portocaliu, rosu si galben sunt culori cal- :
de. Cea mai calda culoare este portocaliu.

Albastru, verde si violet sunt culori reci. :
Albastru este cea mai rece culoare. :

O culoare calda va parea mai calda pe un
fundal de culoare rece decat pe un fun- :
dal de culoare calda (g, b). :
O culoare rece va parea mai rece pe un :
fundal de culoare calda decat pe un fun- :

dal de culoare rece (c, d). culori calde
[ ¥ X I
culori reci

Provocare creativa

Realizeaza o lucrare care sa transmita
caldura, lumina si veselie. Foloseste pete
de culoare de diverse dimensiuni realizate
doar cu acuarele in culori calde.

caa 3




-2 PICtUra cu guase
si tempera

Cu ochii larg deschisi

Tempera si guasele sunt culori opace
(lipsite de transparentd) si umede, care
se intind cu pensula.

Suprafetele se acopera cu un strat de cu-
loare subtire, dar dens, peste care se pot
aplica tente mai deschise.

Pictura in guasa, 1605



Guase si tempera. Efectul de opacitate

Cu ochii larg deschisi

Guasele si tempera sunt culori lipsite de
transparenta (opace) pastoase si umede,
care se intind cu pensula. Deoarece sunt
culori opace, dupa uscare, peste un strat
de guase sau tempera de culoare mai in-
chisa se poate aplica o culoare mai des-
chisa. Folosind efectul de opacitate al cu-
lorilor guase si tempera, poti obtine efecte
artistice.

Guasele si tempera se asaza si se amesteca
pe o paleta inainte de a fi intinse pe supor-
tul de lucru.

Aminteste-ti! Un ton se obtine prin ames-

tecul unei culori cu o nonculoare (alb sau
negru). Acest tip de amestec este un ames-
tec cromatic.

Provocare creativa

lata cum poti obtine efecte artistice folosind
doar tonuri de albastru si suprapunerea de
tonuri inchise peste tonuri deschise si invers.

Etape de lucru

Pasul 1. Asaza pe paleta guase sau tempera
alb, negru si albastru. Traseaza pe coala de
desen casete de dimensiuni egale.

Pasul 2. Picteaza prima caseta in alb.

Pasul 3. Amesteca pe paleta alb cu din ce in
ce mai mult albastru si picteaza casetele pana
la cea din mijloc. Picteaza caseta din mijloc,
folosind doar culoarea albastru din tub.

Pasul 4. Amesteca pe paleta albastru cu
din ce in ce mai mult negru si picteaza ur-
matoarele casete.

Pasul 5. Picteaza ultima caseta in negru din
tub. Ai obtinut tonuri de albastru.

-
[ T

Pasul 6. Foloseste tonurile obtinute pe pa-
lete pentru a picta valuri in diverse tonuri de
albastru.

Analizeaza impreuna cu toti colegii masura
in care ai reusit sa obtii cat mai multe tonuri,
sa le integrezi armonios in compozitie si sa
redai prin diverse tonuri de albastru culorile
valurilor.
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Cu ochii larg deschisi

Tehnica sforii colorate este un procedeu
de amestecare a culorilor pastoase si
cremoase (tempera, guase) si de obtinere
a unor forme spontane in care se foloseste
0 bucata de sfoara imbibata in culoare.
Aceasta se asaza pe un suport de hartie,
lasand afara un capat al sforii. Deasupra
se asaza o alta coala de hartie. Se preseaza
hartia cu o mana, iar cu cealalta se trage de
capatul sforii ramas liber, pana cand sfoara
va iesi dintre cele doua coli.

e nuanta

Nuantele se obtin din amestecul a doua
culori vecine pe cercul culorilor.

Amestecul a doua culori se mai numeste
si amestec cromatic.

Rosu spre galben

40

Tehnica sforii colorate |

Provocare creativa

lata cum poti folosi guase sau tempera in di-
verse nuante si tehnica sforii colorate pentru
a crea o lucrare inedita.

Materiale necesare: ¢ guase sau tempera

in culoarea rosu, galben « sfoara groasa «
coala de hartie colorata v paleta sau suport
pentru amestecul culorilor

Etape de lucru

Pasul 1. Amesteca galben cu rosu pentru a
obtine diverse nuante.

Pasul 2. inmoaie sfoara in una dintre nuan-
tele obtinute pe paleta. Asaza sfoara pe
suportul de hartie, ca in imaginile de mai jos.
Aplica tehnica descrisa in lectie.

Pasul 3. Repeta pasul 2, folosind alta nuanta.

Recomandare: Cu cat sfoara va fi mai rasu-
cita in diverse directii, cu atat formele rezul-

tate vor fi mai interesante.

: T
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Tehnica monotipiei

Cu ochii larg deschisi

Amestecuri acromatice prin tehnica
monotipiei

Tehnica monotipiei presupune asezarea
uneia sau mai multor pete de culoare, cat
mai grupate pe hartie alba sau colorata,
de preferinta lucioasa. Se pliaza hartia si
se preseaza sau se asaza o alta coala peste
plansa cu pete de culoare. Dupa desfacerea
sau inlaturarea foii de deasupra, rezulta
o forma care depinde de cantitatea de
culoare folositd, de cat de mult se apasa si
din ce directie.

Provocare creativa

Aminteste-ti unde ai mai folosit non-
culorile la lectiile de pictura. Alb si
negru sunt nonculori. Ele nu se afla pe
cercul cromatic. Din combinatiile dintre
ele rezulta nenumadrate tonuri de gri.
Amestecurile obtinute din alb si negru
se numesc amestecuri acromatice (fara
culoare).

Materiale necesare:
alb si negru v hartie

guase sau tempera

Etape de lucru

Pasul 1. Asaza una sau mai multe pete de
alb si negru cat mai grupate si alaturate
(chiar suprapuse) pe o coala de hartie
alba, de preferinta lucioasa.

Pasul 2. Pliaza hartia in doua si preseaza
apasand usor in diverse directii.

Pasul 3. Dupa desfacerea foii, rezulta o
forma spontana care depinde de canti-
tatea de vopsea folosita, de cat de mult
apesi si din ce directie.

Chiar daca sunt nonculori, albul si negrul pot :
oferi in combinatie efecte artistice deose- :
bite. lata cum poti crea o lucrare inedita prin
tehnica monotipiei folosind doar nonculori. :
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Cu ochii larg deschisi
- Ce observiin imaginile A, B.C, D?
- Ce crezi cd fotografiaza fiecare copil?

- Fotografia este mai raspdndita com-
parativ cu pictura? Argumenteaza.

- Care crezi cd este rolul fotografiei?

Fotografia este o imagine a unui subiect
(fiinta, peisaj, obiect) sau a unuieveniment,
realizata cu ajutorul unui instrument
digital numit camera foto. Camera foto
inregistreaza imaginea folosind lentile
pentru a capta lumina si salveaza imaginea
digital.

Aminteste-ti de redarea formelor plane
si spatiale in desen si pictura. In fotografie,
aceleasi forme sunt redate in imagine prin
lumina si culoare. Spre deosebire de ima-
ginea pictatd, fotografia reda mult mai clar
si mai fidel realitatea inconjuratoare.

<23 1@hnica fotografiei




in lumea moderna, fotografia are multiple pentru cercetari stiintifice, este folosita
utilizari: prin intermediul ei se transmit frecventin publicitate, este o forma de arta,
informatii, reprezinta un instrument util poate fi un hobby.

Instrumente de lucru in tehnica fotografiei. Tehnica fotografierii

Telefoanele mobile inteligente si tabletele
includ un program instalat care iti permite

< . .. declansator
sa le folosesti ca pe un aparat foto digital.

lentile

Provocare creativa o
obiectiv

Realizeaza o fotografie folosind functia foto
a unui telefon mobil inteligent sau a unei
tablete.

Materiale necesare: v telefon mobil
inteligent cu functie foto sau tableta

Etape de lucru

Pasul 1. Deschide aplicatia foto a dispozi-
tivului (telefon, tableta).

Pasul 2. indreapta dispozitivul spre subiectul
fotografiei. Asigura-te ca nu acoperi cu de-
getele lentilele de pe spatele dispozitivului,
prin care se capteaza imaginea. Urmareste pe
ecranul telefonului/tabletei imaginea pe care
doresti sa o surprinzi.

Pasul 3. Cand esti gata, apasa pe butonul
declansator.

Pasul 4. Fotografia se salveaza automat in
memoria dispozitivului, intr-un album foto
digital.

Pasul 5. Poti accesa fotografia oricand in
albumul foto, o poti sterge sau o poti trans-
mite catre un alt dispozitiv.

Cum orientezi camera foto?

Poti tine camera vertical
(modul portret — imaginea A)
sau orizontal (modul peisaj -
imaginea B), atunci cand faci o
fotografie.

oc@a .




Fotografiile trebuie sa fie clare, adica

formele si liniile (contururile) obiec-
telor si fiintelor din fotografie sa se vada bine,
iar culorile trebuie sa fie vii. Pentru aceasta,
lumina este foarte importanta.

Lumina este unul dintre cele mai importante
mijloace plastice. In realitate, obiectele au vo-
lum si culoare, peisajele au dimensiuni mari si
profunzime. Aceste caracteristici trebuie reda-
te in fotografie prin iluminarea lor.

Cum fotografiezi? Reguli pentru fotografii clare si luminoase

1. Orice sursa de lumina e buna: o lampa, o
lanterna, functia lanterna a unei tablete/
telefon mobil.

2. Experimenteaza asezand sursa de lumina
in diverse pozitii fata de obiect.

3. Verifica fundalul (ceea ce se vede in spa-
tele subiectului). Este curat si pune in evi-
denta subiectul?

Ce fotografiezi?

© Pentru a-ti imbunététi stilul si a face foto- :
. grafii reusite, experimenteaza.

: Compara rezultatele. Daca nu esti

- multumit/multumita, poti sa o iei oricand
. de la capat. '
: Salveaza in albumul digital doar foto- :
. grafiile care fti plac. :

Subiectul fotografiei poate fi o fiintd, un peisaj, 0 scena (un eveniment).




Fotografia macro

Fotografia macro este fotografia de aproa-
pe sau de foarte aproape. Scopul fotografiei
macro este de a surprinde detaliile unui su-
biect de dimensiuni mici: detaliul unei flori,
0 insecta sau o picatura de roua pe o panza
de paianjen.

Sfaturi practice

+ Nu uita ca exista o lume plina de culoare
chiar la picioarele tale!

v Exerseaza in casa.

v Este greu sa surprinzi o insectd in zbor. As-
teapta sa se aseze pe o floare.

v Daca nu esti multumit/a, poti sterge foto-
grafia si o poti lua de la capat.

"# - i T

Fotografia unor momente (scene) din cadrul unui eveniment
Sfaturi practice
v Poarta camera foto tot timpul cu tine in Fii pregatit/a.

timpul evenimentului. v Surprinde gesturi frumoase sau emotii (de
v Stai neobservat/a. exemplu, ale unei persoane din public).




Mici secrete pentru
realizarea unei
fotografii reusite

n
!

e Lumina, forma si culoarea sunt mijloace  va iesi, miscata
plastice importante pentru realizarea

) . i e De asemenea, roaga ,protagonistii” sa
unei fotografii reusite.

stea nemiscati.

¢ Lumlna.trebme >a f|.e n sApateIe f°t°_' « Foloseste blitul (lumina suplimentara)!
grafului; cu alte cuvinte, in fata celui Toate aparatele au o optiune care se-
care este fotografiat. Daca lumina se afla teaza declansarea automat3 a acestuia,
in spatele celui pe care il fotografiezi, in functie de intensitatea luminii.

poza va iesi intunecata. A o )
» Cand fotografiezi pe timp de noapte sau

e Nu misca aparatul cand apesi pe bu- in incaperi, nu uita sa activezi optiunea
tonul declansator, pentru ca fotografia pentru evitarea ochilor rosii!

.
..............................................................................................................

Provocare creativa

Fotografiaza un peisaj sau o
fiinta care iti place.

Picteaza apoi acelasi subiect.
Compara cele doua imagini
realizate.
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Cum salvezi, pastrezi si expui fotografiile

Fotografiile digitale pot fi pastrate in memoria
telefonului mobil sau a tabletei, in albume
digitale. Ele pot fi imprimate pe hartie speciala
si pastrate in albume foto sau inrdmate.

..............................................

- Exista si aparate de fotografiat care,
: pe langa captarea imaginii, pot im-
. prima, pe loc, imaginea surprinsa.

..............................................

doua cuvinte grecesti care
inseamna scriere cu ajutorul

. luminii.

- e De-a lungul timpului, fotografia a
avut o evolutie spectaculoasa.
La inceput, a fost in alb-negru, mai
tarziu a aparut fotografia color.

‘ : In prezent, exista fotografia :
: digitald. Aceasta este inregistrata in :

' memoria camerelor digitale, apoi

- poate fi transferata pe calculator

sau pe hartie fotografica.

. Portofoliu

Realizeaza, impreuna cu
- toti colegii, un album cu
- fotografiile digitale sau
- tiparite reprezentative
. pentru clasa ta: prima
- zi de scoala, serbari, ac-
- tivitati din saptamana
. Scoala altfel, excursii
- scolare etc.




Prezentare

Alege un tablou al unui pictor
roman si realizeaza o prezentare
a sa. Foloseste diverse surse de
documentare, inclusiv articolul
alaturat. Redacteaza un text
de aproximativ doua pagini,
completat cu fotografii.
Prezinta lucrarea colegilor.
Pentru a te autoevalua,
completeaza fisa de observare
de la finalul manualului.
Adauga prezentarea la
portofoliul tau.

Cauta in diverse surse
informatii despre pictorul
Nicolae Grigorescu.

« Numeste trei lucrdri
ale sale.

48

Nicolae Grigorescu

Un maestru
al culorii

Nicolae Grigorescu (1838-1907) este unul dintre cei
mai mari pictori romani. A inceput sa picteze cand
era numai un copil de 10 ani. Saracia |-a obligat sa
ceara de lucru intr-un atelier de icoane pe lemn de la
periferia Bucurestiului. Ani de-a randul a pictat numai
tablouri si interioare bisericesti.

g Nicol'ég'}rigorescy,
‘}_ \Autoportret
e T A '

De cate ori ai vizitat expozitiile unor pictori celebri?
Haideti sa pasim impreuna pe drumul cunoasterii si
al intelegerii unei picturi!



Pescdrita la Granville

Observa nuantele pastelate
de griuri-albdstrui, bej si alb!

Pescdirita la Granville de Nicolae Grigorescu
este un tablou ce reprezinta o tanara fata
odihnindu-se langa niste stanci pe malul
marii. Chipul ei tanar este indreptat catre
valurile inspumate ale marii care se sparg
de tarm. Fata este imbracata modest, cu

o bluza alba si o fusta simpla. Parul este
ascuns de o bereta alba. Tanara fata este
desculta, iar in mana stanga tine un cos

si 0 lopata. Tanara pare ca se odihneste,
facand o pauza de la munca. Impresionanta
este maiestria pictorului care a sugerat,

Pictorul a folosit cateva tonuri
inchise pentru a sugera umbrele.

Tusele largi, vizibile ale
pensulei sunt orientate
in toate directiile.

prin cateva trasaturi de pensula, conturul
mainilor si al picioarelor. Grigorescu
renunta la linia care reda forma. Aceasta
prinde contur doar din pete de culoare.
Artistul a utilizat o pasta groasa in tuse
late, orientate in toate directiile, in redarea
stancilor, a nisipului si a valurilor. Cerul

de un gri-deschis este reprezentat in tuse
fine de pensula care se contopesc. Tabloul
transmite o atmosfera calma si meditativa,
insotita parca de sunetul valurilor care se
sparg la mal.
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Test de evaluare

Pictura si fotografie

l. Selecteaza litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Amestecul a doua culori vecine 3. Cel mai simplu element
in cercul culorilor formeaza: de limbaj plastic este:
a) un ton a) punctul
b) o nuanta b) pata plata
c) o nonculoare c) linia

2. Fotografia este o imagine obtinuta :
: 1. Am obtinut calificativul ...

sub actiunea:

a) luminii : FB - 3 raspunsuri corecte
b) caldur!l i B -2 raspunsuri corecte
c) umbrei :

S — 1 raspuns corect

: 1. Am obtinut calificativul ...
Il. Mentioneaza trei insusiri . FB - 3 insusiri mentionate corect
ale picturii in acuarela. i B - 2insusiri mentionate corect

S - 1 insusire mentionata corect

lll. Realizeaza un scurt text folosind : IIl. Am obtinut calificativul ...
cuv!ntele urmvaftoare: fotoiraf/e, FB - Am utilizat toate cuvintele date intr-un
lumind, camerd foto, album foto. text cu sens :

B — Am utilizat trei dintre cuvintele date

Poti schimba forma cuvintelor. .
Intr-un text cu sens

Pentru a tine mai usor evidenta, subli-

niaza in text din lista cuvintele folosite. S — Am utilizat doua dintre cuvintele date

int-un text cu sens

La finalul unitdtii de invdtare, tipdreste aceastd pagind din manualul digital si rezolvd cerintele.
Verificd raspunsurile in varianta digitald a manualului. Completeaza fisa de observare pentru
unitate de la finalul manualului. Adauga fisa si testul la portofoliul tau.

50 | E 3_



&
Forme din hartie
si modelajin lut

)

2. Tehnica tandiiam

ias. Tehnica mog@larii in Iy
,‘ Test de evaluare



Cu ochii larg deschisi

Veche de peste 1 000 de ani, origami
sau arta plierii hartiei este originara din
Japonia. Traditionale sunt modelele de
cocori, berze, broaste, vapoare, dar sunt
apreciate si cele originale, create dupa
imaginatia fiecarui artist. Cele mai simple
sunt formele realizate dintr-un patrat de
hartie, fara a utiliza lipiciul.

Pentru realizarea impaturirii de tip
origami este necesar:

v sa respecti succesiunea etapelor de lu-
cru;

v sa alegi hartia potrivita si forma corecta
pentru figura ceruta;

v sa executi fiecare indoitura cu mare
precizie pe o suprafata tare si neteds;

v sa presezi indoitura cu unghia de la
degetul mare, pentru a realiza mai usor
celelalte etape.

Pe langa momentele de bucurie pe care le
traiesti realizand si privind formele origami,
aceasta arta are si valoare utilitara in
decorarea interioarelor (vaze, abajururi) si in
vestimentatie (brose, bratari).
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Provocare creativa

Urmareste etapele si confectioneaza o pisicuta
din hartie, folosind tehnica origami.

Etape de lucru

© 00000000000000000000000000000000000000000000 ©e0c0cc000cc0000000000000000000000
.

Materiale necesare

v hartie pentru
origami (patrata)

v creioane colorate

@

indoaie coltul de sus pe linia
punctata.

©0000000000000000000000000000000000000000000

D N\

Impatureste foaia pe linia
punctata. Va rezulta un
triunghi.

©0000000000000000000000000000000000000000000

© ©000000000000000000000000000000000000000000000

000000000000 000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©0000000000000000000000000000000000000000000

@

Intoarce foaia.

©0000000000000000000000000000000000000000000

© 0000000000000 00000000000000000000000000
0000000000000 00000000000000000000000000 o

Pliaza colturile laterale
pentru a forma liniile
de indoire.

©0000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000

© 000000000000000000000000000000000000000 0
©000000000000000000000000000000000000000 o

©0000000000000000000000000000000000000000000

®

Portofoliu

Utilizand tehnica
plierii hartiei, rea-
lizeaza mai multe
figurine  (cocor,
broscuta, pestisor
etc.). Adauga lu-
crarile la portofo-
liul tau.

©

Deseneaza ochii, mustatile, na-
sul si gura, dupa model.
Pisicuta este gata!

©0000000000000000000000000000000000000000000

Indoaie colturile, urmarind
liniile punctate.

©0000000000000000000000000000000000000000000
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Incearca si asa!

Urmareste etapele .
si confectioneaza \
un semn de carte,
folosind tehnici
combinate: origami,
taiere, lipire.

Materiale necesare

a0

Pasul 1 ¢ Pasul3

Pasul 2 Pasul 4

o4 caa



Pasul 5 Pasul 6

Etape de lucru

%Pasul 1. Impatureste suprapunand doué§ Pasul 7
: colturi opuse ale patratului de hartie pen-:
tru a forma un triunghi. Apasa cu degetul pe :
i indoitura pana se formeazd o cuta. Despa- :
i tureste si repetd indoirea unind celelalte :
: doua colturi ale patratului. :

: Pasul 2. Prinde stratul de deasupra al triun-
i ghiului si pliaza-l in jos pentru a uni vérful§
: foii cu baza triunghiului. Apasd cu degetul pe
indoitura pana se formeaza o cuta. :

i Pasul 3. indoaie ambele laturi ale triun-:
: ghiului spre interior. Apoi desfa la loc laturile :
i (dupa ce ai a format o cuta prin apasare cu :

: degetul). Gatal

: Pasul 4. Pliaza cele doua jumatati ale triun-
gghiului (drepta si stanga) spre varful triun-:
i ghiului. Apasa cu degetul pe indoitura pen- :
i tru a forma o cuta. Ai obtinut un patrat.
EPasuI 5. Pliaza varfurile celor doua Iaterale%
i ale triunghiului si introdu-le in ,buzunarul”:
: triunghiului.
%Pasul 6. (optional) Taie mici triunghiuri peg
 lateralele formei pentru a obtine crengile :
: bradului de hartie. :

gPasuI 7. Decoreaza forma bradului cu mici%
: buline de hartie. Lipeste un dreptunghi de :
. hartie maro pe post de trunchi. :

...................................................................................

&l 5




Lec’;iaZ.Tehnica C|Ui"ing

Cu ochii larg deschisi

Quilling este arta rularii
fasiilor de hartie pentru
transformarea acestora in
podoabe sau obiecte pen-
tru decor.

Fasiile de hartie (imaginea A)
sunt rulate cu ajutorul unui
instrument ca un betisor
cu fante (imaginea B), apoi
capetele acestora  sunt
fixate cu lipici (imaginea C),
obtinandu-se astfel diverse
modele decorative.
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.

Formele de baza care pot
fi modelate din fasiile ru-
late sunt: cerc, petala,
ochi, lacrima, semiluna,
inima, patrat, triunghi,
dreptunghi etc.

cerc strans semiluna

@ ©

cerclarg ochi

patrat lacrima

f
e

dreptunghi

X

<

inima

¢

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00

triunghi
romb
Prin rularea hartiei, poti realiza: felicitari, tablouri

micute, decoratiuni pentru sarbatori, martisoare, flori,
rame foto, ornamente pentru cutii de cadou etc.

00 000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000

caa
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Provocare creativa

Realizeaza o felicitare si decoreaz-o ™"
cu fasii de hartie colorata rulate prin | w '
tehnica quilling.

Materiale necesare l.b

hartie colorata « un creion, o
pensula sau un instrument special "&
pentru rulat hartia « lipici v aparat
de tocat hartia (optional) v penseta
(optional)

Etape de lucru

Pasul 1. Taie fasii de hartie cu
latimea de 1 cm.

Pasul 2. Ruleaza cate o fasie pe
instrumentul de rulat, desprinde-o
si lipeste-i capatul; apoi preseaz-o
in functie de forma pe care doresti
sa o dai petalei (imaginea A).
Pasul 3. Pentru frunze, ruleaza
fasiile doar pana la jumatate, apoi
lipeste-le intre ele.

Pasul 4. Lipeste petalele de flori
intre ele si frunzele pe un carton
A4 (imaginea B). Te poti folosi de
penseta.

Incearca si asa!

Tehnica quilling poate fi folosita impreuna
cu alte tehnici pentru a decora obiecte
tridimensionale. lata un exemplu in trei pasi.

Pasul 2
Pasul 1 \
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Lectia 3. CO I aj U I

Cu ochii larg deschisi

Colajul este un procedeu artistic care con-

sta in compunerea unui tablou prin lipirea o&‘@@

laolalta a unor elemente diferite (hartie, ma-
teriale textile etc.).

Provocare creativa 3

Realizeaza o felicitare, folosind colajul.

Materiale necesare ‘. <

« nasturi v resturi de material textil  lipici
v hartie v materiale pentru quilling v foarfeca

Etape de lucru

Pasul 1. Lipeste doi nasturi . Pasul 2. Lipeste triunghiuri . Pasul 3. Traseaza mainile Si

pe o coala de hartie. . colorate din hartie sau panza : picioarele cu markerul. Lipeste
- pentru a figura corpul. - o floare in tehnica quilling.

.............................................................................................................

Incearca si asa!

Aduna si preseaza frunze si flori cu
formefrumoase pe care le descoperi
in excursiile in natura. Pastreaza-le
ordonat, pe categorii. Foloseste-le
pentru colaje inedite.
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s 1€NNICA tangram

Cu ochii larg deschisi

Tangram este un joc foarte vechi, de origine
chineza, care utilizeaza patratul impartit in sapte
piese (forme geometrice) pentru a realiza imagini.
Reguli de joc! In alcituirea imaginii, foloseste
obligatoriu toate cele sapte forme geometrice
ale patratului initial. Asaza piesele pe o suprafata
plana, una langa alta, fara a le suprapune, astfel
incat sa rezulte imaginea dorita.
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Provocare creativa : lata cateva combinatii posibile.

Construieste o casa, folosind
tehnica tangram.

Etape de lucru

Pasul 1. Descarca modelul de
tangram din varianta digitala a
manualului.

/

Pasul 2. Decupeaza formele pe
contur.

Pasul 3. Combina piesele decu-
pate, in forma de casa.

. Compara casa realizata in tehnica Prezentare

tangram cu macheta casei alaturate.
Care dintre ele reprezinta o forma

- spatiala? Da exemple de forme plane cu informatii despre isto- :
. (patrat, triunghi etc.) si forme spatiale ricul construirii casei si o
* (cuboid, sfera etc.) din mediul apropiat. schita a acesteia. :

Studiaza povestea casei :
tale si intocmeste o fisa :

Descopera cum au fost asezate piesele tangram
pentru a crea formele de mai jos.

4 & ¢
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¥ .. Tehnica modelarii in lut

Cu ochii larg deschisi

Lutul este un material de culoare galbena sau cafenie,
format din amestec de argila si nisip fin, care poate fi
modelat in stare umeda si care este folosit in oldrit, in
constructii si in sculptura.

Tehnica modelarii libere presupune a da o anumita
forma unui material ca lutul sau plastilina cu ajuto-
rul mainilor, fara a folosi instrumente cum ar fi roata
olarului.

Formele de baza in modelajul in lut sunt: bila, tu-
bul (forme spatiale), respectiv clatita (bila presata)
si panglica (tubul presat) - forme plane.

Dupa modelare, obiectele realizate in lut pot fi de-
corate cu puncte sau linii scobite (zgariate) pe
suprafata formei.
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Provocare creativa

Foloseste modelarea libera si presarea Materiale necesare
pentru a modela din lut forma plana a unui
vas pe care il poti decora apoi cu linii prin

scobire (zgariere) cu o scobitoare din lemn.

v lut (pasta de modelat) « pensula
v tempera v scobitori

Etape de lucru

Pasul 1. Deseneazipeo  : Pasul 2. Modeleaz3 liber o
coala conturul unui vas. bila din lut, apoi preseaza
: bila cu podul palmei sub
forma unei clatite. Asaza
placa de lut peste conturul
vasului si modeleaza margi-
nile pentru a urma con-
turul vasului.
O alta varianta este sa
iei bucati mici de lut,
sa le presezi siintinzi
usor, uniform in aceeasi
: : directie, fara sa depdsesti
conturul, folosind degetele.

Pasul 3. Folosind o scobitoare,rea- ~ : @ Pasul 4. Lasa lucrarea sa se usuce si
lizeaza modele decorative pe vas. : . picteaz-o.



Incearca si asa!

° w

A. Cum modelezi in plastilina

-« Asaza plastilina pe un suport (planseta pen-  preseaza cu atentie zona de contact a
tru modelaj, hartie cerata). acestora pentru a nu se desprinde la uscare. :
- Pregateste plastilina: separa bucati mici de - Pentru modelaj poti folosi drept instrumente: :
plastilina, pe care le vei presa cu degetele scobitori (pentru schelet), o periuta de dinti -
pentru a spori elasticitatea materialului. uzata (pentru textura), un creion (pentru a :

-+ La imbinarea a doua bucati de plastiling, face gauri etc.).

Te provocam sa modelezi din
plastilina globul pamantesc.

Materiale necesare
v plastilina de culoare
maro, verde, albastra

Etape de lucru

Pasul 1. la o bucata de
plastilina de culoare maro,
framant-o bine pana se
incalzeste si se inmoaie.
Formeaza din ea o bila de
marimea unei nuci.

Pasul 2. Alege o bucata

de plastilina albastra,
framant-o bine si preseaz-o
cu podul palmei pentru a
forma o clatita.

Pasul 3. inveleste bila
maro in clatita albastra.

Pasul 4. Dintr-o bucata de
plastilina verde modeleaza
continentele.

Lipeste-le prin presare
usoara pe suprafata bilei.
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B. Cum modelezi in coca

Te provocam sa modelezi figurine
vesele din coca.

Materiale necesare
fdina v apa v sare « pensula
tempera sau guase  diverse forme
pentru prajituri v sucitor (optional)

Etape de lucru

Pasul 1. Prepararea aluatului: Masoara 2 pahare de fdina,
1 pahar de sare, 1 pahar de apa si 2 lingurite de ulei.
Amesteca faina si sarea in bol, apoi adauga putina apa si
doua lingurite de ulei. Framanta aluatul pana obtii o pasta
tare, care se poate desprinde usor de pe bol.

HH Pasul 3. p

48 preseazi bila pentru a

obtine o forma plana

(clatita).

«4Pasul 4. Foloseste
sabloane pentru a tdia
forme in foaia de aluat.

2 Pasul 5. Decoreaza p
% formele cu linii zgariate
cu o scobitoare. Lasa

Atentie: Figurinele din cocd pictatd sunt doar pentru decor. Nu sunt destinate consumului!
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Test de evaluare

Forme din hartie si modelaj in lut

l. Selecteaza litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Prin presarea lutului in modelaj se obtin:

a) forme plane
b) forme tridimensionale
¢) niciuna dintre cele de mai sus

2. Tehnica tangram utilizeaza un patrat
impartit in:
a) 5 piese
b) 6 piese
c) 7 piese

Il. Mentioneaza trei insusiri
ale modelajului in lut.

lll. Realizeaza un scurt text
folosind cuvintele urmatoare:
modelaj, lut, volum, bila.

Poti schimba forma cuvintelor.
Pentru a tine mai usor evidenta, subli-

niaza in text cuvintele din lista folosite.

3. Tehnica quilling are la baza:

a) plierea hartiei
b) taierea hartiei
c) rularea hartiei

: 1. Am obtinut calificativul ...
: FB - 3 raspunsuri corecte
B - 2 raspunsuri corecte

S - 1 raspuns corect

: 1. Am obtinut calificativul ...
: FB - 3 insusiri mentionate corect
B - 2 insusiri mentionate corect

S - 1 insusire mentionata corect

: 11l. Am obtinut calificativul ...

: FB — Am utilizat toate cuvintele date intr-un
text cu sens :

B — Am utilizat trei dintre cuvintele date
intr-un text cu sens

S - Am utilizat doua dintre cuvintele date
int-un text cu sens

La finalul unitdtii de invdtare, tipdreste aceastd pagind din manualul digital si rezolvd cerintele.
Verificd raspunsurile in varianta digitald a manualului. Completeaza fisa de observare pentru
unitate de la finalul manualului. Adauga fisa si testul la portofoliul tau.
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Machete si modele

Lectia 1. T@hnici dg lucru ;
cu materiale textile (I

Lectia 2. T@NNICI dg lucr
cu materiale t

Lectia 3. Machete si

Test de evaluare/l




1. 1@NNICI de lucru

cu materiale textile (1)

Cu ochii larg deschisi

+ Pentru a confectiona obiecte vesti-
mentare si alte obiecte din materiale
textile se folosesc: taierea, croirea,
coaserea, lipirea.

« Tiparul este un model dupa care
se taie materialul, pentru a obtine
obiectul de imbracaminte dorit.

+ A croi inseamna a taia un material
dupa un contur desenat (tipar).

A coase inseamna a fixa sau a prinde
intre ele partile unei haine sau un pe-
tic, un nasture etc. la o haina, trecand
prin ele un fir de ata cu ajutorul
unui ac.

Invata sa cosi! 5 sfaturi

: / Exerseazd mai intai pe un material moale :
:de tip bumbac, realizand cusatura inaintea :
acului.

v/ Aminteste-ti cum se coase un nasture si :
exerseaza coaserea pe carton.

. v/ Exerseaza cum se baga ata in ac si cum se
. face nod.

. v/ Exerseaza cusutul drept, egal, inaintea acu-

. lui, la jumatate de centimetru de marginea
materialului. Traseaza o linie de ghidaj cu :
creta de croitorie. Nu coase foarte aproape
de marginea materialului!

- / Foloseste un ac de broderie, cu urechea :
. putin mai mare. :

.........................................................



Cusaturile pot fi facute de mana sau cu de material, pentru decorarea unui material
masini speciale de cusut. Cusaturile sunt de  (cu nasturi, broderie etc.), pentru aimpiedica
mai multe feluri: pentru lipirea a doud bucati  destramarea marginilor unui material.

Coaserea inaintea acului

Cu ochii larg deschisi

Cusatura inaintea acului arata ca un sir de linii scurte
cu spatii mici intre ele.

Provocare creativa

lata cum poti realiza singur(a) o jucarie vesela. Poate
fi folosita si ca perna decorativa sau poate fi un cadou
unicat pentru un prieten.

Tehnici de lucru: croire, coasere inaintea acului,
cusatura decorativa (nasturi)

Materiale necesare
v coala A4 alba pentru trasare tipar (sau sablon
tiparibil din varianta digitala a manualului)

- - v creion/marker v 2 bucati

: b de material textil (fetru) de

<\ 30 x 30 cm v foarfeca

v 2 nasturi v ac v ata alba
mai groasa « ace cu gamalie
v funda « vata sau resturi
textile pentru umplutura

'

Pasul 1.

Traseaza sablonul

pe hartie sau carton.
Decupeaza pe contur.
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L . Pasul 2. Asaza tiparul deasupra ce- : Pasul 4. Decoreaza. Coase doi nasturi

S lor doua bucati de material (puse una - pentru ochii pisicii. Atentie! Ataseaza
peste alta). Traseaza conturul cu creio- nasturii numai pe materialul-fata!

nul sau markerul. Taie pe contur (croieste).

Pasul 3. Fixeaza cele doua bucati de mate- Pasul 5. Coase cu tehnica inaintea acu-

rial una de alta cu un ac cu gamalie (pentru  : lui cele doua bucati de material. La final,
a nu se misca in timpul coaserii). : lasa o portiune de 2-3 centimetri necu-

suta in partea de jos.

. ot

- Sfaturi.Dreptacii pottine
~ acul cu ména dreapt3, iar
. stangacii cu mana stanga.
* - Poti pune firul in doua :
 pentru mai multa rezis-:
tentd a cusaturii! :
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Pasul 6. Umple jucdria cu vata
sau material textil prin porti-
unea necusuta, apoi coase.

Pasul 7. Traseaza mustatile si boticul piscutei cu marker.
Realizeaza o funda si prinde-i-o la gat. Gata!

Incearca si asa!

Foarte simplu si rapid, poti confectiona o
gentuta de umar. Urmadreste atent/atenta
etapele si gentuta va fi gata cat ai zice peste!

Materiale necesare
doua lavete v foarfeca v ac v atd
snur ¢ creion

Etape de lucru

Pasul 1.
Traseaza
conturul.

Pasul 2.
Croieste.

Pasul 3.
Suprapune

cele doua forme
croite.

Pasul 4. Coase
pe margini, cu
exceptia zonei
din dreptul
capului.

Pasul 5.

Da doua gauri
si trece un snur
prin ele. Gata!

/1



Cu ochii larg deschisi

Cusatura in urma acului
este o cusatura in forma de
lant pentru lipirea a doua
bucati de material. Este
o cusatura vizibila, foarte
marunta si regulatd, facuta
CU masina sau cu mana, in
care fiecare impunsatura
incepe de la locul impun-
saturii precedente.

.....................................

: Trucuri!

: Reguli de siguranta :
: v Nu baga acul in gura si nu il lasa la intamplare dupi :
- finalizarea coaserii. v Pune foarfeca cu lamele inchise pe :
: suprafata de lucru dupa folosire. :

........................................................................

................ —_—

Idee! in timp ce realizezi obiectele alaturi
de colegi in clasd, poti spune povesti,

: v/ Dimensiunea firului trecut prin actrebuieg ghicitori, intamplari hazlii ca timpul s3

sa fie de maximum 50 cm.

§/ Nu strange prea tare dupa fiecare im—§
: punsatura pentru a nu increti materialul! :
Daca totusi s-a intamplat, netezeste usor
tragand cu palmele de marginile gauriiin :
directii opuse, pentru a intinde materia- :

lul, inainte de a continua.

: v/ Intotdeauna misca materialul, nu corpul, :
pentru a gasi pozitia corecta de impun- :

gere a acului!

v/ Cum faci nodul cand nu trebuie sa se:
vada pe fata? Te folosesti de o cusatura :

pe dos alaturata si faci nod!

.....................................

................

treaca mai vesel.




Provocare creativa

lata cum poti realiza singur(a) un penar personalizat
din fetru* in care sa iti pastrezi instrumentele de scris.

Tehnici de lucru: croire, coasere in urma acului,

cusatura decorativa (nasturi).

Materiale necesare

Etape de lucru

Pasul 1. Asaza bucatile una peste alta, cu
bucata mai lunga dedesubt. indoaie bucata
mai lunga de material peste cea mai scurta
si fixeaza pozitia nasturelui pentru inchidere
la 1-2 cm de la marginea capacului de mate-
rial. Coase nasturele pe bucata mai scurta de
material in locul punctat.

......................................................

Pasul 2. Coase cele doua bucati de jur im- :
prejur folosind tehnica de coasere in urma :

acului. Nu coase in dreptul capacului.

v 1 bucata de material textil de
30x 12 cm ¢ 1 bucata de material
textil de 20 cm x 12 cm v foarfeca
v nasture « ac v ata alba mai
groasa « ace cu gamalie

ATk

*fetru, stofa cu o tesaturd
deasa, obtinuta din fibre
animale presate

.......................................................

Pasul 3. intorci capacul penarului peste
nasture. Marchezi pozitia nasturelui cu un
marker pe capac. Crestezi o despicatura ori-
zontala cu lungime cel mult egala cu diame-
trul nasturelui. Nasturele trebuie sa intre cu
usurinta. Penarul e gata!




a2 1€hnici de lucru

cu materiale textile (Il)

Cu ochii larg deschisi

A impleti inseamna a aseza impreuna
mai multe fire sau fasii de material,
incrucisandu-le sau innodandu-le dupa
un anumit model.

impletirea cu noduri ne poate ajuta
sa transformam wusor un obiect de
vestimentatie, pe care nu il mai folosim,
intr-unul nou si util.

Materialele textile si stilul
de viata sanatos

“Vrei s3 ai un stil de viatd prietenos cu:
- mediul, dar nu stii de unde sd incepi? Tine
- cont de cei 5 R: refuza, redu, refoloseste, :
 reinventeaza, recicleaza. :

- 1. Refuza produsele de care nu ai nevoie! :

(pungile din plastic de la magazin).:
Foloseste o sacosa din panza.

2.Redu consumul de apa sau energie:
electrica, pastrand hainele curate.

- 3. Refoloseste o sacosa din material textil :

in locul pungii de plastic, cand mergi la :
cumparaturi.

: 4. Reinventeaza diverse piese vestimen-:

tare (un tricou devine o sacosa textila).

- 5. Recicleaza materialele care au devenit :

deseuri, dandu-le o noua viata in:
obiecte noi. Foloseste textile din mate- :
riale reciclate. :



Provocare creativa

Tu ce faci pentru a avea un stil
de viata prietenos cu mediul?

latd o idee! Renunta la pungile de
cumparaturi din plastic! Plasticul este
realizat din materiale chimice, nu este
un material natural si se descompune
foarte greu in natura. Prin urmare,
creeaza-ti propria sacosa din panza
pentru cumpadraturi si vei contribui la
mentinerea unui mediu curat.

Tehnici de lucru: taiere, impletire prin
fnnodare, cusatura decorativa (nasturi)

SUNT
VERDE |

Materiale necesare
tricou uzat (dimensiune pentru adult)
foarfeca v (optional) nasturi, fundite
banda adeziva
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Etape de lucru

Pasul 2. Taie pe linia gulerului.
la foarfeca si taie cu mana libera in jurul
gulerului tricoului.

Truc! Taie, pe verticald, o forma ovala. Asi-
gura-te ca parteadinfata siceadin spate sunt
aliniate si taie la aceeasi distanta. In acest
moment se formeaza manerele sacosei.

Pasul 1. Taie manecile tricoului.

Pentru o taietura egala, pliaza tricoul, la mij-
loc, pe verticala, apoi taie ambele maneci in
acelasi timp. Taie materialul chiar deasupra
cusaturii, unde maneca se imbina cu restul
tricoului.

Pasul 3. Stabileste addncimea sacosei.
Intoarce tricoul pe dos. Decide cat de adanca
vrei sa fie sacosa si lipeste banda adeziva, ast-
fel incat partea de jos sa fie fundul sacosei.
Materialul de sub banda adeziva va fi utilizat
pentru a inchide partea de jos a sacosei.

Pasul 4. Taie lateralele tricoulu.

Separa partea din fata a tricoului de par-
tea din spate. Taie partea dreapta si partea
stanga a tricoului, de jos pana la linia de
banda adeziva.




Pasul 5. Foloseste foarfeca pentru a taia
franjurii de pe fundul sacosei.

Sfat! Taie franjurii, prinzand intre lamele
foarfecii, intr-o taietura, si partea din spate,
si partea din fata a tricoului, ca sa fie aliniate.
Taie franjurii la circa un centimetru distanta
unii de altii.

Pasul 6. Leagad franjurii.

la prima pereche de franjuri (fata-spate) si
leag-o cu un nod. Reia operatia si leaga fran-
jurii astfel: cel de-al doilea de cel de-al treilea,

Pasul 8. Scrie mesajul.
Pune un carton in interiorul sacosei, intinde

bine materialul de pe fata sacosei si dese-

neaza mesajul!

al patrulea de al cincilea si asa mai departe.
In acest fel, sacosa va capata rezistenta.

*Notd: o pereche de franjuri inseamna sa iei
unul din fata si unul din spatele tricoului.

Ar trebui sa fie unul peste celalalt daca ai
taiat corect.

Pasul 7. Ultimele detalii.

Odata ce franjurii sunt legati, indepdrteaza
banda adeziva si intoarce sacosa pe dos.
Decoreaza sacosa cu funde la manere.

Idee! Daca iti doresti ca franjurii sa fie parte
din sacosa, sari peste pasul in care intorci tri-
coul pe dos.

SUNT

VERDE | ¢
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=13 Machete si modele

Cu ochii larg deschisi

Pentru a avea o imagine clara a unei
strazi, a unui cartier, a unui ansam-
blu de cladiri si chiar a unui oras,
arhitectii realizeaza machete ale
acestora inainte de a fi construite.

Macheta este reprezentarea la scara
micsorata a unei lucrari (cladire, oras,
monument, piesa tehnica etc.). Ma-
cheta reproduce lucrarea la o scara
mai mica, dar pastreaza proportia
dintre elementele acesteia.

Provocare creativa

lata cum potirealizaomacheta
a unui colt de oras, folosind
materiale reciclabile.

A Pasul 3.
' Lipeste cutiile pe o bucata mare
de carton si macheta este gatal!

Materiale necesare

Pasul 2.
Foloseste-ti imagi-
natia si decorea-
za-le cu ferestre si
neoane din carton
sau autocolant.

v cutii de carton v foarfeca

v lipici v culori v resturi de
hartie colorata v autocolant

v coala de carton

Etape de lucru

Pasul 1.

Pentru a fi transfor-
mate in cladiri, cutiile
trebuie maiintaiaco-
perite cu vopsea fru-
mos colorata.

- Priveste, cu atentie, cladirile de pe strada ta :
© si reprezintd-le intr-o macheta.

e caa




Provocare creativa

Imagineaza si concepe o macheta a unui
mediu natural de viata. Foloseste sugestiile
date pentru realizarea unei replici in minia-
tura a savanei.

Materiale necesare

v cutie de carton « hartie groasa
v foarfeca v marker v tempera
v pensule v betisor

Etape de lucru

Pasul 1. Documenteaza-te asupra subiec- :
tului, folosind diverse surse (internet, atlase :

zoologice, enciclopedii etc.).

Pasul 2. Picteaza un peisaj specific savanei
in interiorul cutiei de carton.

: b.deseneaza forma jumata- ©

. d.intinde hartia pe masa si

- e.folosind

_ Pasul 3. Confectioneaza girafa astfel:
a.impatureste in jumatate un drept-

unghi din hartie groasa de cu-
loare portocalie;

tii de girafa pe hartia impa-
turita; .
¢. decupeaza forma, apoi des- © g
patureste hartia;

impatureste capul girafei
peste baza de sus a
gatului sau;

markerul,
contureaza desenele
de pe corp, ochii,
gura si nasul.

- Pasul 4. Fixeaza figurina pe un betisor de
. lemn si asaz-o in cutie.

. Pasul 5. Miscand betisorul, poti simula mer-
: sul girafei prin savana.

: Pasul 6. Expune lucrarea in clasa.
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Provocare creativa

Pune in scena un spectacol de umbre,
utilizand papusi construite de tine.

Materiale necesare

v cateva paie biodegradabile « scotch
v o foarfeca v un creion

v 0 veioza v cateva coli de autocolant
v un capac de la o cutie de carton

v hartie de copt

i Din capacul de carton confectioneaza : i Ti-aiales povestea?
: rama i lipeste pe spate hartiade copt. | | Deseneazi persona-

! jele neapérat pe

| carton negru, apoi
i decupeaza-le.

: Pe spatele acestora
¢ prinde cu scotch

: cate un pai.
Decoreazd rama cu bucétele de autocolant | : Pune o veioza in spatele ecranului Si
de culori diferite, ca in imagine. : i aprinde-o. Acum poti manui personajele

cu ajutorul paielor si... GATA!

: Cum explici ce se intdmpla? Simplu.
i Papusile blocheaza

¢ lumina de la veioza,

: aruncand umbre pe
cortina. De cealalta

¢ parte a cortinei, publi-
¢ cul va vedea umbrele
¢ papusilor.

.................................................................................




Provocare creativa r& Ko oW

Confectioneaza papusi, urmarind \ i -
instructiunile. Apoi imagineaza-ti un
dialog intre ele si da-le viata intr-o
mica sceneta.

Materiale necesare
linguri de lemn v bucati de
materiale albe si colorate v fire de lana
panglici colorate v foarfeca v lipici
marker

. . =Y

Etape de lucru

Pasul 1. Realizarea bluzei. infasoara sul o bucatd de material alb si
fixeaza-l, prininnodare, pelingurade lemn. Capetele libere vor reprezenta
manecile.

Pasul 2. Realizarea fustei (pentru papusa-fata). Utilizeaza materialul alb
pentru fustd. Perforeaza materialul la mijloc si aranjeaza-l in jurul cozii
lingurii. Repeta pasul 2, folosind un material colorat.

Pasul 3. Realizarea pantalonilor (pentru papusa-baiat). Infasoara sul o
bucata de material. Pliaza sulul in doua pentru a forma pantalonii papusii.
Prinde pantalonii de lingura cu o funda lata (braul papusii).

Pasul 4. Pentru a realiza parul, impleteste cateva fire de lana si fixeaza-le de
lingura cu ajutorul lipiciului.

Pasul 5. Deseneaza chipurile papusilor pe linguri, folosind un marker.
Acum pdpusile sunt gata pentru spectacol!

Confectioneaza dintr-un cio-
rap vechi o papusa (coase
nasturi sau margele pentru a
reprezenta ochii si gura, im-
pleteste fire de ata pentru
par). Apoi organizeaza, impre-
una cu toti colegii, un spec-
tacol de teatru de papusi.

Varianta A
Papusi pictate
pe lemn

Varianta B
Papusi realizate
din ciorapi
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Prezentare

Realizeaza o prezentare cu
titlul Arta pdpusdreasca.
Foloseste diverse surse de
documentare, inclusiv articolul
alaturat. Redacteaza un text
de aproximativ doua pagini,
completat cu fotografii.
Prezinta lucrarea colegilor.
Pentru a te autoevalua,
completeaza fisa de observare
de la finalul manualului.
Adauga prezentarea la
portofoliul tau.

Citeste articolul alaturat.
Raspunde la intrebari.
Foloseste raspunsurile
in prezentare.

- Care este diferenta dintre
teatrul de marionete si
teatrul de umbre?

« Care dintre cele doud tipuri
de spectacole ti-ar pldcea?
De ce?
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Arta
papusareasca

Teatrul de papusi este una dintre cele mai vechi
forme de a spune povesti, este o activitate artis-
tica complexa. Elementul principal care creeaza
jocul este papusa. Ea reprezinta o forma plastica
(o sculptura). Actorul papusar este artistul care
creeaza papusile, manevrandu-le cu mana sau
printr-un sistem de sfori.

Pregdtirea unui spectacol cu pdpusi implica urmd-

toarele etape:

v/ alegerea piesei — textul trebuie sa contina un
mesaj, dialog, realizare artistica;

v/ construirea personajelor — papusile pot fi realizate
din linguri de lemn, din deseuri textile, resturi de
lana, nasturi, aracet, ziar etc.

v/ manuirea corecta a papusilor: atentie, miscarile
papusii sunt legate de cuvant;

v/ realizarea decorului din carton: casutele pot fi
colorate, pot fi decupate flori din hartie, pentru
a simula o gradinita etc.

v/ alegerea fondului muzical care completeaza
reprezentatia de teatru.

Pana in 1990, arta papusareasca s-a transmis de la
maestru la ucenic. Astazi, actorii-papusari se initiaza in
arta manuirii papusilor la Academia de Teatru si Film.

Daca vrei sa devii cu adevarat un artist in acest do-
meniu, trebuie sa inveti mai mult de cum sa manu-
iesti o papusa. De-a lungul celor patru ani de studiu,
studentii mai invata actorie, dans, coregrafie, canto.
Invata chiar si cum sa-si realizeze singuri papusile.



Teatrul de umbre este un gen de spectacol
despre care se spune ca ar fi aparut in India.
Procedeul tehnic a fost dezvoltat insa de
chinezi, in Europa fiind cunoscut mai tarziu,
prin secolul al XVlll-lea. Teatrul de umbre a
constituit o sursa de inspiratie pentru crea-
torii desenelor animate.

Joc. Amuza-te creand diverse umbre cu
ajutorul mainilor.
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Test de evaluare

Machete si modele

l. Selecteaza litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Tehnicile de lucru cu materiale textile 3. Modelul dupa care se taie un material
includ: pentru a obtine un obiect de imbracaminte
a) coaserea, croirea, taierea dorit se numeste:

b) indoirea, plierea, taierea a) cusatura
c) modelarea, presarea b) macheta
c) tipar

2. Macheta este o reprezentare a unei : ) R,
: 1. Am obtinut calificativul ...

lucrdri in forma: :
a) micsorata : FB - 3 raspunsuri corecte
b) marita i B -2 raspunsuri corecte

c) la aceeasi dimensiune
S - 1 raspuns corect

: 1l. Am obtinut calificativul ...

Il. Mentioneazi trei insusiri ale : FB - 3 insusiri mentionate corect
realizarii de machete si modele. . B -2 insusiri mentionate corect

S - 1 insusire mentionata corect

: 11l. Am obtinut calificativul ...
lll. Realizeaza un scurt text folosind :
cuvintele urmatoare: machetd,
carton, indoire, tesdturd, coasere, tdiere,
texturd.

: FB — Am utilizat toate cuvintele date intr-un
text cu sens :

B - Am utilizat trei dintre cuvintele date
intr-un text cu sens

Poti schimba forma cuvintelor.

Pentru a tine mai usor evidenta, subli-

niaza in text cuvintele din lista folosite.

S - Am utilizat doua dintre cuvintele date
int-un text cu sens

La finalul unitdtii de invdtare, tipdreste aceastd pagind din manualul digital si rezolva cerintele.
Verificd raspunsurile in varianta digitald a manualului. Completeaza fisa de observare pentru
unitate de la finalul manualului. Adauga fisa si testul la portofoliul tau.
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ACUARELA, vopsea in stare solida, care
este diluata in apa; pictura pe baza de
apa, de consistenta lejera, realizata cel mai
adesea pe hartie alba.

ARTE VIZUALE, forme de arta care includ
pictura, sculptura, fotografia si alte arte,
bazate pe vaz in procesul de creare a lu-
crarilor.

CARBUNE DE DESEN, instrument pentru
schite sau desene picturale in alb-negru.
Se obtine din crengi de tei sau merisor,
arse incomplet.

COLAJ, tehnica artistica de organizare a
unei forme sau a unei compozitii plastice
prin lipirea unor materiale (hartie, plante,
scoici, fire etc.) pe un suport.

FUZIONARE, amestecul spontan a doua
sau mai multe culori de apa, bine fluidi-
zate, aplicate pe suprafata umeda a har-
tiei.

GUASA, vopsea pe baza de ap3, intalnita
sub forma de pasta, in tuburi sau bor-
cane; pictura realizata cu astfel de culori.

LINIE, element de limbaj plastic care con-
tureaza forma obiectului desenat. Este re-
zultatul miscarii punctului.

LUT, roca galbena sau cafenie, formata
din amestec de argila si nisip fin, folosita
in modelaj.

DICTIONAR

MODELAJ, prelucrare artistica a unor
materiale maleabile, in primul rand a
lutului.

MONOTIPIE sau MONOURMA, tehnica
de lucru care consta in lasarea unei urme
pe un fond. Fondul poate fi dat cu cer-
neala, tus sau creioane pastel. Urma se
poate obtine prin tamponarea suprafetei
Cu o carpa sau cu hartie mototolita, ori
prin zgarierea cu un ebosoar, cu o scobi-
toare sau coada pensulei.

NUANTA, amestecul fizic a doua culori ve-
cine in cercul culorilor.

ORIGAMI, arta plierii hartiei.

PASTEL, culoare sub forma de batoane
sau creioane moi, care se asterne pe
hartie ca atare sau prin suprapunere; de-
sen executat cu acest fel de creioane.

PEISAJ, gen de pictura care ilustreaza un
aspect din natura.

PICTURI RUPESTRE, picturi realizate de
oamenii preistorici in pesteri.

PORTRET, chipul fizical unei persoane, re-
dat in desen, pictura, sculptura.

PUNCT, element de limbaj plastic, obtinut
prin simpla atingere a foii cu instrumentul
de lucru (creion, cretd, pensula etc.).
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QUILLING, arta rularii hartiei. TENTA, nuanta de culoare.

SCHITA, prima executare schematica prin TRANSPARENTA, calitatea pigmentu-

care se stabilesc liniile generale ale unui  lui de acuarela de a nu avea putere de
desen. acoperire; efect obtinut prin tehnica
fuzionarii.

SABLON, model in mdrime naturala dupa
care se executa un obiect. TRIDIMENSIONAL, caracteristica a cor-
purilor de a avea trei dimensiuni.
TANGRAM, joc foarte vechi de origine
chineza, care utilizeaza sapte piese, intot-  TUSA, urma de culoare, aplicatd cu
deauna aceleasi, pentru a crea diferite fi-  pensula pe o suprafata.
guri.
UMBRA, zona inchisa, intunecata,
TEMPERA, vopsea pe baza de apa, cu  in modelarea volumului.
mare putere de acoperire, intalnita sub
forma de pasta, in tuburi sau borcane; pic-
tura realizata cu astfel de culori.

VACAT =+
Pacyry

Irina

AX "
T

-
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Fisa de observare

Numele unitdtii:

I. Alege o lucrare realizata in cadrul provocarilor creative din unitate.
Rezolva cerintele.
« Mentioneaza doua lucruri pe care consideri ca le-ai facut bine.
« Mentioneaza un lucru pe care l-ai schimba la lucrarea ta.
« Noteaza un lucru pe care l-ai inteles foarte bine si un lucru pe care nu l-ai inteles
complet.

Il. Metoda 3-2-1
Noteaza trei termeni noi pe care i-ai invatat in cadrul acestei unitati de invatare,
doua idei despre care ai dori sa afli mai multe in continuare, o abilitate sau o pri-

cepere pe care consideri ca ai dobandit-o in urma activitatilor desfasurate.

lll. Apreciaza lucrarile din unitate. Poti folosi tabelul ca model.

Satisfacator **

i [
Bine B

Excelent i

Comportament Cdteodatd am In mare mdsurd, In totalitate, am
in timpul orei folosit vocea de am folosit voceade  folosit vocea de
si efort interior, eu si colegii interior, eu si colegii | interior, eu si colegii
am colaborat siam  am colaborat siam | am colaborat siam
pdstrat spatiul de pdstrat spatiul de pdstrat spatiul de
lucru curat. lucru curat. lucru curat.
Creativitatesi  Numi-amdatsilinta Majoritatea ideilor Toate ideile au fost
originalitate foarte mult, am au fost ale mele. ale mele.
folosit o parte din
ideile altora.
Respectarea Cdateodatd am fost ~ Am respectat majori- | Am fost foarte
subiectului, neatent/neatentd, tatea cerintelor siam  atent/atentd, am
a pasilor trebuie sd md strd-  progresat. respectat toate
delucru, a duiesc mai mult. cerintele.
cerintelor
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