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Instructiuni de utilizare a manualului digital

Continutul manualului digital cu-
prinde integral continutul manualului in va-
rianta tiparita, avand in plus (sau in locul
ilustratiilor de pe hartie) elemente specifice
precum: exercitii interactive, jocuri educatj-
onale, animatii, filme si simulari.

Navigarea este consistenta, permite
parcurgerea manualului si revenirea la acti-
vitatea de invatare precedenta.

Manualul digital contine activitati
multimedia interactive de invatare (AMII),
dupa cum urmeaza: statice, animate si in-
teractive.

Manualul in format electronic poa-
te fi accesat si utilizat pe orice PC/ tableta/
smartphone cu procesor minimum de 800
MHz, 512 MB RAM, 1GB spatiu disponibil
de stocare.

Sistem de operare - Windows Vis-
ta+, Android 4.03+, Linux (Ubuntu 14.04,
Linux Mint 16, Debian GNU/Linux 7.0,
OpenSUSE 13.1), OS X 10.9+, i0OS 7.1.X+

Browser - Google Chrome 31+
(Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS
X 10.9+, iOS 7.1.X+) Mozilla Firefox 25+
(Windows Vista+, Android 4.03+, Linux, OS
X 10.9+) Internet Explorer 10+ (Windows
7+) Safari 7+ (OS X 10.9+, iOS 7.1.X+)

Rezolutie minimum 1024 x 768 pixeli

Rularea aplicatiei pe calculator, ta-
bleta, smartphone se realizeaza online prin
accesarea adresei de web indicata, scrisa
in bara de adresa a browser-ului.

Butonul Ajutor . contine un ghid
de utilizare a butoanelor de navigare pre-
zente in manual, si anume:

Butonul Cuprins - contine titlurile
unitatilor si ale subunitatilor manualului si
pagina la care se afla fiecare. Dand clic pe
cuprins, se poate merge la fiecare dintre
acestea printr-un clic pe tema respectiva.

L 5

Saltul direct la o anumita pagina se
poate face prin introducerea numarului de
pagina dorit in caseta din bara de butoane
de sus, dupa care se apasa tasta Enter.

Pentru a parcurge manualul
pagina cu pagina, se da clic pe butonul

pentru a merge inainte, iar pentru a vedea
paginile din urma, se da clic pe butonul, == .
o

Butonul Ajutor contextual Iooferé
indicatii despre modul in care trebuie par-
curse activitatile multimedia interactive de
invatare si se afla pozitionat la fiecare din-
tre acestea.

Butonul Validare i este pentru
validarea corectitudinii rezolvarii unui item.

Tn cazul in care se da clic pe acest bu-
ton si apare Felicitari! Ai raspuns corect!,
se confirma rezolvarea corecta a itemului.

In cazul in care se dé clic pe acest
buton si apare Ai gresit! Mai incearcal,
itemul este rezolvat gresit.

Pentru reluarea unui exercitiu interac-
tiv, se da clic pe butonul Reia exercitiul @

% Pornire pentru secventele AMII ani-
mat video

°Pauzé pentru secventele AMII ani-
mat video

ﬁ Stop pentru secventele AMIl animat
video

_ I .

= Inchidere a ferestrei curente

@/} Vizualizarea imaginii marite
Pornire videoclip animat

L/ Exercitiu interactiv
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SIMBOLURI

Observd si rdspunde! ﬁ ,

Exerseazd!

Creeazd!

Portofoliu -
Expozitie
Metode activ - parficipative §

Joacd-te!

Activitdti ecologice

Fisd de observare sistematicd a activitdtii sia
compor’ramen’ruLui elevului

Cuvintele marcate cu steluta (*) se regasesc la pagina 88, in dictionar.
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COMPETENTE GENERALE SI COMPETENTE SPECIFICE

/1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte\

1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare
1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj plastic in
compozitii si in mediul inconjurator
L 1.3. Manifestarea receptivitatii fatd de mesajele exprimate prin limbaj vizual

/
/2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnic}
adecvate

2.1. Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale aces-
tora si de tehnici de lucru adecvate

2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (har-
tie, confectii textile, ceramica, sticla etc.)

2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de vérsta, in care se
\asociazé elemente de exprimare vizuala, muzicala, verbala, kinestezica

J

Fisa de observare sistematica a activitatii si a comportamentului elevului
(model orientativ) va fi utilizata de catre cadrul didactic pe parcursul intregului an
scolar.

Caracteristici/ comportamente DA | NU

1. | Atitudinea elevului fata de sarcinile de lucru

A colaborat cu ceilalfi colegi.

A solicitat ajutor la nevoie.

A finalizat activitatea.

2. | Asumarea responsabilitatilor in realizarea sarcinilor de lucru

A avut spirit de initiativa.

A respectat regulile pentru indeplinirea sarcinilor.

3. | Corectitudinea realizarii sarcinilor

A pus in aplicare achizitiile anterioare.

A remediat problemele/ dificultatile aparute.

A indeplinit corect sarcinile.

4. [Progresul realizat

G



pozitiilor de mai sus?
2. Ce materiale din natura poti sa folosesti in lucrarile tale?
3. Cu ce iti place sa lucrezi in orele de arte vizuale si abilitati practice? De ce?

4. Realizeaza corespondente |ntre imagini si cuvinte.

\ ;
@ 1. Ce elemente de limbaj plastic si tehnici de lucru s-au folosit in realizarea com-

Stilizare Hasurare m
* » Organizeaza impreuna cu toti colegii, o expozitie cu lucrarile realizate in cadrul

orelor de arte vizuale si abilitati practice din clasa a ll-a.
~ + Prezinta in fata clasei un album cu fotografii din vacanta de vara si apoi aran-

jeaza-le pe un panou expozitional.

} Realizeaza o compozitie plastica, folosind tehnici si materiale de lucru preferate.
Q%) llustreaza una dintre temele: Amintiri din vacanta, Prima zi de scoald, Toamna,

w® La bunici.
®



Evaluare initiald

1. Realizeaza corespondente.

hasurare
pensula

pictura

[ pasta de lipit '

foarfeca

creion plastilina

2. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.
Model: Hasurarea se realizeaza cu pensula. (F)

0 WO T O

. Linia nu este element de limbaj plastic.
. Patratul Tangram are 7 tanuri.

. Plastilina este folosita pentru cusut.

. Completeazéa enunturile.

. Realizarea unor ornamente pe panza, cu ajutorul atei si al acului se numeste ...
. Urma lasata de un instrument pe suprafata de lucru se numeste ...

C.

Prin imbinarea mai multor materiale (hartie, acuarela, materiale reciclabile etc.)
se obtine...

Peisaj muntos
Vincent Van Gogh

B

4. Realizeaza o lucrare n care sa folosesti cel putin trei tehnici de lucru invatate.

Apus la Douarnenez
Pierre - Auguste Renoir

DESCRIPTORI DE PERFORMAN]’A
Item Suficient Bine Foarte bine
1 Realizeaza corect o Realizeaza corect doua Realizeaza corect trei
corespondenta. corespondente. corespondente.
5 Formuleaza un Formuleaza doua Formuleaza trei
raspuns corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.
3 Completeaza corect Completeaza corect Completeaza corect
un enunt. doua enunturi. trei enunturi.
4 Utilizeaza o Utilizeaza doua Utilizeaza trei
tehnica de lucru. tehnici de lucru. tehnici de lucru.

Autoevaluare

e Ce apreciezi in lucrarile tale? Ce ai putea imbunatati la modul tau de lucru?
Interevaluare

e Care lucrare realizata de colegii tai ti-a placut cel mai mult? De ce?
e Ce tehnica de lucru folosita de colegii tai, in lucrarile lor, ti-a placut cel mai mult? De ce?

[ X



‘materiale de lucru

(Pensule)

a e

Ceramica

Creioane grafit




UNITATEA | - TARAMUL PUNCTUL- LINIA

1. Punctul - element de limbaj plastic
1.1. Tipuri de puncte
1.2. Tehnici de lucru pentru obtinerea punctelor
1.3. Punctul Tn decoratiuni

2. Linia - element de limbaj plastic
2.1. Linia Tn picturd
2.2. Expresivitatea liniei

3. Textura in picturd

4. Lectie joc

5. Recapitulare

6. Evaluare

TARAMUL

-—

Aminteste-ti! in unitatea de invatare Taramul Punctul - Linia, vei fi
evaluat de catre cadrul didactic si pe baza fisei de observare sistematica
a activitatii si a comportamentului elevului, prezentata la pagina 7. B

: 1
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1. Cum sunt redate punctele in lucra-
rile alaturate?

2. Ce alte elemente din natura pot fi
redate cu ajutorul punctului?

3. Ce tehnica de lucru s-a folosit in
compozitia numarul 27?

4. Cum au fost realizate punctele in
lucrarea numarul 17?

Punctul este urma lasata de un instrument de lucru prin atingere sau apasare
pe o suprafata.

Ca element de limbaj plastic,
punctul exprima apropierea, depar-
tarea, miscarea, nemiscarea (static),
poate fi aerat, aglomerat, mare sau
mic. Cu ajutorul punctului se realizeaza
modele decorative.

0@e. 0@é.0@e.

Model decorativ -
repetitia punctului
Puncte in miscare

Joaca-te si realizeaza exercitii de obtinere a punctelor cu creionul, creioanele
colorate, pensula, degetul, dopul, guma de sters si betisoarele.

@




Instrumentele fo-
losite in desen si in pic-
tura sunt: creioane grafit,
creioane colorate, penite,
carbune pentru desen,
creta, carbune presat, ca-
rioci, pensule, acuarele,
tempera, paleta, vopsele
acrilice, pene, betisoare,
dopuri de pluta, bureti.

Sevaletul este un
suport de lemn pe care
pictorul fixeaza suprafa-
ta de lucru, care poate fi
hartie, panza, carton, pla-
caj, perete, piatra, cera-

mica etc. [ Aglomerate/ aerate (risipite) '

1. Realizeaza modele decorative, utilizand punctul ca element de limbaj plastic,
0= pentru a decora un covor.
Ed . - - . . . . . .
w® 2. Realizeaza un desen care sa repre;mte chipul unui copil cu pistrui.

3



In pictura, punctele se obtin prin folosirea mai multor tehnici de lucru: amprentare,
pulverizare™.

1. Tehnica amprentarii cu varfurile 2. Tehnica pulverizarii
degetelor (dactilopictura) Se confectioneaza un sablon* din
Se umezesc degetele cu apa si acua- material plastic si se aplica pe foaia de
rele (tempera, guasa) si se aplica pe spatiul lucru. Cu ajutorul unei periute de dinti/
de lucru, pentru a crea lucrari originale. pulverizator/ aerograf*/ spray se pulve-
- - rizeaza culoarea, trecand cu degetele
r {7 peste peri, pana se acopera intreaga

foaie. Se ridica sablonul, ramanand ast-
fel silueta* modelului dorit.

3. Tehnica stropirii

Se tine pensula umezita cu apa
si culoare desupra foii pentru desen, tra-
gand sau scuturand pensula, pentru a
obtine stropi colorati.

. Picteaza un cos cu struguri, rea

1 lizdnd boabele cu degetele.
=‘<;"- 2. Deseneaza un articol de vestimentatie, folosind puncte de diferite marimi si culori.
w® 3. Realizeaza o compozitie plastica cu ajutorul unor dopuri de pluta.

@



.Q ) ) -
1. Cu ce instrumente crezi ca au fost realizate lucrarile alaturate?

2. Ce materiale s-au folosit?
3. Prin ce difera cele doua lucrari?

Poti sa asamblezi* bucati mici de hartie, marmura, ceramica, sticla, piatra, de
culori diferite, lipite pe un suport de lucru, pentru a realiza o lucrare decorativa. Q"/

[ 2. Realizarea sablonului '

[ 3. Pictarea pietrelor ’ [ 4. Lipirea in contur '

@



Modul de asamblare a pieselor mici este folosit pentru infrumusetarea cladirilor.

~»\1. Lucreaza impreuna cu parintii pentru a realiza o lucrare asemanatoare celor de
mai jos. Foloseste bucéti de sticla, plastic sau CD-uri pe care nu le mai folosesti.

2. Realizeaza o lucrare, folosind bucatele de hartie colorata sau carton, ramase
din orele anterioare de arte vizuale si abilitati practice, pentru a ilustra un palmier pe malul
marii.

®» Folosind acuarele si o foaie cu patratele de matematica, realizeaza un colt din

6

¥ 2 natura in anotimpul preferat.
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1. Ce fel de linii poti sa desenezi cu un creion?
2. Ce elemente din natura pot fi desenate cu ajutorul liniei ca element de limbaj

plastic?
o, ine s T Lo
. - e o=
lrli-. # ~ &
_r.' y
] b .-,n""i j_'||

In desen, liniile pot fi:
- orizontale, verticale, oblice

V/ /4

- grupate

- groase, subtiri

|
- curbe, frante

@ o>WW

- intrerupte, continue

Linia apare in urma deplasarii unui punct intr-o anumita directie.
Trasarea este o tehnica ce presupune insemnarea unui spatiu de lucru cu un

instrument.

Natura deseneaza linii, dar si omul le foloseste cu rol ornamental. Ele apar pe

vase, obiecte, interioare, tesaturi etc.




Hasurarea
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Q", Pentru o hasurd corectd
este importanta pozitia creionului

in mana. Cu acest instrument poti
realiza hasuri mai inchise sau
mai deschise.

Modelajul

Hasurarea este o tehnica de lucru

care se realizeaza folosind linii apropiate
sau intretaiate, egale ca grosime, trasate
la aceeasi distanta una de alta sau supra-
puse, cu ajutorul creionului.

Liniile se pot realiza si prin modelaj, folosind presarea, rularea si incizia.

e A
Q=S e
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T
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| o

=5, 1. Hasureaza cu linii apropiate o gutuie si cu linii intretaiate o portocala.
;. 2. Folosind plastilina si plansa de modelaj, realizeaza un tablou de toamna.




1. Ce instrumente de lucru s-au folosit pentru a realiza lucrarile de mai sus?
2. Ce elemente de limbaj plastic recunosti in picturile de mai sus?
Ca element de limbaj plastic, linia are rol decorativ, poate exprima armonie, mare-
tie, transparenta, echilibru, joc, miscare, ordine, tristete sau bucurie.

= -

: -
Lan de gréu cu chiparosi
Vincent Van Gogh (:‘/

e

1. Realizeaza o compozitie plastica, folo-

sind linii orizontale, verticale si oblice.

2. Joaca-te cu pensula! Porneste dintr-un

punct si acopera suprafata de lucru cu linii
neintrerupte de diferite grosimi.

Compozitia 8
Vasili Kandinsky



Linia poate sugera apropierea si departarea.
Realizeaza un desen, urmarind etapele de mai jos.

1. Traseaza o linie in partea de sus 2. Din punctul respectiv, deseneaza
a foii pentru desen si alege un punct catre  doua linii oblice ca in desenul de mai sus.
partea dreapta.

""f TR K _.-_-::?
#f 1L
.':---..- I..
& e .'I
" ; = |II
3. Realizeaza drumul cu linii din ce 4. Completeaza lucrarea ta cu ele-
in ce mai scurte catre punctul ales. mente din natura.

5. Observa cum sunt desenati copacii din apropiere si cei
din departare. Foloseste culoare pentru a insufleti lucrarea ta.

20



Capsuna
Investigatie

Indicatie

Prin investigatie se face o cercetare amanuntita, desfasurata in mod organizat, cu
scopul de a descoperi ceva. Elevii vor fi impartiti in patru echipe.

Definirea problemei

&% Observarea si descrierea transformarilor fructului, de la aparitie si pana la recoltare
(culoare, forma, elemente specifice)

Anuntarea temei

&% Tema de investigat este Capsuna.

@ Investigatia se va desfasura pe parcursul a sase saptamani.

Sarcini de lucru

&% Desfasoara activitatea de cercetare in propria gradina sau prin vizionarea unor
filme si documentare.

% Reprezinta fructul in diferite etape de crestere, folosind tehnicile de lucru inva-
tate (amprentare, pulverizare, stropire) si elementele de limbaj plastic studiate (punctul si
linia).

&% Descopera importanta consumului de capsuni pentru sanatatea organismului.

Prezentarea rezultatelor investigatiei

@ Fiecare echipa va prezenta rezultatele investigatiei.

% Se vor evidentia tehnicile de lucru si elementele de limbaj plastic folosite in
compozitiile fiecarei echipe.

Model:

Evaluarea elevului de catre cadrul didactic

Caracteristici/ comportamente DA NU
Atitudinea elevului fata de sarcinile de lucru
A colaborat cu ceilalti colegi.
A finalizat activitatea.
A avut spirit de initiativa.
A respectat regulile pentru indeplinirea sarcinilor.
Corectitudinea realizarii sarcinilor
A pus in aplicare achizitiile anterioare.
A ndeplinit corect sarcinile.
Progresul realizat

i



Daca privim sau atingem diferite materiale folosite ca suport de lucru (coala, car-
ton, panza) sau compozitii artistice (picturi, desene, modelaje, sculpturi), vom constata ca

ele pot fi: netede, aspre, lucioase, dure, tari,

moi etc.

In pictura, textura se obtine prin utilizarea unor anumite procedee si materiale

de lucru pe suporturi variate.

Varietatea texturilor folosite influenteaza aspectul lucrarii si modul in care se intinde

culoarea.

- Deseneaza o forma preferata.

< Aplica lipici Tn interiorul conturului
si presara gris. Dupa uscare, scutura usor
coala pentru a indeparta surplusul.

- Picteaza suprafata pe care ai lipit
gris si decoreaza lucrarea dupa preferinta.

< Acopera cu lipici jumatatea de
jos a foii de desen si presara malai. Dupa
uscare, scutura foaia usor.

< Picteaza restul desenului cu
acuarele (cerul). Presara imediat sare mai
mare. Sarea va absorbi partial culoarea.

< Aplica lipici pe foaia pentru desen

sub forma de linie serpuita, de forme geome-
trice sau cum preferi.

< Presara sare marunta peste urme-

le de lipici si asteapta sa se usuce.

< Dupd uscare, scutura foaia si pic-

teaza zonele acoperite cu sare. Observa
cum se intrepatrund culorile.

Aplica lipici pe o foaie pentru desen si lipeste coji de oua maruntite. Picteaza
aceasta suprafata dupa preferinta. Expune lucrarea ta in galeria clasei.
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Tehnica Batik 1

Tehnica Batik provine din Indonezia si consta in aplicarea unor puncte, linii i
forme din ceara topita, in straturi succesive, pe un material textil. Dupa ce se intareste
ceara, materialul se vopseste in culori diferite. Dupa uscare, ceara se indeparteaza si
locurile pe care le-a acoperit vor ramane albe, iesind in evidenta culorile.

Tehnica Batik se poate realiza si pe hartie.

‘1. Traseaza linii si contururi pe o
coala, folosind un creion cerat alb.

2. Picteaza interiorul formelor ob-
tinute in culorile preferate. Vei observa
ca liniile trasate cu creionul cerat raman
albe.

3. Dupa ce se usuca toate culo-
rile, definitiveaza lucrarea cu pensula si
respecta conturul facut.

Linia magica 1

Cu un creion, traseaza o linie neintrerupta, pe care sa o intersectezi din cand in
cand, acoperind intregul spatiu de lucru. Cauta forme, contureaza-le, adauga ce elemente
doresti pentru a le insufleti si coloreaza-le. Observa modelele de mai jos.

(i)

O

h Creeaza un portofoliu cu titlul Primul meu album de arta, in care sa cuprinzi
lucrarile tale din acest an scolar.
—ww Indicatie

Portofoliul consta intr-o mapa, in care vei colecta toate lucrarile realizate Tn acest
an scolar. Portofoliul va fi evaluat de catre cadrul didactic, in functie de urmatoarele criterii:
respectarea cerintei, originalitatea si aspectul general. Aceste rezultate vor fi analizate si

apreciate si de catre colegi si parinti.



Realizati un cub din carton, numerotati fetele sale cu cifre
de la 1 la 6 si formati sase echipe.

Indicatie

Un reprezentant al fiecarei echipe trebuie sa arunce cubul
pe catedra si sa rezolve cerinta corespunzatoare fetei de sus a
cubului impreuna cu coechipierii (fiecare echipa va rezolva céate o
sarcina diferita).

1. Descrie tipurile de linii si puncte in compozitiile plastice.

2. Compara cele doua lucrari de mai jos si spune prin ce elemente de limbaj plastic
au fost realizate.

3. Asociaza liniile din cel de-al doilea tablou cu elemente din natura sau cu obiecte.

4. Analizeaza prima lucrare si spune cum crezi ca au fost realizate punctele.

5. Aplica linii si puncte expresive de diferite tipuri intr-un contur desenat pe foaie
(fructe, legume, mobilier etc).

6. Argumenteaza rolul liniei in redarea expresiei chipului uman.

Fiecare echipéa va prezenta rezolvarea sarcinilor in fata clasei.

Pe malurile Marnei la rasarit
Albert Dubois - Pillet

E Lucreaza impreuna cu un parinte si decu-

peaza o doza de aluminiu. Pe bucata bine

intinsa, traseaza diferite forme cu un cui sau
cu o piatra ascutitd, ca in modelul al&turat. intoarce
bucata de aluminiu pe partea cealalta si observa ce
ai obtinut. Da un titlu lucrarii tale.

h Realizeaza alaturi de colegii tai un album foto
pe care sa il postati pe platforma online a scolii
~ WW voastre. Albumul trebuie sa cuprinda fotografii
reprezentative de la activitati scolare si extrascolare.

plac cel mai mult. Analizeaza-le si noteaza-ii
—¥ ce ai fi putut executa mai bine.

*‘ Realizeaza fotografii cu lucrarile care fti

&



1. Tncercuie$te litera corespunzatoare raspunsului corect.
Instrumentele folosite Tn pictura sunt:

a) pensula, creion, guma, acuarele, carbune;

b) pensula, tempera, creioane cerate, degete;

Cc) pensula, guase, paleta, panza, sevalet.

2. Alege desenul obtinut prin hasurare.

3. Enumera minim cinci tipuri de linii intélnite in compozitii artistice.
4. Folosind cerneala si pic, realizeaza un dans al fulgilor de nea, dupa urmatorul
(=7 procedeu: amesteca cerneala albastra intr-un pahar cu putina apa si acopera foaia
w® pentru desen, folosind o pensuld groasa. Dupa ce se usucé plansa, deseneaza cu
pic fulgii de nea. Acesta va decolora cerneala. Prezinta lucrarea in fata colegilor. in timpul

prezentarii, cadrul didactic iti va observa modul de prezentare a lucrarii.

5. Realizeaza o compozitie cu titlul Corabie pe valuri, in care sa folosesti linia, ca
element de limbaj plastic.

~ Ciorchinele —

Realizati un ciorchine in care sa eviden-
tiati punctul Tn natura. Lucrati in echipa si folo-
siti punctul ca decoratiune pe diferite obiecte,
avand ca exemple cuvintele notate in ciorchine.

Indicatie
Se scriu cuvinte sau expresii in legatura
cu tema aleasa. Se unesc prin linii intre ele,

pentru a realiza un ciorchine.




6. Evaluare

1. Realizeaza corespondente.

foarfeca pensula creion
amprentare hasurare stropire

2. Raspunde cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele afirmatii.
a. Punctul se obtine prin trasare.

b. Sevaletul este folosit pentru picturi si desene.

c. Pentru hasurare folosim linii curbe.

3. Priveste cele trei chipuri si observa rolul liniilor in transmiterea mesajului. Ce
exprima fiecare?

Creeaza si tu trei chipuri expresive, cu ajutorul liniilor si al punctelor.

4. Enumera tehnicile de lucru prin care poti obtine puncte in pictura.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA
Item Suficient Bine Foarte bine

1 Realizeaza corect Realizeaza corect Realizeaza corect
0 corespondenta. doua corespondente. trei corespondente.

2 Formuleaza un raspuns Formuleaza doua Formuleaza trei
corect. raspunsuri corecte. raspunsuri corecte.

3 | Realizeaza un chip expresiv. Ree}lize.az.é d.OUé Re_alizga;é jtrei

chipuri diferite. chipuri diferite.

4 | Numeste o tehnica de lucru. | Numeste doua tehnici de lucru. | Numeste trei tehnici de lucru.

Autoevaluare

e Ce ai putea imbunatati la modul tau de lucru?

e Ce tipuri de linii iti plac cel mai mult? Cum le-ai putea folosi pentru a realiza o
felicitare?

Interevaluare

e Priveste portofoliul unui coleg si gandeste-te ce ti-a placut mai mult in lucrarile lui.

e Care dintre lucrarile lui te inspira pentru viitor?

e Ce recomandari ai pentru el? Ce ar fi putut face mai bine?
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UNITATEA Il - TARAMUL CULORILOR
1. Culoarea - element de limbaj plastic
1.1. Culori primare
1.2. Culori binare. Tehnica amestecurilor cromatice
1.3. Culori calde. Culori reci
1.4. Nuante
1.5. Tehnica amestecurilor acromatice
1.6. Tonuri
1.}. Tehnica de obtinere a efectului de transparentd/ opacitate in picturd
2. Lecfie joc
3. Recapitulare
4. Evaluare

TARAMUL
CULORILOR

—(

E

i
®

b

Aminteste-ti! In unitatea de invatare Taramul Culorilor, vei fi evaluat de
catre cadrul didactic si pe baza fisei de observare sistematica a activitatii
si a comportamentului elevului, prezentata la pagina 7.




