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SEMESTRUL I

Recapitulare: materiale 5i instrumente

Recapitulare: elemente de limbaj plastic - punctul, linia, pata de culoare, forma
Recapitulare: tehnici de lucru invatate in clasa a ll-a

Amestecuri acromatice

Obtinerea de forme spontane

Forme plane si spatiale [colajul si macheta)

Elemente de limbaj plastic: culoarea, culori principale, binare, calde, reci,
nuante, tonuri
Tehnica Origami

Elemente de limbaj plastic: linia, punctul, culcarea, forma
Tehnici de lucru cu fire si materiale textile: tiiere, croire, coasere, impletire
Maodaelaj: modelare liberd, presare; volum, plan, linie

Amestecuri cromatice

Obtinerea de forme spontane prin: stropire fortata, curgere liberd, fuzionare,
scurgere aderenta si dirijarea jetului de aer

Tehnici de lucru: colaj, indoires, tdiere, lipire etc.

Tehnica fotegrafica: forma, lumina si culoarea

Tehnici specifice de aplicare a culorilor: efectul de transparenta/opacitate
Obtinerea de forme spontane prin decolorare cu pic

Tehnici de lucru: colajul obtinut prin rupere, taiere, lipire etc.

Tehnica fotografica: forma, lumina si culoarea

SEMESTRUL AL lI-LEA

Amestecuri cromatice
Tehnici de lucru cu fire 5i materiale textile: taiere, croire, coasere, impletire
Tehnica Quilling

Elemente de limbaj plastic: forma

Obtinerea de forme spontane din sfoara colorata
Tehnica amprentarii

Tehnici de lucru cu materiale din natura

Amestecuri cromatice
Tehnica Tangram
Tehnici fotografice

Amestecuri cromatice
Texturi
Tehnici de lucru combinate

Tehnica hasurii

Forme plane si spatiale; texturi

Volum, plan, linie

Tehnica teserii cu benzi de hartie

Tehnici de lucru cu materiale diferite - recapitulare

Unitatea 1 - Scolile povestesc

Drumul catre scoala
Pagini din viata scolii
Oamenii scolii, mici 5i mari

Unitatea 2 - Eu intre ceilalti
Un copil abisnuit
Lumea mea

Unitatea 3 - Jocuri si jucarii
Mai sk lucrurile
Jocurile generatiilor

Unitatea 4 - Harta
anotimpurilor

Cele patru anotimpuri
Anotimpul preferat

Unitatea 5 - Pamantul,
planeta vie

Universul

Flaneta Albastra

Unitatea 6 — Despre pasiuni
Oameni 5i pasiuni

Unitatea 7 — Invatam
de la plante
Echifibrul din natura
Despre plante

Unitatea 8 - Invatim de la
animale

Prieteni necuvantatori
Consiliul vietuitoarelor

Unitatea 9 - Tle iti pasa?
Masina ECO

Puzzle ECO

ECO-martieni

Unitatea 10 - Colectionari
de timp liber
Colectii de amintiri
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Acest caiet imi apartine!

Creeazii propriul caleidoscop. imparte forma de mai jos asa cum iti doresti. In fiecare fragment
de oglinda, deseneazd sau scrie ceva despre tine, ca sd ardti cd acest caiet iti apartine. Prin linii,
puncte si culori poti vorbi despre: familia ta, prietenii tai, culoarea preferata, animalul preferat,
materia preferatd, desenul animat preferat, muzica preferatd, locul preferat, locuri vizitate

I in vacanta, carti citite etc.
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TIPAR

A 8. W BV

TiPAR

Materiale necesare: tiparul,

o coala de hartie, un creion
si 0 coald de calc,

Observa ca desenul s-a imprimat pe Poti folosi desenul de pe coala de calc de céte ori
coala de dedesubtin pozitie inversa. doresti, pentru a obtine mai multe desene.

Repeta pasul 3 5i ingroasd conturul

imprimat pe coala alba.

"

Iti amintesti?

Acest caiet contine o multime de tipare (sabloane) pe care le poti
multiplica, dacd doresti. latd una dintre metodele posibile!

Copiaza pe coala de calc conturul Intoarce coala de calc pe cealalta
desenului ales din caiet. Foloseste parte, asaz-o pe o coala alba
un creion cu mind moale! 5i recontureaza.




L Scollle
povestesc

Cu ce ganduri i
siemotii |
ai inceput

clasaalll-a?
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llustreaza o amintire placuta legata de scoala. /
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Imagineaza-ti ca strazile pe care mergi citre scoala ta seamdnd
cu un labirint, asemenea celor din fig. Asi B.
Descopera drumul in fiecare caz!
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Gandeste-te la drumul pe care il parcurgi zilnic
catre scoald. Deseneazd-| in chenarul de mai
jos, sub forma unui labirint.




1. Scolile povestesc

a.Asemenea caselor, scolile pot avea forme diferite. Priveste cu atentie exemplele de mai
jos. Discuta cu colegii despre asemandrile 5i deosebirile pe care le observi. Spune care
formd iti place mai mult si de ce.

b. Adaug la fiecare exemplu linii, puncte sau culori, in asa fel incit 3 obtii exemple
diferite de cele ale colegilor tii.
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Exerseazd desenul unei cladiri Tn cdsutele libere de pe aceastd pagind. Poti urma exemplul dat sau poti crea
propria ta forma, in sase pasi.




Observa cu atentie desenele Asi B. Spune ce diferente observi.

Joaca-te cu linii, puncte, forme si culori, intr-un mod asemanator, in csutele libere.
Creeazd doud desene aproape identice. Provoacd-i pe colegi sd descopere diferentele.
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Cele patru anotimpuri

Foloseste linia si punctul
cdt mai creativ, pe frunze
sau pe piefre!
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. 4. Harta anotimpurilor

Anotimpul preferat

Prezentiin orice anotimp, norii ne bucurd
privirea cu formele si culorile lor spectaculoase.

Alege-ti unul sau doud anotimpuri si, in functie
de acestea, foloseste linii, puncte si culori
pentru a umple contururile noriler.




Joaca-te cu picaturile de ploaie.
Completeazd perdeaua de picaturi de mai jos cu mult mai multe forme de culori
si dimensiuni diferite.
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8 Invatam de la animale

Prieteni necuvantitori /

Deseneaza o vulpe pas cu pas, urmarind etapele de mai jos.
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Consiliul vietuitoarelor

Construieste-ti 0 masca de urs. Combind elementele de pe
aceastd pagind. inainte de a le decupa, decoreazé-le asa cum 1tj

doresti.
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