Uneste crescator numerele, Ajuta curcanul
apoi coloreaza imaginea: sa ajunga la dovleac,
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Uneste jumatatile incercuieste obiectele
= pLies potrivite anotimpului.




Numara, apoi scrie incasete Numara, apoi scrie in casete
cate sunt de fiecare. cate sunt de fiecare,




