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Gradul 1 de dificultate

Varianta 1 - Se asaza pe masa cate 5 carti cu
litere. Parintele va cere o litera, iar copilul
trebuie sa ii indice sau sa ii dea cartea ceruta.
Astfel se verifica recunoasterea literelor,

Varianta 2 - Parintele va alege, pentru inceput,
patru perechi litera-imagine, pe care le va
aseza cu fata in jos. Copilul trebuie sa intoarca
doua carti, laintamplare. Daca sunt pereche, se
dau deoparte. Daca nu, se intorc inapoi cu fata
in jos si se aleg alte doud carti. Scopul este sa
se imperecheze toate cartile. Jocul testeaza
cunoasterea literelor, dar imbunatateste si
memoria copilului. Dificultatea poate fi sporita
prin cresterea treptata a numarului de perechi.

Gradul 2 de dificultate

Se aleg din pachet doar cartile cu litere. Cu
ajutorul lor, copilul trebuie sa formeze cuvinte
scurte (MAC, ZAR etc.). Dupa ce a format un
cuvant, cartile pot fi refolosite pentru a forma
altul. De asemenea, copilului i se mai poate cere

sa ordoneze literele intr-un sir, in ordinea lor din)

Qfabet.

( Gradul 3 de dificultate \

~Pescuieste!” - Se amesteca pachetul si seimpart cate
5 carti fiecarui jucator. Teancul ramas se asaza in
mijloc. Sensul de joc este invers acelor de ceasornic.
Daca, dupa impartirea cartilor, un jucator are in mana
una sau mai multe perechi*, le va aseza cu fata in jos,
intr-un teanc propriu. Cel care deschide jocul cere o
carte jucatorului din dreapta sa, care este obligat s i-o
dea, daca o are. Perechea rezultata este pusa deoparte,
jar primul jucator continud s&-i ceard partenerului
carti, pand cand acesta din urma nu mai are si-i
raspunde ,Pescuieste!”. Cel care a cerut va trage o
carte din mijloc. Jocul continua in sensul indicat si se
incheie cand un jucator a terminat toate cartile din
mana. Castiga cine a facut cele mai multe perechi.

* 0 pereche este formata dintr-o carte cu litera si o
carte cu imaginea corespunzatoare.
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Scopul jocului este invatarea alfabetului, prin
asocierea fiecarei litere cu un cuvant care incepe
cu acea litera, dar si dezvoltarea vocabularului.
Pachetul contine 25 de carduri cu litere (mari si
mici de tipar) si 25 de carduri cu imagini (obiecte
din casa, instrumente muzicale, animale, fructe
etc.). Pe fiecare card existda si denumirea
corespunzatoare, asa ca autoverificarea se poate
face cu usurinta.
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