REGULAMENT DE JOC

Gradul 1 de dificultate
Parintele asaza pe masa cartile cu numere, in
ordine crescatoare, Copilul trebuie s& aseze fiecare
card care contine o adunare dedesubtul cardului cu
numarul ce indica rezultatul acelei adunari.
Gradul 2 de dificultate
~Rézbol” - Sensul de joc este invers acelor de
ceasornic. Se impart toate cartile intre jucatori,
in'mod egal (daca mai raman carti, se dau
deaparte), cu fata in jos. Fiecare copil intoarce
cate o carte din teancul propriu. Cartea care
are {prin numarul scris sau prin rezultatul
adunarii) valoarea cea maj mare '
care a intors-o ia toate cartile d

el intra in .razboi® si 5d ze jos,
fiecare, atatea carfi cate |nr4n valoarea de fa

a pornit .razboiul”, iga runda (si ia

| are a pus ultima cea mal mare
EEIFTE Dupa epuizarea teancurilor initiale, se
folosesc teancurile de carti castigate, pana
cand un singur jucator obtine toate cartile
celorlalti si, astfel, castiga jocul.
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Gradul 3 de dlh:ulta‘re

JPascuieste!” - Pachetul se ame

1i fiecarul jucate

ormata din doua adunari cu ac

u dintr-o adunare si rezultatul ei
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Scopul Joculul este familiarizarea cu operatia de
adunare sl rezolvarea de adunari simple, cu numere
de la 1 la 10. Pachetul contine 10 de carduri cu
numerele de [ala 10 sl 40 de cardurl cu adunari care
au ca rezultat un numar mai mic decat zece. Cu
ajutorul lor, se poate verifica si comutativitatea ca
proprietate a adunaril.
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